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Codeplex es un proyecto de código abierto que Microsoft da a todos los desarrolladores para dar 
alojamiento a soluciones. Aquí podrás crear diferentes proyectos para compartirlos y mejorarlos junto 
con toda la comunidad. A continuación se presentan las instrucciones para subir proyectos a la 
plataforma Codeplex. 
 

Crear una cuenta de Codeplex 
Para poder compartir proyectos de desarrollo con la comunidad Codeplex, es necesario crear una 
cuenta de usuario, en donde tendrás que llenar el siguiente formulario. 
 

 
 
Una vez creada la cuenta de usuario, hay que iniciar sesión para poder subir nuestra solución a través de 
la creación de un nuevo proyecto en Codeplex. 
 

Crear un proyecto en Codeplex 
Una vez iniciada la sesión, hay que ir a la opción de “Create a Project” y después llenar el formulario 

correspondiente. 

https://www.codeplex.com/site/register
https://www.codeplex.com/site/register
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Personalizar y publicar proyecto 
 

Una vez creado el proyecto, Codeplex te pedirá editar las propiedades del mismo con el fin de publicarlo 

para toda la comunidad. Tendrás un plazo de 30 días para poder modificar la información necesaria 

antes de que se elimine el proyecto por falta de actividad. 

 

 

Esta página se divide en 7 secciones en donde podrás agregar características a tu proyecto: 

 Home (Inicio): Esta sección la puedes utilizar para editar la información general de tu proyecto. 

 Downloads (Descargables): Esta parte sirve para que puedas subir las soluciones que quieras 
compartir con la comunidad.  

 Discussions (Mensajes): Esta sección está dedicada a que los usuarios puedan dejar mensajes a 
cerca de tu proyecto. 

 Issue Tracker (Control de errores) En esta sección tus usuarios podrán dejar reportar errores o 
mejoras a tu proyecto. 

 Source Code (Código fuente): Esta sección está enfocada a que los usuarios puedan bajar el 
código fuente de tu aplicación. 

 People (Gente): Esta sección dará a conocer a los usuarios que contribuyen a la realización del 
proyecto. 

 License (Licencia): En esta parte se muestra qué tipo de licencia de código abierto aplica para tu 
proyecto. 
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Es importante editar todas estas secciones, ya que de esta manera tu proyecto tendrá todas las 

herramientas para poder ser descargado y utilizado por toda la comunidad. 

Una vez editadas todas las partes del proyecto, este estará listo para ser publicado y compartido con la 

comunidad. 

 

 

 

 


