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Revision 

Version 0.1 19.04.2011 C. Granwehr Create, Mehrsprachigkeit 

Version 0.2 17.05.2011 C. Granwehr RIBA 1.1.0.0 Authentication (first steps), 
Deployment 

Version 0.3 13.06.2011 C. Granwehr RIBA 1.2.0.0 load external dll (first steps) 
DllHandler 

    

    

    

 

Einführung 

RIBA ist ein Beispiel für eine verteilte LOB- Anwendung in Silverlight in der agile Pattern der 

Softwareentwicklung exemplarisch verwendet werden. 

Das GUI ist vollständig gemäss dem MVVM- Pattern erstellt, zum Einsatz kommt dabei die Bibliothek 

RIBA.MVVMSL, deren Verwendung im entsprechenden ‚Feature Tutorial„ beschrieben ist. 

Musterlösung 

\riba\src\Step1\ Mehrsprachigkeit, Authentication und Binding Configuration 

Voraussetzungen 

- Visual Studio 2010 SP1 

- Silverlight Toolkit April 2010 

- WCF RIA Services SP1 for Silverlight 4 

- WCF RIA Services Toolkit December 2010 

- Microsoft Expression Blend Software Development Kit (SDK) for Silverlight 4 oder Expression 

Blend 4 
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Die Solution 

Als Grundlage für die Anwendung dient eine neue ‚Silverlight Application„. 

Die Musterlösung befindet sich unter \riba\src\Step1\. 

 

Mehrsprachigkeit (Lokalisieren) 

Die Anwendung ist auf die Verwendung mehrerer Sprachen ausgelegt. Der Benutzer kann die 

gewünschte Sprache im Menu wählen, die Anwendung soll sofort in die gewünschte Sprache wechseln. 

Anstelle der Verwendung der üblichen Ressourcen- Dateien (siehe auch ‚Lokalisieren von Silverlight-

basierten Anwendungen„ unter http://msdn.microsoft.com/de-de/library/cc838238(v=vs.95).aspx) werden 

die Texte in einer csv- Datei im Server- Projekt abgelegt und mittels T4- Vorlage in Code umgewandelt.  

Der Vorteil bei der Verwendung einer csv- Datei als Quelle für die Textressourcen liegt bei der einfachen 

Handhabung durch Nichtprogrammierer. Eine csv- Datei kann beispielsweise von einem Übersetzter im 

Excel bearbeitet werden. 

Aufbau csv- Datei 

Die einzelnen Kolonnen werden durch einen Strichpunkt getrennt. 

Titelzeile mit Angabe aller unterstützten Sprachen. 

Kolonne Beschreibung Beispiel 

1 Key Languages 

2 - n Abfolge zweistelliger ISO 639 
Sprachcodes (de, fr, it, en …), durch 
Strichpunkt getrennt. 

de 

Kommentarzeile 

Eine Kommentarzeile muss mit zwei Schrägstrichen (Slash) beginnen. 

Textzeile 

Kolonne Beschreibung Beispiel 

1 Key Cancel 

2 - n Text in jeweiliger Sprache, durch 
Strichpunkt getrennt. 

Abbrechen 

Beispiel 

Languages;de;en;fr 
//--------------- Common --------------------------------------------- 
Cancel;Abbrechen;Cancel;Annuler 
OK;OK;OK;OK 
Required;Mussfeld;Required;Nécessaire 
ErrorCaption;Fehler;Error;Erreur 
//--------------- MainPage --------------------------------------------- 
Authors;Autoren;Authors;Autors 
Books;Bücher;Books;Livres 
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Die generierte Klasse TextRes 

Die einzelnen Texte werden in statische Lese- Eigenschaften (readonly property) der Klasse TextRes 

umgewandelt. 

Beim Erstellen einer Instanz von TextRes wird die aktuelle Sprache auf die Sprache des UI- Thread 

gesetzt. Die Sprache kann jederzeit über die Methode SetLanguage geändert werden. 

Beispiel 

namespace RIBA.Web 
{ 

 public class TextRes 
 { 
  private static string _twoLetterISOLanguageName; 
 
  public TextRes() 
  { 
   _twoLetterISOLanguageName = 
    Thread.CurrentThread.CurrentUICulture.TwoLetterISOLanguageName; 
  } 
 
  public static void SetLanguage(string twoLetterISOLanguageName) 
  { 
   _twoLetterISOLanguageName = twoLetterISOLanguageName; 
  } 
 

  public static string Cancel 
  { 
   get 
   { 
    if (_twoLetterISOLanguageName == "de") 
     return @"Abbrechen"; 
    if (_twoLetterISOLanguageName == "fr") 
     return @"Annuler"; 
     
    return @"Cancel"; 
   } 
  } 
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Das T4 Template 

Das Template liegt vorteilshaft im gleichen Verzeichnis wie die csv- Datei im Serverprojekt. Im folgenden 

Beispiel sehen Sie die Dateien TextRes.csv und TextRes.shared.tt im Unterordner Resources liegen. 

TextRes.shared.cs wird generiert. 

 

 

Template anwenden 

Geben Sie Ihre Übersetzungen in die csv- Datei ein und speichern Sie dieselbe. 

Um das Template anzuwenden öffnen Sie durch einen Rechtsklick auf das Template sein Kontextmenu. 

Das Template wird über ‚Run Custom Tool„ gestartet. 
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Template 

<#@ template debug="false" hostspecific="true" language="C#" #> 
<#@ output extension=".cs" #> 
<#@ import namespace="System.IO" #> 
 
using System.Threading; 
 
namespace RIBA.Web 
{ 
 public class TextRes 
 { 
  private static string _twoLetterISOLanguageName; 
 
  public TextRes() 
  { 
   _twoLetterISOLanguageName = 
    Thread.CurrentThread.CurrentUICulture.TwoLetterISOLanguageName; 
  } 
 
  public static void SetLanguage(string twoLetterISOLanguageName) 
  { 
   _twoLetterISOLanguageName = twoLetterISOLanguageName; 
  } 
 
  <# 
   string fileName = this.Host.ResolvePath("TextRes.csv"); 
   string line; 
   string[] val; 
 
   using (StreamReader sr = new StreamReader(fileName, System.Text.Encoding.UTF7)) 
   { 
    line = sr.ReadLine(); 
     
    while ((line = sr.ReadLine()) != null) 
    { 
     if (line.StartsWith(@"//")) 
      continue; 
 
     val = line.Split(';'); 
  #>public static string <#=val[0]#> 
  { 
   get 
   { 
    if (_twoLetterISOLanguageName == "de") 
     return @"<#=val[1]#>"; 
    if (_twoLetterISOLanguageName == "fr") 
     return @"<#=val[3]#>"; 
     
    return @"<#=val[2]#>"; 
   } 
  } 
 
  <# 
    } 
   } 
  #> 
 } 
} 
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Code aus einer Text- Ressource 

Wie man im folgenden Codeausschnitt sehen kann, wird bei der Verwendung von Ressource- Dateien 

ebenfalls eine Klasse (TextResource) mit je einer statischen Lese- Eigenschaft pro Text- Ressource 

generiert. 

/// <summary> 
///   A strongly-typed resource class, for looking up localized strings, etc. 
/// </summary> 
// This class was auto-generated by the StronglyTypedResourceBuilder 
// class via a tool like ResGen or Visual Studio. 
// To add or remove a member, edit your .ResX file then rerun ResGen 
// with the /str option, or rebuild your VS project. 
[global::System.CodeDom.Compiler.GeneratedCodeAttribute(... 
[global::System.Diagnostics.DebuggerNonUserCodeAttribute()] 
[global::System.Runtime.CompilerServices.CompilerGeneratedAttribute()] 

public class TextResource 
{ 
 [global::System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(... 
 public static global::System.Resources.ResourceManager ResourceManager 
 { 
  get 
  { 
   if (object.ReferenceEquals(resourceMan, null)) 
   { 
    global::System.Resources.ResourceManager temp = 
     new global::System.Resources.ResourceManager("Riba.TextResource", 
      typeof(TextResource).Assembly); 
    resourceMan = temp; 
   } 
   return resourceMan; 
  } 
 } 
 
 /// <summary> 
 ///  Overrides the current thread's CurrentUICulture property for all 
 ///  resource lookups using this strongly typed resource class. 
 /// </summary> 
 [global::System.ComponentModel.EditorBrowsableAttribute(... 
 public static global::System.Globalization.CultureInfo Culture 
 { 
  get { return resourceCulture; } 
  set { resourceCulture = value; } 
 } 
 
 /// <summary> 
 ///  Looks up a localized string similar to Cancel. 
 /// </summary> 

 public static string Cancel 
 { 
  get 
  { 
   return ResourceManager.GetString("Cancel", resourceCulture); 
  } 
 } 
} 

  



C. Granwehr RIBA Version 0.3 

 

  
Seite 8 von 29 

 

  

Shared Code 

Damit die Text- Ressourcen sowohl auf dem Server als auch im GUI verwendet werden können, muss die 

Datei, in welcher die Klasse TextRes generiert wird mit ‚shared.cs„ enden. Shared bringt RIA-net dazu 

eine Kopie der Datei im GUI- Projekt bereitzustellen. 
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Verwendung der Text- Ressourcen 

Server 

Im folgenden Beispiel ist der Fehlertext, welcher bei Nichteingabe des Vornamens erscheinen soll statisch 

angegeben. 

 public class AuthorDTO 
 { 
  [Required(AllowEmptyStrings = false, ErrorMessage = "Muss- Feld")] 
  public string FirstName { get; set; } 
 } 

 

Im folgenden Beispiel wir der Fehlertext mit dem Key ‚Required„ aus TextRes gelesen. 

 public partial class AuthorDTO 
 { 
  [Required(AllowEmptyStrings = false, 
   ErrorMessageResourceName = "Required", 
   ErrorMessageResourceType = typeof(TextRes))] 
  public string FirstName { get; set; } 
 } 

 

TextResourceWrapper im GUI 

Damit Texte aus der Ressource- Datei in XAML angegeben werden können wird eine Hilfsklasse 

TextResourceWrapper im GUI hinzugefügt. Diese stellt eine Instanz der Klasse TextRes als Eigenschaft 

TextResource zur Verfügung. Damit das Binding klappt, implementiert der Wrapper 

.INotifyPropertyChanged. 

using System.ComponentModel; 
using RIBA.Web; 
 
namespace RIBA.Helper 
{ 
 // Wraps access to the strongly typed resource classes so that you can bind 
 // control properties to resource strings in XAML 
 public sealed class TextResourceWrapper : INotifyPropertyChanged 
 { 
  public event PropertyChangedEventHandler PropertyChanged; 
  public void OnPropertyChanged(PropertyChangedEventArgs e) 
  { 
   if (PropertyChanged != null) 
    PropertyChanged(this, e); 
  } 
 
  private static TextRes _textResource = new TextRes(); 
 
  public TextRes TextResource 
  { 
   get  { return _textResource; } 
   set 
   { 
    _textResource = value; 
    OnPropertyChanged(new PropertyChangedEventArgs("TextResource")); 
   } 
  } 
 } 
} 
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TextResourceWrapper als Anwendungs Resource 

Eine Instanz mit dem Key App_TextResourceWrapper wir in App.xaml global zur Verfügung gestellt. 

<Application  
 ... 
 xmlns:VMLocator="clr-namespace:RIBA.VMLocator"  
 xmlns:app="clr-namespace:RIBA.Helper"  
 x:Class="RIBA.App" 
> 
 <Application.Resources> 
  <ResourceDictionary> 
   <ResourceDictionary.MergedDictionaries> 
    <ResourceDictionary> 
     <app:TextResourceWrapper x:Key="App_TextResourceWrapper" /> 
    </ResourceDictionary> 
 
    ... 
   </ResourceDictionary.MergedDictionaries> 
  </ResourceDictionary> 
 </Application.Resources> 
</Application> 

SupportedCultures 

In der Projektdatei des GUIs müssen mittels Texteditor im Tag SupportedCultures die zur Verwendung 

kommenden Sprachen angegeben werden 

<SupportedCultures>de;en;fr</SupportedCultures> 

Startsprache setzen 

Im Konstruktor der Klasse App kann die Startsprache gesetzt werden. 

public App() 
{ 
 Startup += Application_Startup; 
 Exit += Application_Exit; 
 UnhandledException += Application_UnhandledException; 
 
 InitializeComponent(); 
 
 TextRes.SetLanguage(Thread.CurrentThread.CurrentUICulture.TwoLetterISOLanguageName); 
 
 ((TextResourceWrapper)Current.Resources["App_TextResourceWrapper"]).OnPropertyChanged( 
  new PropertyChangedEventArgs("TextResource")); 
} 

 

XAML 

Im folgenden Beispiel wird der Text mit dem Key ‚Authors„ im Content des Buttons angezeigt. 

<Button 
 Content="{Binding  Path=TextResource.Authors, 
       Source={StaticResource App_TextResourceWrapper}}" 
 Command="{Binding CommandMenu}" 
/> 
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Sprache on the fly ändern 

Im folgenden Command wird die Sprache auf die vom Benutzer gewählte gesetzt. Die Sprache wird 

mittels CommandParameter übergeben. 

Damit Zahlenformate usw. ebenfalls angepasst werden, wird neben dem Aufruf von SetLanguage auch 

CurrentCulture und CurrentUICulture gesetzt. 

Damit die angezeigten Texte unmittelbar in die gewählte Sprache wechseln, wird auf dem Ressource- 

Wrapper das PropertyChanged- Event für die TextResource ausgelöst. 

View- Model 

CommandLanguage = new RelayCommand 
 ( 
  cmdPar => 
  { 
   string twoLetterIsoLanguageName = cmdPar.ToString(); 
 
   Thread.CurrentThread.CurrentCulture = 
    new CultureInfo(twoLetterIsoLanguageName); 
   Thread.CurrentThread.CurrentUICulture = 
    new CultureInfo(twoLetterIsoLanguageName); 
 
   CurrentLanguage = 
    Thread.CurrentThread.CurrentUICulture.TwoLetterISOLanguageName; 
 
   TextRes.SetLanguage(CurrentLanguage); 
 
   ((TextResourceWrapper)Application.Current. 
    Resources["App_TextResourceWrapper"]).OnPropertyChanged( 
     new PropertyChangedEventArgs("TextResource")); 
  } 
 ) { IsEnabled = true }; 

 

XAML 

<Button  
 Content="{Binding 
  Path=TextResource.FR, 
  Source={StaticResource App_TextResourceWrapper}}" 
 Command="{Binding CommandLanguage}" 
 CommandParameter="fr" 
 IsEnabled="{Binding 
  CurrentLanguage, 
  Converter={StaticResource IsParameterEqualBindedValue_Conv}, 
  ConverterParameter='fr'}" 
/> 
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Authentication 

Custom Membership Provider 

Zuerst wird ein Custom Membership Provider erstellt. Im Beispiel ist es ein Read- Only- Provider, bei dem 

nur GetUser, ValidateUser und die Eigenschaft ApplicationName implementiert sind. 

using System; 
using System.Linq; 
using System.Web.Security; 
using RIBA.Web.Model; 
 
namespace RIBA.Web.Services 
{ 
 public class CustomMembershipProvider: MembershipProvider 
 { 
  public override string ApplicationName 
  { 
   get { return "RIBA"; } 
   set { throw new NotImplementedException(); } 
  } 
 
  public override MembershipUser GetUser(string username, bool userIsOnline) 
  { 
   var context = new UserEntitiesMock(); 
   var q = 
    from u in context.Users 
    where u.Name == username 
    select u; 
 
   var us = q.FirstOrDefault(); 
 
   var mu = new MembershipUser("CustomMembershipProvider", 
     us.Name, us.Name, "", "", "", true, false, DateTime.Now, 
     DateTime.Now, DateTime.Now, DateTime.Now, DateTime.Now); 
 
   return mu; 
  } 
 
  ... 
 
  public override bool ValidateUser(string username, string password) 
  { 
   var entities = new UserEntitiesMock(); 
   var isValid = entities.Users.Any( 
     u => u.Name == username && u.Password == password); 
   return isValid; 
  } 
 } 
} 
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UserEntityMock 

Der Benutzer wird gegen die Lister aller User in UserEntityMock geprüft. In einem produktiven Umfeld 

würde hier beispielsweise via EntityFramework der Benutzter in einer Datenbank geprüft. 

public class UserEntitiesMock 
{ 
 public IList<UserDTO> Users { get; set; } 
 
 public UserEntitiesMock() 
 { 
  Users = new List<UserDTO>(); 
 
  var roles = new List<string>(); 
  roles.Add("admin"); 
  Users.Add(new UserDTO {  
    Name = "test", Password = "pass", Roles = roles.AsEnumerable() }); 
 } 
} 

Web.config 

In der Sektion <system.web> muss der Membership- Provider registriert werden. 

<system.web> 
 <compilation debug="true" targetFramework="4.0" /> 
 
 <customErrors mode="Off" /> 
 
 <authentication mode="Forms"> 
  <forms 
   timeout="1" 
   requireSSL="false" 
   slidingExpiration="true" 
  /> 
 </authentication> 
 
 <membership defaultProvider="myCustomMembershipProvider"> 
  <providers> 
   <add 
    name="myCustomMembershipProvider" 
    type="RIBA.Web.Services.CustomMembershipProvider,RIBA.Web" 
   /> 
  </providers> 
 </membership> 
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RequiresAuthenticationRollen 

Serverseitig kann eine Methode, welche nur von authentifizierten Benutzern benutzt werden darf, mit dem 

Attribut RequiresAuthentication geschützt werden. 

namespace RIBA.Web.Services 
{ 
 [EnableClientAccess(RequiresSecureEndpoint = false)] 
 public class DomainServiceRIBA : DomainService 
 { 
  [Invoke] 

  [RequiresAuthentication(ErrorMessage = "RequiresAuthentication", 
      ResourceType = typeof(TextRes))] 
  public string GetServerTime(int sleep) 
  { 

WebContext 

Clientseitig kann der aktuelle WebContext zum Überprüfen der Authentifiziereung verwendet werden. 

Die Events LoggedIn und LoggedOut treten beispielsweise bei ein oder ausloggen des Benutzers auf. Im 

folgenden Beispiel wird die Eigenschaft IsAuthenticated des View- Models gesetzt. 

public MainPage_VM(DomainServices.IDomainServiceRIBA domainService) 
{ 
 _domainService = domainService; 
 
 if (!DesignerProperties.IsInDesignTool) //WebContext.Current != null 
 { 
  WebContext.Current.Authentication.LoggedIn += Authentication_LoggedIn; 
  WebContext.Current.Authentication.LoggedOut += Authentication_LoggedOut; 
 } 
 
 ... 
 
  void Authentication_LoggedIn(object sender, AuthenticationEventArgs e) 
  { 
   IsAuthenticated = e.User.Identity.IsAuthenticated; 
  } 
 
  void Authentication_LoggedOut(object sender, AuthenticationEventArgs e) 
  { 
   IsAuthenticated = e.User.Identity.IsAuthenticated; 
  } 
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WebContext als Ressource 

Der WebContext wird im Konstruktor der Anwendung (App) erstellt und den globalen Ressourcen 

hinzugefügt. So kann er wie im folgenden XAML gezeigt verwendet werden. 

public partial class App 
{ 
 // Runs not in Design Mode 
 public App() 
 { 
  Startup += Application_Startup; 
  Exit += Application_Exit; 
  UnhandledException += Application_UnhandledException; 
 
  InitializeComponent(); 
 
  var webContext = new WebContext { Authentication = new FormsAuthentication() }; 
  Resources.Add("App_WebContext", webContext); 
  ApplicationLifetimeObjects.Add(webContext); 

XAML 

<TextBlock 
 Text="{Binding Path=Authentication.User.Name, Source={StaticResource App_WebContext}}" 
 VerticalAlignment="Center" 
 Padding="0,0,5,0" 
/> 

Quellen 

Variante 1: Custom Membership- Provider 

Basiert auf Brian Noyes Artikel „WCF RIA Services Part 7 - Authentication and Authorization‟ auf 

http://www.silverlightshow.net/items/WCF-RIA-Services-Part-7-Authentication-and-Authorization.aspx. 

Variante 2: IAuthentication: 

Aus Mike Taulty‟s Blog: ‚Silverlight and WCF RIA Services (5–Authentication)‟ auf 

http://mtaulty.com/CommunityServer/blogs/mike_taultys_blog/archive/2010/07/02/silverlight-and-wcf-ria-

services-5-authentication.aspx 

 

  

http://www.silverlightshow.net/items/WCF-RIA-Services-Part-7-Authentication-and-Authorization.aspx
http://mtaulty.com/CommunityServer/blogs/mike_taultys_blog/archive/2010/07/02/silverlight-and-wcf-ria-services-5-authentication.aspx
http://mtaulty.com/CommunityServer/blogs/mike_taultys_blog/archive/2010/07/02/silverlight-and-wcf-ria-services-5-authentication.aspx
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Custom Role Provider 

Via einen Custom Role Provider werden die Rollen des aktuell angemeldeten Benutzers zurückgegeben. 

Der Custom Role Provider leitet von der Klasse RoleProvider ab und überschreibt mindestens die 

Methode GetRolesForUser und die Eigenschaft ApplicationName. Da die Rolle eines angemeldeten 

Benutzers unter Umständen bei jedem Abruf einer Service- Methode geprüft wird (siehe RequiresRole) ist 

es sinnvoll diese zwischenzuspeichern (MemoryCache). 

using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Runtime.Caching; 
using System.Web.Security; 
using RIBA.Web.Model; 
 
namespace RIBA.Web.Services 
{ 
 public class CustomRoleProvider : RoleProvider 
 { 
  public override string[] GetRolesForUser(string username) 
  { 
   ObjectCache cache = MemoryCache.Default; 
   var item = cache.GetCacheItem(username); 
 
   if (item != null) 
   { 
    var list = item.Value as IList<string>; 
    return list.ToArray(); 
   } 
 
   var entities = new UserEntitiesMock(); 
   var autUser = entities.Users.SingleOrDefault(e => e.Name == username); 
   cache.Add( 
    username, autUser.Roles, 
    new DateTimeOffset(DateTime.Now.AddMinutes(5)), null); 
 
   return autUser.Roles.ToArray(); 
  } 
 
  public override string ApplicationName 
  { 
   get { return "RIBA"; } 
   set { throw new NotImplementedException(); } 
  } 
 
  ... 
} 
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RequiresRole 

Über das Attribut RequiresRole können serverseitig Methoden auf die Benutzung durch definierte Rollen 

beschränkt werden. Die folgende Methode darf nur von Benutzern mit der Rolle ‚admin„ aufgerufen 

werden. 

[RequiresRole("admin", ErrorMessage = "NoAccessRight", ResourceType = typeof(TextRes))] 
public string GetLongAnswer(int stringLength) 
{ 
 var s = new string('i', stringLength); 
 return s; 
} 

IsInRole 

Im View- Model kann beispielsweise eine Boolean Eigenschaft die Mitgliedschaft zu einer Rolle angeben. 

public bool IsAdmin 
{ 
 get 
 { 
  return WebContext.Current.User.IsInRole("admin"); 
 } 
} 
 

Über den Wechsel des Flags IsAdmin muss bei jedem Benutzerwechsel (LoggedIn, LoggedOut) mit 
RaisePropertyChanged das Binding aktualisiert werden! 
 
RaisePropertyChanged(() => IsAdmin); 

 

Im Beispiel wird auch bei Sprachwechseln das Binding aktualisiert. 
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Binding Configuration 

Wichtige Binding- Parameter wie SendTimeout oder MaxReceivedMessageSize lassen sich in der 

Methode OnCreated des jeweiligen DomainContext einstellen. 

SetConfiguration 

Hier eine einfache Hilfsmethode zum Setzen der Konfiguration: 

public static class BindingConfiguration 
{ 
 public static void SetConfiguration 
 ( 
  DomainContext domainContext, 
  TimeSpan sendTimeout, 
  TimeSpan closeTimeout, 
  TimeSpan openTimeout, 
  TimeSpan receiveTimeout, 
  long maxReceivedMessageSize 
 ) 
 { 
  if (!DesignerProperties.IsInDesignTool) 
  { 
   //Timeout 
 
   var channelFactoryProperty = 
    domainContext.DomainClient.GetType().GetProperty("ChannelFactory"); 
   if (channelFactoryProperty == null) 
    throw new InvalidOperationException( 
     "There is no 'ChannelFactory' property on the DomainClient."); 
 
   var factory = (ChannelFactory)channelFactoryProperty.GetValue( 
    domainContext.DomainClient, null); 
 
   factory.Endpoint.Binding.SendTimeout = sendTimeout; 
   factory.Endpoint.Binding.CloseTimeout = closeTimeout; 
   factory.Endpoint.Binding.OpenTimeout = openTimeout; 
   factory.Endpoint.Binding.ReceiveTimeout = receiveTimeout; 
 
 

   //MessageSize 
 
   HttpTransportBindingElement httpTransportBindingElement; 
   HttpsTransportBindingElement httpsTransportBindingElement; 
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   var customBinding = factory.Endpoint.Binding as CustomBinding; 
   if (customBinding != null) 
   { 
    httpTransportBindingElement = 
     customBinding.Elements.Find<HttpTransportBindingElement>(); 
    if (httpTransportBindingElement != null) 
    { 
     httpTransportBindingElement.MaxReceivedMessageSize = 
      maxReceivedMessageSize;  //Default=2147483647 
     httpTransportBindingElement.MaxBufferSize = 
      (int)maxReceivedMessageSize; 
     httpTransportBindingElement.TransferMode = TransferMode.Buffered; 
 
     return; 
    } 
 
    httpsTransportBindingElement = 
     customBinding.Elements.Find<HttpsTransportBindingElement>(); 
    if (httpsTransportBindingElement != null) 
    { 
     httpsTransportBindingElement.MaxReceivedMessageSize = 
      maxReceivedMessageSize;  //Default=2147483647 
     httpsTransportBindingElement.MaxBufferSize = 
      (int)maxReceivedMessageSize; 
     httpsTransportBindingElement.TransferMode = TransferMode.Buffered; 
 
     return; 
    } 
    return; 
   } 
 
   var basicHttpBinding = factory.Endpoint.Binding as BasicHttpBinding; 
   if (basicHttpBinding != null) 
   { 
    basicHttpBinding.MaxReceivedMessageSize = maxReceivedMessageSize; 
    basicHttpBinding.MaxReceivedMessageSize = (int)maxReceivedMessageSize; 
    basicHttpBinding.TransferMode = TransferMode.Buffered; 
 
    return; 
   } 
  } 
 } 
} 
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OnCreated des DomainContexts 

Die Methode OnCreated wird in einer partialen Klassendefinition definiert. Hier kann die Konfiguration 

durchgeführt werden. 

public sealed partial class AuthenticationDomainContext 
{ 
 partial void OnCreated() 
 { 
  BindingConfiguration.SetConfiguration( 
   this,  
   new TimeSpan(0, 0, 10), new TimeSpan(0, 0, 10),  
   new TimeSpan(0, 0, 10), new TimeSpan(0, 0, 10),  
   10480); 
 } 
} 
 
public sealed partial class DomainServiceRIBA 
{ 
 partial void OnCreated() 
 { 
  BindingConfiguration.SetConfiguration( 
   this, 
   new TimeSpan(0, 0, 10), new TimeSpan(0, 0, 10), 
   new TimeSpan(0, 0, 10), new TimeSpan(0, 0, 10), 
   10480); 

Test 

Timeout 

Der SendTimeout kann beispielsweise auftreten, wenn eine serverseitige Methode länger zur Ausführung 

benötigt. Im Beispiel ist SendTimeout = 10 Sekunden. Wird in der Methode GetServertime der Sleep mit 

mehr als 10 Sekunden aufgerufen tritt ein Timeout auf. 

namespace RIBA.Web.Services 
{ 
 [EnableClientAccess(RequiresSecureEndpoint = false)] 
 public class DomainServiceRIBA : DomainService 
 { 
  [Invoke] 
  [RequiresAuthentication(ErrorMessage = "RequiresAuthentication", 
         ResourceType = typeof(TextRes))] 
  public string GetServerTime(int sleep) 
  { 
   Thread.Sleep(sleep); 
   return DateTime.Now.ToLongTimeString(); 
  } 
  



C. Granwehr RIBA Version 0.3 

 

  
Seite 21 von 29 

 

  

MaxReceivedMessageSize 

Falls die zurückgegebenen Daten länger als MaxReceivedMessageSize sind, tritt ebenfalls ein Fehler auf. 

Dieser wird im folgenden Beispiel in der Methode GetLongAnswer mit einer stringLength grösser als 

10480 erreicht. 

  [Invoke] 
  [RequiresAuthentication(ErrorMessage = "RequiresAuthentication", 
        ResourceType = typeof(TextRes))] 
  public string GetLongAnswer(int stringLength) 
  { 
   var s = new string('i', stringLength); 
   return s; 
  } 

 

Quellen 

Kyle McClellan, „How to change the request timeout for WCF RIA Services‟ auf 

http://blogs.msdn.com/b/kylemc/archive/2010/11/03/how-to-change-the-request-timeout-for-wcf-ria-

services.aspx. 

oder 

Rahul Bhide, „Working around big payloads and Timeouts in RIA services‟ auf 

http://techkn0w.wordpress.com/2011/04/05/working-around-big-payloads-and-timeouts-in-ria-services/ 

oder 

Christian Lensbjerg, „Handling timeouts in WCF RIA Services‟ auf 

http://lensbjerg.wordpress.com/2010/09/01/handling-timeouts-in-wcf-ria-services/ 

  

http://blogs.msdn.com/b/kylemc/archive/2010/11/03/how-to-change-the-request-timeout-for-wcf-ria-services.aspx
http://blogs.msdn.com/b/kylemc/archive/2010/11/03/how-to-change-the-request-timeout-for-wcf-ria-services.aspx
http://techkn0w.wordpress.com/2011/04/05/working-around-big-payloads-and-timeouts-in-ria-services/
http://lensbjerg.wordpress.com/2010/09/01/handling-timeouts-in-wcf-ria-services/
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Nachladen einer DLL 

Bei grösseren Anwendungen kann schnell der Wunsch entstehen weniger gebrauchte Programmteile 

dynamisch nachzuladen. Auch ist es allenfalls sinnvoll bestimmte Teile der Anwendung nur autorisierten 

Personen zugänglich zu machen. 

Im folgenden Beispiel sollen AdminPage1 und AdminPage2, welche nur Administratoren zugänglich sind, 

bei Gebrauch dynamisch geladen werden. 

Admin.dll 

Zuerst wird ein neues Projekt vom Typ ‚Silverlight class library„ zur Solution hinzugefügt. 

AdminPage1 / 2 

Der class library werden 2 UserControls hinzugefügt. Auf diesen wird die Zahl 1 oder 2 und der Text ‚ Nur 

Admin„ angezeigt. 

<UserControl 
 x:Class="Admin.AdminPage1" 
 xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
 xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
 xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
 xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
 mc:Ignorable="d" 
 d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400" 
> 
 <Grid x:Name="LayoutRoot" Background="PaleGreen"> 
  <Grid.RowDefinitions> 
   <RowDefinition /> 
   <RowDefinition /> 
  </Grid.RowDefinitions> 
 
  <TextBlock 
   Text="{Binding Path=TextResource.AdminOnly, 
     Source={StaticResource App_TextResourceWrapper}}" 
   FontSize="30" Foreground="Purple" HorizontalAlignment="Center" /> 
 
  <TextBlock Text="1" FontSize="30" HorizontalAlignment="Center" Grid.Row="1" /> 
 </Grid> 
</UserControl> 
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RIA 

Damit RIA im Assembly admin.dll ebenfalls zugänglich ist, wird in den Projekteigenschaften unter dem 

Tab Silverlight der entsprechende RIA Service Link ausgewählt. 

 

Nun kann beispielsweise auch die statische Ressource ‚App_TextResourceWrapper„ verwendet werden, 

welche die Klasse TextRes aus TextRes.shared.cs benötigt. 
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NavigatorControl 

Damit die beiden Dialoge AdminPage1 und 2 auch angezeigt werden können platzieren wir ein 

NavigatorControl in der MainPage. 

<Border 
 BorderThickness="1" BorderBrush="#FFB4B9D1" 
 CornerRadius="1" Padding="1" Grid.Row="1" 
> 
 <MVVMSL:NavigatorControl 
  IsDirtyQuestion="{Binding 
      Path=TextResource.IsDirtyQuestion, 
      Source={StaticResource App_TextResourceWrapper}}" 
  IsDirtyQuestionCaption="{Binding 
      Path=TextResource.IsDirtyQuestionCaption, 
      Source={StaticResource App_TextResourceWrapper}}" 
  ContinueNavigationButtonCaption="{Binding 
      Path=TextResource.ContinueNavigationButtonCaption, 
      Source={StaticResource App_TextResourceWrapper}}" 
  CancelNavigationButtonCaption="{Binding 
      Path=TextResource.CancelNavigationButtonCaption, 
      Source={StaticResource App_TextResourceWrapper}}" 
 /> 
</Border> 

Admin.dll nach ClientBin 

Damit admin.dll fürs Nachladen zur Verfügung steht, wird die DLL in einem Post-Build Event nach 

ClientBin kopiert. 

 

DLL nachladen 

Mittels eines WebClients wird die DLL aus dem Verzeichnis ClientBin auf dem Webserver nachgeladen. 

Geladen wird asynchron mit OpenReadAsync. 

var uri = Application.Current.Host.Source.AbsoluteUri; 
var i = uri.IndexOf("/ClientBin"); 
uri = uri.Substring(0, i) + string.Format("/ClientBin/{0}.dll", "Admin"); 
 
var webClient = new WebClient(); 
webClient.OpenReadCompleted += webClient_OpenReadCompleted; 
webClient.OpenReadAsync(new Uri(uri)); 
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Asynchrones Nachladen fertig 

Im Ereignis OpenReadCompleted wird der Erfolg oder Misserfolg des Nachladens gemeldet. 

Falls kein Fehler auftrat kann das Assembly nun mittels einer Instanz von AssemblyPart aus dem 

Ereignis- Argument geladen werden. 

Mittels GetType wird der gewünschte Typ aus der Assembly generiert. Der Typ wird 

RaiseNavigateToView zur Anzeige mitgegeben. 

void webClient_OpenReadCompleted(object sender, OpenReadCompletedEventArgs e) 
{ 
 if (e.Error == null) 
 { 
  var assemblyPart = new AssemblyPart(); 
  _adminAssembly = assemblyPart.Load(e.Result); 
  if (_adminAssembly == null) 
  { 
   RaiseShowMsgBox(new ShowMsgBoxEventArgs("assembly=null", "admin")); 
   return; 
  } 
 
  RaiseShowMsgBox(new ShowMsgBoxEventArgs(TextRes.ExternalAssemblyLoaded, "admin")); 
 
  _currentPageType = _adminAssembly.GetType("Admin.AdminPage1"); 
  if (_currentPageType == null) 
  { 
   RaiseShowMsgBox(new ShowMsgBoxEventArgs("type=null", "admin")); 
   return; 
  } 
 
  var p = new NavigateToViewEventArgs(_currentPageType, AnimationMode.Forward); 
  RaiseNavigateToView(p); 
 } 

_adminAssembly und _currentPageType 

Damit nicht bei jedem Wechsel auf einen Dialog aus Admin.dll das Assembly erneut nachgeladen werden 

muss, wird es beim ersten Laden im privaten Feld _adminAssembly zwischengespeichert. 

Den aktuell geladenen Typ merkt man sich in _currentPageType. 

Nun kann beim Anzeigen von AdminPage1/2 auf die bereits zur Verfügung stehende Assembly 

zugegriffen werden und zwischen AdminPage1 und 2 hin und her gewechselt werden. 

if (_currentPageType != null && _currentPageType.FullName != null) 
{ 
 _currentPageType =  
  _adminAssembly.GetType(_currentPageType.FullName.Contains("AdminPage1") ?  
    "Admin.AdminPage2" : "Admin.AdminPage1"); 
 
 var p = new NavigateToViewEventArgs(_currentPageType, AnimationMode.Forward); 
 RaiseNavigateToView(p); 
} 
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Admin.dll besser schützen 

Admin.dll wird über einen Link wie beispielsweise http://localhost:21306/ClientBin/Admin.dll (Test) 

geladen. 

Damit die DLL nur für berechtigte Personen erreichbar ist, wird sie via http- Handler geladen. Für die 

Bedürfnisse im Tutorial genügt ein Generic- Handler. 

  

DllHandler Markup 

<%@ WebHandler 
Language="C#" CodeBehind="DllHandler.ashx.cs" Class="RIBA.Web.DllHandler" 

%> 

Code Behind 

using System.IO; 
using System.Web; 
 
namespace RIBA.Web 
{ 
 public class DllHandler : IHttpHandler 
 { 
  public void ProcessRequest(HttpContext context) 
  { 
   context.Response.Clear(); 
 
   var dllName = context.Request.Params["dll"]; 
 
   //User has access rights for selected DLL 
   if (dllName == "Admin" && context.User.IsInRole("Admin")) 
   { 
    var dllPathVirtual = "~/ClientBin/secure/Admin.dll"; 
    var dllPathPhysical = context.Server.MapPath(dllPathVirtual); 
    var fileStream = new FileStream(dllPathPhysical, FileMode.Open); 
    var binaryReader = new BinaryReader(fileStream); 
    var buffer = binaryReader.ReadBytes((int)fileStream.Length); 
    binaryReader.Close(); 
    context.Response.ContentType = "application/octet-stream"; 
    context.Response.BinaryWrite(buffer); 
 
    return; 
   } 
 
   //DLL not available or no access rights 
   context.Response.ContentType = "text/plain"; 
   context.Response.Write("Not allowed"); 
  } 
 
  public bool IsReusable 
  { get { return false; } 
  } 
 } 
} 

http://localhost:21306/ClientBin/Admin.dll
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Laden der DLL 

Nun wird anstelle der DLL DllHandler.ashx mit der zu ladenden DLL als Parameter aufgerufen 

var uri = Application.Current.Host.Source.AbsoluteUri; 
var i = uri.IndexOf("/ClientBin"); 
 
//uri = uri.Substring(0, i) + string.Format("/ClientBin/secure/{0}.txt", "Admin"); 
uri = uri.Substring(0, i) + string.Format("/DllHandler.ashx?dll={0}", "Admin"); 
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Deployment 

Fehlermeldungen: 

Only one authentication scheme 

Beim Aufruf des Authentication- Services (http://riba1.granwehr.net/RIBA-Web-Services-

AuthenticationDomainService.svc) erhielt ich folgende Meldung: 

System.InvalidOperationException: IIS specified authentication schemes 

'IntegratedWindowsAuthentication, Anonymous', but the binding only supports specification of exactly one 

authentication scheme. Valid authentication schemes are Digest, Negotiate, NTLM, Basic, or Anonymous. 

Change the IIS settings so that only a single authentication scheme is used. 

Lösung: Windows Authentication disablen. 

 

Quelle: Silverilght with .Net 4.0, WCF RIA Services and IIS error NotFound – A deploy nightmare 

(http://todormihailov.com/2010/12/03/silverilght-with-net-4-0-wcf-ria-services-and-iis-error-notfound-

%E2%80%93-a-deploy-nightmare/) 

  

http://riba1.granwehr.net/RIBA-Web-Services-AuthenticationDomainService.svc
http://riba1.granwehr.net/RIBA-Web-Services-AuthenticationDomainService.svc
http://todormihailov.com/2010/12/03/silverilght-with-net-4-0-wcf-ria-services-and-iis-error-notfound-%E2%80%93-a-deploy-nightmare/
http://todormihailov.com/2010/12/03/silverilght-with-net-4-0-wcf-ria-services-and-iis-error-notfound-%E2%80%93-a-deploy-nightmare/
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Debugging 

NOTE: If you are using Fiddler for http://localhost debugging, you may have seen some challenges.  In 

the URL, change to http://127.0.0.1./site – noting the trailing “.” after the IP address.  Example: 

http://127.0.0.1.:12345/MyApp – this will trigger Fiddler to monitor those requests as well. 

http://www.silverlightshow.net/items/WCF-RIA-Services-Part-8-Testing-and-Debugging.aspx 


