LAN PARTY MANAGER

Bruno Marques — Aluno n2080265047 — CET TPSI
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OBJECTIVO

*0 objectivo principal deste projecto é gerir um evento Lan Party em todas as suas
vertentes, nomeadamente:

eGestao de diversos eventos
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e|nscricoes

ePagamentos

eCheck-in e check-out de utilizadores
eRegisto de entrada e saida de material

eGestao de torneios

Escola
W Superior
@ Tecnologia

gg;’-;SETOBAL




ANALISE DE REQUISITOS

Pre-
Evento
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PRE-EVENTO

*No processo de pré-evento vai ser necessario “aceitar” inscricoes com os
seguintes dados:

eNome

eNick

oB|

eFotografia

e Ano Nascimento
eClan

eTipo de Pagamento
eCodigo Postal
eLocalidade
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*Nesta fase devera ser possivel registar pagamentos efectuados.
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CHECK-IN / CHECK-OUT

*No processo de check-in e check-out é necessario corresponder aos seguintes
requisitos:

eRegistar novas inscricdes
eModificar inscricdes existentes
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e Associar a cada inscricao um codigo de barras
e Associar a cada inscricao um conjunto de material
e|dentificar esse material com o cdédigo de barras

eRegistar pagamentos
eRegistar data e hora do check-in / check-out
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EVENTO

eDurante o evento, sera necessario gerir os torneios que vao decorrer, nos
seguintes moldes:

eCada torneio tem um nome, um numero de jogadores
qgue pode variar entre 1 e 6 de cada lado
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eCada torneio tem um tipo associado:
eliga
*Eliminacao directa
*Eliminacao dupla

eCada torneio tem um jogo associado
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MODELO ENTIDADE-RELACAO

Ipm_tipo_torneio

P " ttorn_id
" ttorn_detalhe

MUMEER (10}

WARCHARZ (30)

w= |prm_ph_tipotorneio

F Y

M

Ipm_ewventos

P " ev_id
BvV_nome
ev_dtini

" ev_dtfim
ev_cpl
ev_cp2
ev_localidade

MUMBER (10)
WARCHARZ (303
DATE

DATE
MUMEER (4}
MUMBER (3}
WARCHARZ (30)

= lpm_phk_eventos

!

M

Ipm_torneios

M M m

tarn_id
tarn_nome
tarn_num_jog
tarn_ttarn_id
tarn_jogo_id
tarn_ev_id

El

£l

£l

NUMBER {10}
WARCHARZ (B0)
MUMEER (1)
NUMBER {10}
NUMEER {10}
NUMBER (10}

w= |prm_pk_torneios

lpm_jogos

P " jogo_id

jogo_nome
jogo_fota

MUMEER (10}
WARCHARZ (B}
BELOE

Ipm_inscricoes_torneios

FF" itorn_torm_id  NUMEBER (10}
FF" itorn_util_id  NUMEBER (10}

= |pm_phk_inscricoestomeios

+

Ipm_clans

Ipm_anos_nasci mento

= |pm_phk_jogos

P " clan_id

" eglan_nome

P " ano_id

n

NUMBER (10)
WARCHARZ (30}

ano_detalhe

NUMEER (10}
NUMEER (<

P " tpag_id
" tpag_detalhe

WARCHARZ (30}

= |pm_pk_clans

= |prm_phk_anosnascimento

w= |pm_phk_tipopagamento

Ipm_utilizadores
util_id MUMBER (10)
util_nome WARCHARZ (G0)
util_nick WARCHARZ (100
util_bi MUMBER (10)
util_cp1 MUMEER (<)
util_cp2 MUMEBER (3} 5
util_localidade WARCHARZ (300
util_foto BLOE
util_clan_id MUMBER (10)
util_ano_id MUMBER (10)
util_inse_id MUMEER (107
= lprm_pk_utilizadores
Ipm_tipo_pagamernto
MUMEBER (10) "
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MODELO ENTIDADE-RELACAO

lpm_tipo_inscricao

P " tinsc_id
" tinsc_detalhe

MUMEER (10}
WARCHARZ (303

w= |prm_phk_tipoinscricao

Ipm_material

P * mat_id
" mat_detalhe

NUMBER {10}
WARCHARZ (30)

&= lprm_pk_rmaterial
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Ipm_utilizadores M - :
Ipm_inscricoes
util_id MUKMEBER {10} = - i NUMBER (10
util_nome VARCHARZ (50) . f”“—'d . TIMESTALP:'
util_nick VARCHARZ (10} f"“—d:: y MBS TALE
util_bi NUMBER (10) !”“—dt“h“k'”t TIMESTAMP
util_cpl NUMBER {4) i i E_; o NUMBER (10
— util_cp2 NUMEER (3} }—. !HSD_F!BE_I. (100 A Ipm_inscricoes_material
. . F " insc_tinsc_id NUMEER {10} <
util_localidade  WARCHARZ (30) . . FF* insemat_mat_id MUWMBER {10}
util fota ELOE F " insc_tpag_id NUMEER {10} . ==
L . F inse_codbar_id NUMBER (10} FF" inscmat_insc_id NUMEER {10}
it 0 = JLLLEEE 2l F = j id NUMEBER (10 = lpm_pl_inscricoesmaterial
util_ano_id NUWMBER {10) e (10) pm_pt-
'é util_inse_id NUMEBER {10} iZ= Ipm_phk_inscricoes
= lpm_plk_utilizadores \"'"f W V
WV ! |
| e D - - — — —
| |
| |
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+ |
Ipm_pagamentos I
P " pag_id HUMEER {10} +

Ipm_codigos_barras

P " codbar_id MUKMEBER (10)
" codbar_detalhe NUMEER {30}

= lpm_pk_codigosharmas

lpm_tipo_pagamerto " pag_valar NUMBER (10)

F " tpag_id NUKMEBER (107 gt " pag_data DATE
" tpag_detalhe WARCHARZ (30) F " pag_tpag_id MUMEBER (10)
@= |pm_ph_tipopagamento

= lpm_phk_pagamentos
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PERGUNTAS QUE O SISTEMA DEVE RESPONDER

eQuantas inscricoes existem ou existiam a uma determinada data

eDistribuicdo das inscricdes por localidade e/ou idade
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eQuantos utilizadores escolheram o tipo de pagamento MB ou Cash
eDividir os utilizadores por tipo de inscricao

eQuantos utilizadores ja efectuaram check-in e/ou check-out e em que
datas

*eQue material e/ou cddigo de barras, tem associado um determinado
utilizador
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PERGUNTAS QUE O SISTEMA DEVE RESPONDER

eQuantos pagamentos ja foram recepcionados por evento e o total dividido
por tipo de pagamento

eQuantos clans estao inscritos em determinado torneio
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eQue utilizadores estao inscritos em determinado torneio
eQuantos torneios existem com 1, 2 ou 6 jogadores

eQuantos torneios existem do tipo liga, eliminacao directa ou eliminacao
dupla

eFazer a relacao de torneios com os jogos
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PERGUNTAS QUE O SISTEMA DEVE RESPONDER

eQuantos torneios e quais existem para um determinado evento;

eQuantas inscricoes existem para um determinado evento;
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eDetalhes de um determinado evento;
eQuantos clans estao inscritos em determinado evento;

eDivisao dos utilizadores inscritos em determinado evento, por codigo
postal ou localidade;

eQue eventos existem em determinada localidade/codigo postal
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