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1 為何需要規範程式碼編寫樣式
1.1 降低研發支出
軟體研發支出有80%用在系統維護。
1.2 簡化系統維護
軟體幾乎不可能持續由原作者維護。
1.3 協同合作開發
程式碼編寫樣式規範將能夠有效提昇原始檔的可讀性，工程師將能較迅速且全面地瞭解新的程式碼。
1.4 提昇產品價值
如果程式碼將會被提供至客戶端，良好的程式碼編寫樣式將能提昇產品的價值。
2 一般說明
2.1 範圍
· 本份文件以 .Net Framework 4.0, Microsoft Visual Studio 2010 with C# 作為說明的主體。
· 為了達成依據此份文件所編寫的元件，能夠同時被 C# 與 VB.NET 引用，請特別注意這兩種語言對於變數名稱英文大小寫判別上的差異。
2.2 專有名詞
為避免中英文專有名詞翻譯習慣不同，導致語意上的錯置或誤解，文件中專有中文名詞盡量輔以英文名詞。
2.3 縮寫
2.3.1 LOC
Lines of Code

程式碼行數
2.3.2 IDE
Integrated Development Environment

整合性開發環境，在此指Microsoft Visual Studio 2010
2.4 變數
	分類
	Field
	Parameter
	Variable

	名稱
	資料變數
	參數
	變數

	說明
	類別內程序外變數
	程序傳入變數
	程序內變數


例如：
	public class TestClass
{


private string _Field;


public void TestFunction(string parameter)


{



string variable;


}

}


2.5 編輯環境
2.5.1 Tab & Space
2.5.1.1 樣式
保有{Tab}原本的樣式，不以{Space}取代。

2.5.1.2 可見性
將{Tab}, {Space}字元，設定成可見形式，並適當調整顯示的顏色深淺。
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2.5.1.3 寬度
將{Tab}與{Space}的寬度關係設定成 {Tab} = 4 x {Space}
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2.5.2 字型
使用固定寬度的字型(fixed-width fonts)。
強烈建議使用Courier New, Consolas，作為程式碼顯示的字型
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2.6 檔案組織
2.6.1 檔案
2.6.1.1 行數
單一程式檔案，以不超過2000 LOC為原則。
善用#region .. #endregion，規劃出讓程式更易於閱讀瞭解的編排結構
2.6.1.2 file & class
每一原始檔案內，不可以有兩個以上的public class，除非是巢狀的結構。
2.6.1.3 File Name & class, enum, struct Name
每一個class, enum, struct，皆單獨置於不同的實體檔案，檔名與class, enum, struct名稱相同。
例如：檔名Heartbeat.cs, 類別名稱class Heartbeat
2.6.2 目錄
以命名空間對應至實體目錄規劃
例如：目錄 MyProject/Xxx/Yyy ，命名空間 MyProject.Xxx.Yyy

3 命名規則 Naming Guideline
命名規則制定的目的，在於提供每位開發人員對於程式碼內容，有一致且直觀的理解。
在良好的開發工具下，好的變數命名主是要達到語意的描述，而不再是型態的指示。
3.1 命名規則介紹
3.1.1.1 巴斯卡命名法Pascal Casing
複合字，每一單字字首字母大寫
例如：PascalCasing
3.1.1.2 駱駝命名法Camel Casing
複合字，除了第一個字的字母小寫之外，其餘每一單字字首字母大寫
例如：camelCasing
3.1.1.3 大寫命名法Upper case
全以大寫字母表示，字母之間以下底線連結
例如：UPPER_CASE
3.1.1.4 Hungarian notation
以特定前置詞表示變數型態，後接Pascal Casing
除了關於UI實例(instance)宣告之外，不再使用匈牙利命名法。
例如：txtUserName
3.2 視別子與命名規則
	視別子Identifier
	命名法Casing
	Notes/例如s

	專案檔案
Project File
	Pascal
	名詞(單數)或名詞片語
與Assembly name, Root namespace一致

	程式原始檔案
Source File
	Pascal
	名詞(單/複數) 或名詞片語
與class, enum, Delegates名稱一致

例如：
檔案 UserEntity.cs
類別 public class UserEntity

	命名空間
Namespace
	Pascal
	名詞(單數) 或名詞片語

格式：

{公司名稱}.{技術名稱}

{公司名稱}.{專案名稱}.{技術名稱}

例如：Kuick.Data.MSSql

	元件
Assembly
	Pascal
	與命名空間一致

例如：Kuick.Data.dll

	類別與結構
Class or Struct
	Pascal
	名詞(單/複數) 或名詞片語

儘量不使用縮寫

常以基礎類別作為Suffix

例如：class FileStream

	集合類別

Collection
	Pascal
	名詞(複數) 或名詞片語

儘量不使用縮寫

	例外類別

Exception
	Pascal
	Suffix: Exception

	介面

Interface
	Pascal
	名詞(複數) 或名詞片語

Prefix: I

例如：IEntity

	私有變數
Private Field
	Pascal
	Prefix: _
例如：_ Singleton

	非私有變數
Non Private Field
	Pascal
	建議改以property表示


	固定值

Constant
	Upper
	複合名詞使用下底線串接

例如：CONNECTION_STRING

	屬性

Property
	Pascal
	名詞(複數) 或名詞片語

不可以GetXxx, SetXxx的property

可以IsCeated, CanClose, HasRight

	程序傳入引數
Argument
	Camel
	儘量不使用縮寫

例如：connectionString

	程序內變數

Variable
	Camel
	儘可能採用縮寫

例如：connStr

	方法

Method
	Pascal
	動詞或動詞片語

儘量不使用縮寫

例如：GetEmailAddress()

	事件

Event
	Pascal
	動詞、動詞片語

Suffix: EventHandler
儘量不使用縮寫

	例舉值
Enum Value
	Pascal
	儘量不使用縮寫


3.3 一般命名規範
3.3.1 文字選用
· 使用合乎情境且常用的文字
· 儘量不使用縮寫文字
· 除const變數之外，不使用下底線
· 不使用程式關鍵字，複合字不在此限
3.3.2 縮寫
視別子名稱要達到可以一目了然的原則，一般不採用縮寫為視別子命名。
例如:
	GetConnection(); // good

GetConn();        // bad


3.4 為現存API新增一視別子
為舊視別子加上保留屬性(Attribute)，新視別子以舊視別子的名稱作為prefix
	// old

[Obsolete("GetEmail has been deprecated. Please use GetEmail2")]

public string GetEmail(string userName)

{


...

}

// new

public string GetEmail2(string userName) 
{


...

}


3.5 Namespace and Assembly
· Namespace表達邏輯上的程式群組，Assembly則是實體上的集合體。
· 不同的Assembly，可能擁有相同的Namespace。
· 原則上Assembly名稱等同於Root Namespace名稱。
3.6 類別(Type/Class)成員的名稱
類別(Type/Class)成員包括：
方法(method), 屬性(property), 事件(event), 建構式(constructor), 參數(field/data member)。
範例：
	using System;

namespace Kuick.Data

{


public abstract class SqlDatabase

{



public SQLDatabase(ConfigDatabase setting)


{




this.Setting = setting;



}



public ConfigDatabase Config


{




get;



private set;


}



public void GetDatabaseVersion(IntervalLogger il)



{


}


}

}


3.7 ASP.Net表單控制項物件命名
使用匈牙利命名法(Hungarian notation)，例如：
	#
	控制項(Control)
	前置詞(Prefix)
	例如

	1. 
	Button
	btn
	btnSave

	2. 
	Calender
	cal
	calMyDate

	3. 
	Checkbox
	chk
	chkMailList

	4. 
	CheckBoxList
	cbl
	chkAddress

	5. 
	DataGrid
	dg
	dgResults

	6. 
	DataList
	dlst
	dlstAddress

	7. 
	DetailsView
	dv
	dvMember

	8. 
	DropDownList
	ddl
	ddlCompany

	9. 
	Form
	frm
	frmMain

	10. 
	FormView
	fv
	fvMember

	11. 
	GridView
	gv
	gvMember

	12. 
	Hyperlink
	lnk
	lnkHomePage

	13. 
	Image
	img
	imgLogo

	14. 
	ImageButton
	ibtn
	ibtnSave

	15. 
	Label
	lbl
	lblNote

	16. 
	LinkButton
	lbtn
	lbtnSave

	17. 
	ListBox
	ltb
	lstCompany

	18. 
	MultiView
	mv
	mvErrors

	19. 
	ObjectDataSource
	ods
	odsMember

	20. 
	Panel
	pan
	panSection

	21. 
	PlaceHolder
	Ph
	phHeader

	22. 
	RadioButton
	Rdo
	rdoSex

	23. 
	RadioButtonList
	rbl
	rdoAgeGroup

	24. 
	Repeater
	rpt
	rptSection

	25. 
	SqlDataSource
	sds
	sdsMember

	26. 
	Table
	tbl
	tblResults

	27. 
	TextBox
	txt
	txtSurname

	28. 
	View
	vw
	vwErrors


4 排版
4.1 Visual Studio 設定
請參照另一附件Kuick-2012-10-10.vssettings
4.2 換行
4.2.1 逗號〝,〞後換行
	TestMethodCall(


Arg1,


Arg2,


Arg3,

);


4.2.2 運算子後換行
	total = 


a * b / (c - g + f) +


4 * z;


4.2.3 巢狀程式碼，依外層區隔符號換行
	// good
zTotal = 

a * b / (c - g + f) +

4 * z;
// bad
zTotal = a * b / (c - g + 

f) + 4 * z;


4.2.4 Namespace, class, method, property 前置大括號〝{〞與後置大括號〝}〞皆單獨置於一行。if, else, switch, for, get, set 〝}〞單獨置於一行
	namespace Kuick
{


public class TestClass

{



public void TestFunction(int index)



{




switch(index) {





case 1:






...






break;





default:






...






break;




}




if(index == 0) {





...




}



else {



}



for (var i; i < len; i++) {




...



}


}


}

}


4.3 空白
· 空白的目的是增加程式的可讀性。
· 將設定一個{Tab}字元等於4個的{Space}字元寬度。
· 僅用{Space}作為單行程式碼內的調整，不可使用{Tab}。
4.3.1 縮排
· 以{Tab}作為內縮字元。
· 每一層縮排，內縮一個{Tab}。
· {Tab}一律以4個{space}字元代替
· 單行程式碼內不使用{Tab}
4.3.2 空格
· 陳述內，空格置於〝;〞後
	for (var i; i < len; i++) {

    ...
}


· 多參數間區隔，空格置於〝,〞後
	TestFunction(Var1, Var2, Var3);


· 變數後註解，以空格對齊
	string str;   // 暫存字串

int len;      // 暫存數值

bool isOver;  // 暫存布林


· 使用空白作為同一行程式碼之間的對齊排版，不要使用tab處理
	str    = “XX”; 

len    = 12;
isOver = true;


4.3.3 空白行
空行的目的是增加程式的可讀性。
使用時機：
· 區域變數與陳述之間
· 方法內的程式邏輯區段之間。
· 函數之間
· using與namespace之間。
4.4 單行長度
考慮當前螢幕解析度，程式碼單行欄位數目以不超過100字元為原則。
中文字字元寬度以兩倍計算。
4.5 區塊
· 善加利用區塊指令(#region .. #endregion)，規劃出讓程式更易於閱讀瞭解的編排結構。
· 類別內一般可分成Fields, Constructors, Properties, Methods，請依前述順序編程，且分別使用區塊指令包覆，如類別內程式碼行數低於200行，使用區塊指令的義意不大。
· 函數內複雜的邏輯區塊，以獨立成輔助函數為優先，其次再適當地使用區塊指令包覆。
4.6 
註解
註解行數最好不要超過所解釋的程式碼行數。如果超過，代表程式過於精簡、複雜，容易出現錯誤，不易維護。

4.6.1 區塊註解
請不要再使用區塊註解，原因有下列幾點：
· 區塊註解通常是延用自C語言的習慣，現今的IDE中，可由工具快速將多行程式轉成單行型式的註解。
· 區塊註解不符合人類閱讀習慣。
· 外掛的文件產生器(NDoc)無法判定這類的註解。
	//不再使用
/* Line 1

 * Line 2

 * Line 3

*/

//不再使用
/* block block block */


4.6.2 行後註解

程式碼行後的註解型式為簡易的註解方式，主要用於變數宣告說明，其餘地方不建議使用。
4.6.3 單行註解

單行註解為唯一的允許的註解型式。
4.6.4 說明文件註解
使用NDoc作為文件產生器，註解的規則請遵照NDoc的說明。

http://ndoc.sourceforge.net/
4.7 
宣告
4.7.1 變數(Field)
· 類別變數定義需置於區段最前部份
· 函數內變數需要時再宣告，勿宣告於函數最前部份
· 變數宣告須給予初始值
· 一行一個變數宣告，後置變數說明
4.7.2 方法
如果有多項參數，會使得宣告超過95字元時，則將各個參數單獨列成一行。
	public void DoOperator(


int index,


string userName)

{


...

}


4.8 其他
4.8.1 引用函數
· 單行可處理完成
	GetNews("Var1", "Var2", "Var3", "Var4");


· 無法於單行處理完成時，每一參數皆換行
	GetNews(


GetConnection(cnn, mode, false),


"Var2",


GetDate(),


"Var4"

);


4.8.2 回傳
· 回傳值本身不再使用括號
	// bad

return (n * (n + 1) / 2);

// good

return n * (n + 1) / 2;


· 除了單純運算式可以直接回傳之外，其他請以變數回傳
	// bad

return GetEmailAddress(domainName, userName);

// good

string email = GetEmailAddress(domainName, userName);

return email;


4.8.3 陳述區塊
即使陳述區塊內僅有一行程式，也請使用大括號圈住
此規範包含if-else, for, foreach, while, do-while
	// Case 1. Bad

if(condition)


DoTrue();

else

DoFalse();

// Case 2. good

if(condition) {


DealSomething();

}

// Case 3. good

if(condition) {


DoTrue();

}

else {


DoFalse();

}


4.8.4 一般規範
· 一行只包含單一個陳述。
· 避免程式結構出現超過三層巢狀區塊
· 相同或類似程式碼使用超過兩次者，一律獨立成程序
· 單一區塊程式碼儘量不超過50行
· 類別全域變數，如果有提供對應的屬性時，變數定義成private，其他函數、程序皆需以引用屬性的方式，修改與讀取其值。
5 設計規則Design Guideline

5.1 類別設計Type Design

5.1.1 型別類型
在CLR中，只有兩種型別
· Reference types
資料配置在堆積(heap)，複製是以參照方式完成
· Value types
資料配置在堆疊(stack)，複製則是複製完整的內容
	#
	Reference types
	Value types

	記憶體配置成本
	高
	低

	資料複製成本
	低
	高


在程式設計階段，各類別依Reference type/Value type區分如下：
· Reference types
Classes
Static classes ( C# 2.0 only)
Collections and Array
Delegation and Exception
Attributes
· Value types
Structs
Enums
Interface

5.1.2 採用Struct或是Class設計
使用Struct設計的考量條件：
· 只包基本型態
· 物件小於16 bytes
· 所存資料不再改變
· 資料不需時常轉型
5.1.3 採用Class或是Interface
一般而言，Class會是比較好的實作方式，主要原因是Interface比較沒有彈性，當Interface對外發佈後，通常就不能再作修改，因為修改Interface會破壞與所有實作類別的協議。
· 請常用Class，少用Interface
· 請常以Abstract替代Interface
· 當有多型繼承需求時，請使用Interface
· 當實作多層式架構時，請考慮制訂Interface
5.1.4 抽象類別(Abstract Class)
· 請不要定義public constructor，public constructor 唯有在他的確能夠完成建立物件時才使用。
· 請為抽象類別定義protected constructor。
5.2 成員設計Member Design

5.2.1 Methods and Overloading Methods

· 使用camelCasing且有意義的名稱為傳入參數命名。
· 使用camelCasing且縮寫為函數內變數命名
	public class ClassName
{


public string GetMethod(string n);    // WRONG


public string GetMethod(string name); // RIGHT

}


· 避免在多載的函數間使用不同的傳入參數名稱
	public class ClassName
{


public int IndexOf(string value);


public int IndexOf(string value, int startIndex); // RIGHT


public int IndexOf(string str, int startIndex);   // WRONG

}


· 多載函數如果有擴充的需求，請將最長的多載函數指定為virtual，其他較短的多載函數則是引用最長的函數完成。
	public class ClassName
{


public int IndexOf(string value);


public int IndexOf(string value, int startIndex)


{



return IndexOf(value, startIndex, 0);


}


public virtual int IndexOf(string value, int startIndex, int count);

}


· 多載函數不可使用ref/out 修飾詞(modifier)，因為一些程式語言無法引用這類的多載函數。
· 以VB.NET編寫多載函數時，請勿使用Optional，請採用標準的多載函數處理。
	' Bad design in VB

Public Class BadPoint


Dim x As Integer

Dim y As Integer

Public Sub Move(ByVal x As Integer, Optional ByVal y As Integer = 0)



Me.x = Me.x + x



Me.y = Me.y + y


End Sub
End Class
' Good design in VB

Public Class GoodPoint


Dim x As Integer

Dim y As Integer

Public Sub Move(ByVal x As Integer)



Move(x, 0)


End Sub

Public Sub Move(ByVal x As Integer, ByVal y As Integer)



Me.x = Me.x + x



Me.y = Me.y + y


End Sub
End Class


· 當public/protected函數的傳入參數驗證失敗，請拋出System.ArgumentExcetption
	public class TestClass
{


public int Add(object item)


{



string str = item as string;



if( str == null )



{




throw new ArgumentException(...);



}



...


}

}


· 如果驗證enum傳入參數失敗(enum值不在合理範圍)，請拋出System.ArgumentOutOfExcetption
· 請勿使用System.Enum.IsDefined作為enum值的範圍驗證，因為使用System.Enum.IsDefined的代價昂貴。
5.2.2 如何決定使用Property或是Method設計
不要將所有的類別的函數與變數定義為public，儘量以屬性作為類別變數的存取方式，並且仔細考慮類別成員可視性的範圍(public, private, protected)
以下情況請使用property：

· 請以property表達物件的屬性
例如：Botton.Color
· 如果只需單純存取儲存於process的數值資料，請使用property

以下情況請使用method：

· 需占用資源的操作，例如對網路或檔案系統的操作。
· 處理資料型態轉換，例如：Object.ToString()

· 每次回傳的資料不用時，即使沒有傳入參數。

.Net framework的DateTime.Now就是一個不好的設計，或許使用
DateTime.GetCurrentDateTime()會是比較好的。
· Array的回傳型態，除了PropertyGrid之外
5.2.3 this與base關鍵字的使用
this與base僅限定於建構式(constructor)與覆寫函數(new, override method)使用
5.2.4 變數與型態
· 使用C#內鍵的資料型態：
· 使用short不用Int16
· 使用int不用Int32
· 使用long不用Int64
· 使用string不用String
· 將field宣告成private，使用property以替代需要宣告成public/protected/internal的需求。
· 如有特定數值，請改以const或採用enum設定；No 'magic' Numbers
	public class MyMath
{


public const double PI = 3.14159;

}


· 如有特定字串，請改以資源檔、const、設定檔(Configuration File)、登錄檔(Registry)處理
· 只有簡單型態資料可宣告成const，複雜型態資料請請宣告成readonly或static readonly
· 避免直接轉型(Cast)，請改用as並驗證是否為null
	object dataObject = LoadData();

DataSet ds = dataObject as DataSet;

if (ds != null) {


…

}


· 儘量使用泛型(Generic Collection)替代一般的強型態集合的需求。
· 避免boxing/unboxing
	int count = 1;

object refCount = count;       // Implicitly boxed.

int newCount = (int)refCount; // Explicitly unboxed.


5.2.5 字串處理
· 字串處理非常消耗系統資源，處理時須特別謹慎。
· 編寫字串實字時，請以@作為prefix，以替代escape string
· 習慣使用String.Format()或是StringBuilder，以替代字串串接
· 單純的動態字串串接使用 String.Concat，有需要格式的才改用 String.Fomat
· 若全為靜態字串，用@ 或 + 做為串接方式
· String.Format 和 String.Concat 開頭大寫 String, 以區分 Class 和型別的不同
· 需大量Replace用StringBuilder的Replace方法，而不使用String的Replace
	// Bad!

string name = “lance hunt1 hunt2 hunt3 hunt4”;

name = name.Replace("lan","xx").Replace("hunt1","xx2")
.Replace("hunt2","xx3").Replace("hunt3","xx4");
// Good!

string name = “lance hunt1 hunt2 hunt3 hunt4”;

name = new StringBuilder(name).Replace("lan","xx").Replace("hunt1","xx2")
.Replace("hunt2","xx3").Replace("hunt3","xx4").ToString();


· 絕不在loop內使用字串串接
· 使用String.IsNullOrEmpty 作為空字串檢驗 
· 字串比對如需考慮大小寫，請以String.Compare()或String.Equals()為之，不使用String.ToLower()，以避免建立暫存字串。
	// Bad!

int id = -1;

string name = “lance hunt”;

for(int i = 0; i < customerList.Count; i++) {


if(customerList[i].Name.ToLower() == name) {



id = customerList[i].ID;


}

}

// Good!

int id = -1;

string name = “lance hunt”;

for(int i = 0; i < customerList.Count; i++) {


if(String.Compare(customerList[i].Name, name, true)== 0) {



id = customerList[i].ID;


}

}

// Good!
int id = -1;

string name = “lance hunt”;

for(int i = 0; i < customerList.Count; i++) {


if(customerList[i].Name.Equals(name, StringComparison.InvariantCultureIgnoreCase) {



id = customerList[i].ID;


}

}




5.3 Exception

5.3.1 一般規範
· 只catch有能力處理的exception
· 不用try/catch包住流程控制
· 不宣告空的catch區段
· catch區段內，不使用巢式try/catch
· catch區段內，如需再拋出同一個exception，請用throw。
	// Bad!

catch(Exception ex)

{


Log(ex);


throw ex;

}

// Good!

catch(Exception ex)

{


Log(ex);


throw;

}


· finally只用來釋放來自try區段中引用的資源。
· 使用驗證機制，避免過度使用try/catch
	public int ExecuteNonQuery(SqlConnection connection, string sql)

{


...


// Bad


try

{



connection.Close();


}


catch(Exception ex)


{



...


}


// Good


if(connection.State != ConnectionState.Closed)


{



connection.Close();


}


...

}


5.3.2 Exception Throwing

相較於使用數值回傳類型的錯誤報告機制，exception可提供其他更多且完整的訊息，請勿單純使用錯誤代碼作為exception時的回傳，請直接throw exception，不使用其他方式回報錯誤或是判斷是否拋出錯誤。
例如：
	// BAD DESIGN

public Type GetType(string name, bool throwOnError);

// BAD DESIGN

public Exception DoSomething();

// BAD DESIGN

public void DoSomething()

{


try

{


}


catch (Exception ex)


{


}


finally

{



throw new Exception(...);


}

}


5.3.3 Exception Handling

· 對於資料物件操作時，請善用try-catch-finally，並且在finally區段將try區段中建立有使用到資料的物件結束。
	FileStream stream = null;

try
{


stream = new FileStream();

}

catch(Exception ex)

{


...

}

finally
{


if(stream != null) {



stream.Close();


}

}




· 當需要將Exception往外拋出時，請使用空的throw。
	try {


...

}

catch(Exception ex) {


...


throw;// re-throw

}


· 如需建立巢式try-catch，請將內層try-catch獨立出建立method處理。
5.3.4 Using Standard Exception Types

避免拋出System.Exception, System.SystemException，請拋出標準的Exception，如InvaidOperationException, ArgumentException, ArgumentNullException, ArgumentOutOfRangeException，或是自定的Exception。
5.3.5 Design Custom Exceptions

自定Exception需繼承System.Exception，並且設定且實作成serializable，因為需考慮系統跨平台整合或透過Remoting, Web Service處理資料交換時，物件將以Xml作為傳遞的型態。
	using System;

using System.Runtime.Serialization;

public class SomeException : Exception, ISerializable
{


public SomeException();


public SomeException(string message);


public SomeException(string message, Exception inner);


// Implement ISerializable


public void GetObjectData(SerializationInfo info, StreamingContext context)


{



...


}

}


5.4 一般規範
5.4.1 不省略存取修飾詞
使用private修飾詞雖然與無指定修飾詞的效果一樣，還是建議補上private
	// Bad!

Void WriteEvent(string message)

{
}

// Good!

private Void WriteEvent(string message)

{
}


5.4.2 流程控制
· 避免建立遞迴的函數，改用迴圈(loop)或是巢狀的迴圈(nested loop)替代
· 使用三元運算子時，避免條件過於複雜
· 在條件陳述式中，不將布林變數與true/false作比較
	// Bad!

if(isValid == true) {


...

}

// Good!

if (isValid) {


...

}


5.4.3 元件編寫
· 仔細檢視每一個使用public修飾詞的class/property/method是否需要
· 避免設計使用超過7個傳入參數的函數，如有需求可考慮程式重構，或以自定物件作為傳入參數。
· 當複寫Equals()函數時，也請複寫 “==” 運算子
· 當建立實作IDisposable介面物件時，請使用using陳述，以確保Dispose()會被自動執行
通常需佔用特定資源的物件，皆實作IDisposable介面
	using(SqlConnection cn = new SqlConnection(connectionString)) {


...

}


· 避免自行建Finalize()作為解構函數，改採C#內鍵的表式語法
	// Good

~MyClass

{


...

}

// Bad

void Finalize()

{


...

}


· 區隔企業邏輯層(business logic)與前端介面層(presentation layer) 獨立
· 當實作Design Pattern時，class name請以該pattern名稱作為結尾詞(suffix)
5.4.4 組件
組件需用強式名稱簽署組件。
5.4.5 其他
· lock

只使用private/static private 物件作為lock對象
避免lock所在的實體(this)
· 不使用Get/Set作為property的prefix
5.5 註解
註解應該解釋「程式碼為什麼要這麼寫」
寫註解的重要態度：站在讀者的立場
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