Escenarios

Identificación

	# Grupo
	Nombre Proyecto
	Integrantes

	1
	LoQueSea
	· Alfaro Lorena
· Ardaya Esteban

· Montaño Sara

· Quiroga Andrea


Registro de Cambios

	Fecha
	Autor
	Versión
	Descripción

	
	
	
	


	Escenario: 
	Pujar por un producto

	Personas Involucradas:
	· Alejandro Arteaga

	Objetivos a alcanzar:  
	El objetivo de este escenario es que el usuario pueda pujar por un producto que le interesa.

	Descripción detallada:

	Cuando el usuario ingresa a ver las características del le aparece una pantalla con la siguiente información:
· Name of the product

· Item condition: Si el producto es nuevo o usado
· Time left: tiempo que le queda a la subasta
· Bid History: aquí muestra el numero de pujas que se han hecho por este producto.
· Currente Bid: El monto de la ultima puja
Y finalmente un campo en el que el usuario introduce la puja máxima y un botón de place Bid. 
Validaciones:

- la puja máxima debe ser mayor a la apuesta actual
Una vez que el usuario ha encontrado el artículo que te interesa, debe seguir los siguientes pasos:

1. Pulsar el botón Place Bid en la página del artículo. 

2. Introducir la puja máxima.

3. Pulsar el botón Continue.

4. Revisar la puja y pulsar el botón Confirm Bid.

Nota: es posible que pueda pujar en otras páginas además de la del artículo. 
Cuando un usuario puja, debe introducir el importe máximo que esta dispuesto a pagar por el artículo. La pagina compara la puja con las de otros pujadores y después del periodo establecido por el vendedor se cierra la subasta y el usuario que haya realizado la puja mayor es el beneficiario.




Mock up

[image: image1.png]Bid Now!!! 3PCS Back Case for Apple Iphone 4 4G, PAM

Item condition:  New
Time left: 1M 9s (Mar 08, 2012 07:58:23 PST)
Bid history: ~ 2 bids

Current bid:  US $0.99

Your max bid:  US §; Place bid

(Enter US $1.04 or more)





División de Tareas

	Tareas
	Hrs.

	 - Creación de la signatura de clases de datos y negocios. 
	3

	- Creación de pruebas unitarias.
	3

	- Crear la lógica que permita pujar por un producto y validar información.
	3

	- Crear la pantalla para Web
	3

	
	


