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El documento repasa los casos de uso más utilizados de ScrumLite para el mantenimiento de una cartera de proyectos administrador por le herramienta.
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El proceso completo de registrar un nuevo proyecto en ScrumLite, contempla las siguientes acciones:
· Registrar el proyecto propiamente dicho.
· Indicar los roles que se asignan al proyecto.
· Asignar las habilidades que requiere cada rol para el proyecto particular.
· Indicar el personal que compone el equipo que se corresponde con el proyecto, estableciendo en cada caso, uno o más roles por persona.
[bookmark: _Toc197499471][bookmark: _Toc197500044][bookmark: _Toc197757794][bookmark: _Toc200805639]Registrar el proyecto
Para llevar a cabo todos los pasos anteriormente expresados, se deberá proseguir de la siguiente manera:
1. Ingresar a la dirección URL http://<%URL App%>/Projects/New
[image: ]
2. Llenar los siguientes campos:
a. Name: Nombre del nuevo proyecto (requerido).
b. Repository: Dirección del repositorio del proyecto (requerido).
c. Process Specific Metrics: Dirección en donde se publican las métricas del Build Server para el proyecto. 
d. Group: Grupo del Active Directory o servidor local al que corresponde el proyecto.
e. Stars On: Fecha de inicio del proyecto (requerido).
f. Ends On: Fecha de finalización del proyecto.
3. Hacer click sobre el link “Save”. 
A partir de este momento, el proyecto, estará registrado y disponible en el sistema ScrumLite. Desde este momento, al ingresar a la sección proyectos de ScrumLite, el mismo aparecerá en la lista general de proyectos. 
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1. Una vez el proyecto quede registrado correctamente, procederemos a registrar roles para el mismo. Accedemos a la sección Roles como se muestra a continuación.
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2. Una vez aquí, indicaremos un nombre descriptivo para el nuevo rol, y seguidamente las  habilidades que un recurso, deberá cumplir para cubrir este puesto dentro del equipo de desarrollo. Para la selección de múltiples habilidades, deberá hacer click con el botón izquierdo del mouse, manteniendo la tecla Ctrl presionada.
3. Haciendo click en el botón Save registraremos uno a uno los roles que son necesarios para el proyecto, repitiendo estos últimos tres pasos tantas veces como roles deban registrarse.
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Una vez indicados todos los roles que deberán estar representados por los integrantes del equipo, podremos seguir con la asignación de recursos para cubrir los roles especificados en el proyecto.
1. Para la asignación de recursos, se debe ingresar a la sección MakeTeam del menú del proyecto.
2. Como se verá, en la sección se encontrará una sección de edición que permitirá indicar, mediante su selección de una lista de todos los empleados y personas dadas de alta en ScrumLite, un nuevo integrante para el equipo. En esta acción, también podremos indicar en si la persona es interna o externa respecto de la Empresa. Se propone utilizar como externos a proveedores, consultores o clientes del proyecto. Para cada persona incluida se deberá indicar el rol que cumplirá dentro del proyecto particular. Puede ser que una persona tenga más de un rol en cada proyecto particular.
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3. Haciendo click en el botón Save registraremos uno a uno los integrantes para el equipo del proyecto, repitiendo estos últimos tres pasos tantas veces como integrantes tenga el equipo correspondiente.
En caso de ser necesario, se podrá quitar una persona del Team mediante Remove Person en la misma guilla, como se muestra a continuación.
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[bookmark: _Toc197499474][bookmark: _Toc197500047][bookmark: _Toc197757797][bookmark: _Toc200805642]Actualizar datos de un proyecto en particular
En muchos casos, será necesario actualizar datos de un proyecto como ser: las fechas de inicio y fin, direcciones de repositorios, etc. 
Para llevar a cabo esta acción, el administrador del sistema, deberá acceder con su navegador a la dirección http://<%URL App%>/Projects/<ProjectName>/Edit donde accederá a un formulario como el mostrado en la sección New, y en el cual podrá cambiar los datos actuales del proyecto.
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ScrumLite|FIUBA |2008

image1.png
Welcome Maximilizno Amoretti Home Projects Templates Contact Help

Please donttyto breakitlwe are notvalidating input data.

Save Cancel
Name
new-project

Repository Un
htto://kingston southworks net/new-project

Process Specific Metrics Un
http://

Group
project-new-project
Starts On
2008-05-02

Ends On
2008-05-02

Save Cancel

2008 Southworks





image2.png
Puma Home

o Projects
o People





image3.png
Projects Running

alphamaxyv
betamacvi
blackbuilv
calypsovi
Charles vt
Chestnutv
coloradot
euphraies v
2
ghostud.
lebon2
fiffey-i1
fife 2.
missouriv
nobles3
puma2
voigavi
yellowstone-v1
yellowstone’?
Zambezivz
Zambeziva

© Projects started befors December 2007,





image4.png
Puma

o pepereol
o Worchreas
o ProcuctBciog

Sprint Backlog
Heration Planning

© Commitments
© Defects
© Reviews
© iletrics

Commitments
Requests
Defects
WorkAreas
Reviews

o Team
o iiakeTeam
© Compiiance Checker





image5.png
Puma

Project Roles

Add Role to Project Exit
Role Abilties
=3

[Writting English
|ASP NET
|SCRUM

ROLE ABILITIES





image6.png
Puma

Project Roles

Add Role to Project Exit

Role

ROLE ABILITIES
E— View.
— View.

View.





image7.png
Puma

© Delverables
© WorkAreas
© Product Backlog
© SprintBacklog
© iteration Planning

Commitments
Defects
Reviews
Thetrics

© Commitments
© Reguests
© Defects

© WorkAreas
© Reviews
Roles

Team

Comn-\ance Checker





image8.png
Puma

Make Team

Add Exit

Please donfttryto break ! we are notvalidating input data.

Employee Status  Role(s)
[Administrator =] @ internal  [Productor de Proyecto
€ Exteral |Desarrollador
Director de Proyecto
EMPLOYEE INTERNAL/EXTERNAL

Add Exit

ROLES

ACTIONS





image9.png
Puma I

Make Team

Add Exit

Please donfttryto break ! we are notvalidating input data.

Employee Status  Role(s)
[Administrator =] @ internal  [Productor de Proyecto
© External
Director de Proyecto
EMPLOYEE INTERNAL/EXTERNAL
soutny. Intemal

Add Exit

ROLES

ACTIONS

Remove Person





image10.png
Welcome Maximilizno Amoretti Home Projects Templates Contact Help

Friday, May 02,

Please donttyto breakitlwe are notvalidating input data.

Save Cancel
Name
puma-2

Repository Un
http://kingston southworks net/puma~2

Process Specific Metrics Url
http://newyork southworks.net/server/SW-WSE

Group
project-puma2
Starts On
20080211

Ends On
20080221

Save Cancel

2008 Southworks





image11.jpeg
? FACULTAD
-‘ DE INGENIERIA

Universidad de Buenos Aires





