Mini Music Player (MMP)

Vorraussetzungen:
· Sollte der MMP als Overlay in einem Spiel benutzt werden, so sollte das Spiel in den Grafiksettings nicht auf "Fullscreen" stehen. 
"Borderless Window" sollte funktionieren. 
· MP3s können hinzugefügt werden indem die Dateien per Drag & Drop auf das Kopfhörer Icon gezogen werden. 
· Ein Drag & Drop aus iTunes, WinAMP etc. ist nicht getestet und wird wahrs. nicht funktionieren. 
· Es wird ein funktionsfähiger Windows Media Player auf dem Betriebssystem benötigt. 
· Es ist möglich, dass dieser bei Windows 10/8/7 nicht installiert ist. 
Runterladen kann man das Update hier (oder über Google "Media Feature Pack Windows X"):
· Windows 7 (64 bit): http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=16546
· Windows 8 (64 bit): http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=30685
· Windows 10 (64 bit): https://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=48231

Bedienung:
· MP3s in die Wiedergabeliste hinzufügen:
· MP3s im Ordner suchen -> auf Kopfhörer Symbol ziehen mittels Drag an Drop
· Verschieben:
· Das Tool kann mittels des weißen Kreises (unten rechts vom Kopfhörer Symbol) verschoben werden
· Play / Pause usw.:
· Klick auf den kopfhörer
· MMP schließen:
· [bookmark: _GoBack]Windows System Tray („unten rechts wo die kleinen Icons sind“) Linksklick -> exit
