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Introduction

Le framework MSAP est un framework applicatif basé sur le pattern MVVM. Il a pour but de structurer et d’organiser le développement d’une application WPF de type Browser application (XBAP). Pour ce faire il introduit des modèles de vue (ViewModels VM) qui permettent d’organiser l’application en module, service, et actions. 
Le Framework MSAP considère qu’une application (appelée Shell dans le Framework) est organisée en modules qui offrent des services. Les services sont déclenchés par des actions. Chaque modules ou services définit le ou les rôles des utilisateurs autorisés à les sollicités. 

La capture d’écran suivante montre ces concepts tels qu’ils sont rendus par l’application.
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Les modules supportés par l’application (le Shell dans le framework) sont affichés dans le menu « Menu ». Les modules affichés sont ceux auxquels l’utilisateur connecté à droit en fonction de son rôle. Dans cette exemple les modules sont : Accueil, Contrat, Compte, Utilisateur, Géo marketing, et Paramétrage. Chaque module expose un ensemble d’actions appelé ‘ServiceAction’. Dans notre exemple, le module « Compte » expose trois ‘ServiceActions’ (par abus de langage on parle souvent d’action) : Compte, Commune, et Regroupement. 
Une action permet à l’utilisateur de déclencher l’exécution de code dans l’application. Généralement les actions associées à un module permettent de créer des instances de ‘ServicePage’. Une ‘ServicePage’ est une représentation en mémoire d’un service (au sens fonctionnelle du terme), il peut contenir des données, des paramètres, et des traitements associés à ce service. Une ‘ServicePage’ est représentée graphique par une ‘Page’ XAML.
Les concepts que nous venons de présenter, sont modélisés dans le Framework par les interfaces suivantes.
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En premier lieu il faut considérer les interfaces IShell, IModule, et IServicePage comme des implémentations du pattern ViewModel. 
	Interface
	Description

	IModule
	Un module est composé d’un ensemble de ServiceActions qui permettent de déclencher des actions. Il contient également la liste des ServicePage ouverte.

	IShell
	L’interface IShell définit un type de module particulier qui représenté l’application. Il est principalement composé d’un ensemble de modules. Il permet à l’application de construire le menu principale de l’application et/ou de stocker des informations globale pour l’application.

	IServicePage
	L’interface IServicePage représente un service exposé par un module. Il se caractérise généralement dans l’application par un TabItem qui affiche à l’utilisateur le service. Le ServicePage expose un ensemble de command via l’interface IServiceAction à travers la liste ServiceActions.

	IServiceAction
	Un service action est une commande qui permet être déclenché par l’utilisateur ou par l’application. Un Service action peut être attaché à un module (propriété Module) ou à une ServicePage d’un module (propriété ServicePage). 


Les comportements de base du Framework sont implémentés dans les classes concrètes identifiées par le nom de l’interface post fixé par le mot clef « Base ». Vous pouvez biensûr redéfinir ou enrichir ce modèle comme vous le souhaitez.
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Rapprochement avec le modèle MVVM

Je ne vais pas présenter le pattern MVVM mais vous pourrez trouver de nombreux articles sur le Net par exemple :  http://msdn.microsoft.com/fr-fr/magazine/dd419663.aspx dont notre Framework est très fortement inspiré.
Le Model ou données sont les données issu du modèle de données métiers et sont associé à aux concepts Shell, Module, et ServicePage.

Les View utilisent des artefacts XAML comme les menus, les pages, les windows, les contrôles. 

Les concepts Shell, Module, et ServicePage sont des ViewModel. Le concept générique de module utilisée par le Framework introduit une notion de hiérarchie dans pour l’hébergement des données métiers. Ainsi les données partagées par globalement par l’application sont stockées dans le module Shell, les données utilisées dans un module et l’ensemble des ServicePages qui le compose sont stockés dans le Module, puis les données spécifiques à un service sont hébergées par celui-ci ServicePage.

Présentation des interfaces
	Interface
	Description

	IModule
	Un module est une unité de découpage fonctionnel qui représenté un ensemble de service homogène (IServicePage). 

Un module et identifié par un identifiant unique, dont l’unicité est garantie par le un module particulier : le shell (interface IShell).
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	IShell
	Le shell est un module particulier qui représente une abstraction de l’application. Il offre tout les services d’un module, avec en plus la responsabilité d’être la structure d’accueil de tous les modules disponibles dans l’application.
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	IServiceAction
	Un ServiceAction permet de représenter une action déclenchable par l’utilisateur ou par l’application elle-même. Elle implémente le pattern de code RelayCommand, ce qui lui permet dans le cadre de XAML d’être utilisée par binding pour prendre en charge l’exécution d’un commande associée à des contrôles (menu, bouton, etc.).
Un ServiceAction et identifié par un identifiant unique, dont l’unicité est garantie par le module ou le ServicePage qui le contient.
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	IServicePage
	Un ServicePage est une unité de découpage fonctionnel qui représenté un service.  Un service est associé à un module. Un service peu contenir en ensemble d’action (IServiceAction).

Par exemple la gestion des utilisateurs d’une application (au sens CRUD) peut être un ServicePage dont les données seraient l’utilisateur courant, et la liste des utilisateurs. Les actions seraient création, suppression, modification, export.
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	IRoleAccess
	Cette interface défini les fonctions nécessaires au support du contrôle d’accès par rôle. 

Elle permet de définir un rôle ou des rôles attendu, et offre une méthode permettant de vérifier qu’un rôle particulier et autorisé à utiliser la classe qui implémente cette interface.
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Exemple d’application
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