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Het installeren van de HCCPlayerModule is vrij simpel. Als eerste moet natuurlijk Visual Studio  C# express of hoger geïnstalleerd zijn, en Robotics Studio 2008 R3. Je kunt 1 van de twee installers gebruiken om de HCCPlayerModule te installeren. 
1. HCCSoccerProjectInstaller.exe
2. HCCSoccerProjectSourceCodeInstaller.exe
Als je puur alleen als deelnemer meedoet, en een team programmeert, heb je alleen de eerste executabele nodig. Beide installers werken het zelfde, dus ik zal alleen 1 laten zien.
[bookmark: _Toc305146869]HCCSoccerProjectInstaller.exe
Na het runnen van de installer, zal de gebruikers account beheer starten, die je om toestemming vraagt. Klik op Ja.
Hierna verschijnt De licentie scherm, die men moet doorlezen en accepteren.
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Na het accepteren zal het volgende scherm getoond worden, Klik op OK.
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Klik dan op Ja, en de benodigde onderdelen worden geïnstalleerd.
Je bent nu klaar om te beginnen.
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Als je hebt gekozen om de Source code module te instaleren, is het nog nodig om het project te open in Visual Studio en deze te compileren voor dat men de modules kan gebruiken.
Voor meer documentatie over de source code zie de documentatie die bij die module geleverd word.
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Het doel van de HCCPlayerModule, is het voetbal team te voorzien van veld, bal, spelers, en spel status gegevens van de referee module.
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Om te beginnen start men VPL. Als men nu onder Services filtert op HCC, dan zal men de volgende modules vinden.
· HCCGenericVisionModule
· HCCPlayerModule
· HCCRefereeModule
· HCCSimpleVisionModule
· HCCVisionModule
Om het team te programmeren, is alleen de HCCPlayerModule van belang. De andere modules zijn van belang om het spel te spelen en om zelf bijvoorbeeld een vision module te schrijven. Hiermee zou je bijvoorbeeld een vision module kunnen schrijven die het spel voorziet van test data, zodat je ook al heb je geen speel veld, toch je team kan programmeren. Meer documentatie zal volgen.
Sleep de HCCPlayerModule naar het Diagram.
[image: ]Verander onder properties eventueel de naam naar bijvoorbeeld je team naam. Onder Configuratie selecteer van de drop down menu ‘Set initial configuration’.
Nu kun je hier bij TeamColor, de kleur van je Team instellen blauw of geel. Hier moet je ook opgeven waar de referee te vinden is. Dit hoeft niet altijd op de zelfde computer te zijn. Als voorbeeld:
Port:	60000
Host:	localhost
Of
Port:	50000
Host:	Referee-PC
Het komt er op neer dat deze gegevens verstrekt worden op het moment dat de wedstrijd gaat plaats vinden. Maar voor onze test doeleinde gebruiken wij het eerste voorbeeld, omdat we dan zelf op de lokale computer ook de referee en een vision module kunnen laten draaien.


De HCCPlayerModule geeft continue 4 verschillende notificaties door aan je diagram. Deze heb ik hieronder uitgezet voor het gemak.
1. StateDataUpdate.
a. GameStateData.Oponent1Active
b. GameStateData.Oponent2Active
c. GameStateData.Player1Active
d. GameStateData.Player2Active
2. BallPositionUpdate
a. BallPosition.X
b. BallPosition.Y
3. FieldDataUpdate
a. FieldData.LeftGoalLower
b. FieldData.LeftGoalUpper
c. FieldData.LeftLower
d. FieldData.LeftUpper
e. FieldData.RightGoalLower
f. FieldData.RightGoalUpper
g. FieldData.RightLower
h. FieldData.RightUpper
4. PlayersPositionsUpdate
a. PlayersPositions.Oponent1.X
b. PlayersPositions.Oponent1.Y
c. PlayersPositions.Oponent1.Heading
d. PlayersPositions.Oponent2.X
e. PlayersPositions.Oponent2.Y
f. PlayersPositions.Oponent2.Heading
g. PlayersPositions.Player1.X
h. PlayersPositions.Player1.Y
i. PlayersPositions.Player1.Heading
j. PlayersPositions.Player2.X
k. PlayersPositions.Player2.Y
l. PlayersPositions.Player2.Heading
Met behulp van deze data, is het de bedoeling je team hiermee aan de slag gaat, om de bal bij de tegenstander in het doel te schieten.
Er is nog 1 uiterst belangrijke regel die men MOET eerbiedigen. Dat is als de referee door geeft b.v. value.GameStateData.Player1Active = false, dan mag de desbetreffende speler niet meedoen(dus niet bewegen.).
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Hieronder een screenshot toegevoegd, met een klein voorbeeld, hoe men bijvoorbeeld kan zien, of je speler 1 van je eigen team mag bewegen.
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Als men nog vragen heeft hierover, ben ik op de volgende manier te bereiken.

Email: bert@berrevoets.net

Verder wens ik jullie nog veel succes in het programmeren van jullie teams.

Bert Berrevoets.


2

image2.png
End-User License Agreement

Be sure to carefuly read and undertand the folowing end-user icenss agreement, and then inicate whether you accept o
donot accept the terms of the agreement. This software will ot set up on your computer unless you accept the terms of the.
agreement

Creative Commons Attribution-Noncommercial-Share Alike License 3.0
[Vou are free:

«  to Share - to copy, distribute, display, and perform the work

+  to Remix - to make derivative works
[Under the following conditions:

« Attribution. You must attribute the work in the manner specified by the anthor or
licensor (but not in any way that suggests that they endorse you o your use of the
work).

+ Noncommercial. You may not use this work for commercial purposes.

+ Shara Alike TFvon alter trancform  or bl mnan this worle von mav distribnte the — ~

[ Accept ] [_Decine





image3.png
‘Selecta folder o exractfls to.

Fies wilbe extracted to tis drectory:
[C:\Users\bert\Microsoft Robotis Dev Studio 2008 R3]

ik OKto start exracting o Cancel.





image4.png
) This operation will overwrite 29 files

Do you want to continue with this deployment?





image5.png
Settings:
5 HCCPlayerModuleState
& Configuration
Port

Host
TeamColor  Blue

Version




image6.png
StateDatal

V Filter v

Studio 2008 R3/76d77330-73<




image1.wmf

