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 Silverlightبندي رابط كاربر در   آشنايي با طرح – ۴فصل 
  
  
  

  مقدمه
  

يك موتور طراحي رابط كاربر خوب بايد تسهيلاتي را جهت قرار دادن اشياء مختلف بر روي صفحه و تنظيم    
كار آن نيز كنترل اندازه و . شود گفته مي  Layoutبه اين امكانات، طرح بندي و . ها ارائه دهد محل قرارگيري آن

  . ي جاري برنامه است روي صفحه مكان نسبي عناصر بصري قرار گرفته بر
  :يك موتور طرح بندي رابط كاربر خوب بايد داراي شرايط ذيل باشد

 .هاي متفاوت مرورگر كاربر هماهنگ نمايد  بايد بتواند خود را با اندازه •

 .ي قلم برنامه مقاوم باشد بايد در برابر تغييرات اندازه •

  .اي بخاطر سپرده و رعايت كند زههاي نسبي بين اشياء را در هر حالت و اندا مكان •
  

كنند؛ بنابراين  پيروي مي XMLهاي  از اصول كاري فايل XAMLهاي  همانطور كه در فصل قبل نيز ذكر شد، فايل
. دهند را تشكيل مي آن User controlsعموما  Silverlightتوانند باشند كه در  تنها داراي يك عنصر ريشه مي

بنابراين بهترين انتخاب در اينجا . تواند داراي يك عضو فرزند باشد تنها مينيز  User controlهمچنين هر 
  :توانند چندين عضو را درون خود جاي دهند اعضايي هستند كه مي

• Panels  :هاي سيستم طرح بندي  دربرگيرندهSilverlight  بوده و به خودي خود ظاهري را ارائه
 .دهند نمي

• ItemControls  : امكان نمايش چندين عضو مقيد شده)Binding (اشياء در   اين. ها وجود دارد به آن
  .ها كاملا دگرگون ساخت ها را با كمك قالب توان ظاهر آن حقيقت نوعي كنترل بوده كه مي

  
هاي سيستم طرح بندي  ي تمامي دربرگيرنده ، كلاس پايه System.Windows.Controls.Panelكلاس 

Silverlight است .Silverlight  به صورت پيش فرض داراي تعداديPanel باشد مانند استاندارد مي:  
• StackPanel 
• Grid 
• Canvas  

  :را به اين مجموعه افزوده است كه شامل موارد ذيل هستند Panelنيز تعدادي  Silverlight toolkitهمچنين 
• WrapPanel 
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• DockPanel  
  

. سفارشي نيز وجود داشته و محدوديتي از اين لحاظ وجود ندارد Panelsلازم به ذكر است كه امكان ايجاد    
  .ي فصل بررسي خواهند شد در ادامه Panelsجزئيات اين 

  

 Panelي يك  تنظيم رنگ زمينه و حاشيه
  

هاي رنگي،  را مانند قلم  Silverlightهاي تعريف شده در  Brushتوان انواع و اقسام  مي Panelي يك  به زمينه   
  :لطفا به مثال بعد دقت بفرمائيد. هاي خطي، حلقوي و تصاوير، انتساب داد راديانگ
 

MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication9.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
     "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" 
    d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="500"> 
    <!-- Panels do not have borders, use the Border decorator instead--> 
    <Border BorderBrush='Orange'> 
        <Grid x:Name="LayoutRoot" 
          Background="Azure"> 
            <!-- borders work around other elements too --> 
            <Border Margin='50' 
              BorderBrush='DarkOrange' 
              BorderThickness='2,10' 
              CornerRadius='10'> 
                <TextBlock Text='Border:  Properties, BorderThickness, BorderBrush, 
CornerRadius' /> 
            </Border> 
        </Grid> 
    </Border> 
</UserControl> 

  
بندي از نوع  ي طرح ، به صورت پيش فرض دربرگيرنده Silverlightجديد در  User controlدر حين ايجاد يك    

Grid ي  كليه. شود ي ساير اشياء صفحه اضافه مي جهت تعريف دربرگيرندهPanels  درSilverlight  داراي
همچنين از . استفاده نمود Borderتوان از شيء  براي اين منظور مطابق مثال فوق مي. ندنيست) Border(حاشيه 

Borders جهت مزين سازي   اي از آن توان كمك گرفت كه نمونه هاي صفحه نيز مي جهت مزين سازي ساير المان

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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تنظيم كرده ي بين دو شيء را  ، فاصلهMarginويژگي . ساده در اينجا قابل مشاهده است TextBlockيك 

. دهند نيز تعيين گرديده است هاي اين حاشيه را تشكيل مي اي كه گوشه و همچنين ميزان ضخامت و شعاع دايره
مورد  Brush. هم در اين مثال ذكر گرديده است Backgroundبا كمك ويژگي  Gridي  ي تنظيم رنگ زمينه نحوه

  . است SolidColorBrushاستفاده در اينجا از نوع 
هاي تعريف شده نيز استفاده نمائيد، با بهبودهاي حاصل شده در  Brushاگر علاقمند باشيد كه از انواع ديگر     

در اينجا تنها كافي است به ). ۱شكل (، اين امر بسيار ساده شده است VS.NET 2010موجود در  XAMLطراح 
پس از آن قسمت . كليك كرد Backgroundي  ي مقابل گزينه مراجعه كرده و بر روي دكمه Gridي خواص  برگه

را انتخاب  Gradient Brushاز نوع  Brushبراي مثال . هاي مهيا در دسترس خواهد بود Brushطراح انواع 
مربوطه نيز به  XAMLبه اين صورت بلافاصله كدهاي . نموده و سپس تركيب رنگ دلخواه خود را اعمال نمائيد

  :پروژه اضافه خواهند شد
 

MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication10.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
      "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" 
    d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <Grid x:Name="LayoutRoot" > 
        <Grid.Background> 
            <LinearGradientBrush EndPoint="1,0.5" StartPoint="0,0.5"> 
                <GradientStop Color="Black" Offset="0" /> 
                <GradientStop Color="#FFF5B9B9" Offset="1" /> 
            </LinearGradientBrush> 
        </Grid.Background> 
    </Grid> 
</UserControl> 

  
به صورت خودكار  VS.NETباشند توسط طراح  ي از نوع گراديان خطي مي ا بيانگر پس زمينهكدهاي فوق كه    

جهت معرفي و انتساب يك  property-element syntaxكنيد از روش  اند و همانطور كه ملاحظه مي توليد شده
  .استفاده نموده است Gridزمينه  شيء پيچيده به ويژگي پس

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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  هاي تعريف شده Brushاستفاده از انواع  و امكان VS.NETطراح  –۱شكل 

 StackPanelمعرفي 
  

   StackPanel ترين  يكي از سادهPanel  هايSilverlight  وWPF  است و كار آن نمايش اشياء قرار گرفته در
هاي ذيل دقت  لطفا به مثال. تواند جهت عمودي يا افقي داشته باشد اين پشته مي. باشد آن به صورت يك پشته مي

  :بفرمائيد
  

MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication11.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
      "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" 
    d:DesignHeight="400" d:DesignWidth="800"> 
    <Grid x:Name="LayoutRoot" Margin='50'> 
        <Border BorderBrush='DarkGoldenrod' 
            BorderThickness='3' > 
            <StackPanel Orientation="Horizontal"> 
                <TextBlock Text='StackPanel Sample' /> 
                <Button Content='First' /> 
                <Button Content='Second' /> 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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                <Button Content='Third' /> 

            </StackPanel> 
        </Border> 
    </Grid> 
</UserControl> 

 

  
  در جهت افقي StackPanelنمايش اعضاي قرار گرفته در يك  –۲شكل 

  
به  StackPanelجهت . اند ه به همراه يك برچسب و سه دكمه داخل آن معرفي شد StackPanelدر اين مثال يك   

در صورت عدم ذكر آن، جهت پيش فرض چيدمان عناصر در يك . شكل صريح به حالت افقي تنظيم شده است
StackPanel همانند مثال ذيل(باشد  رت عمودي ميبه صو: (  

  
MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication11.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
      "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" 
    d:DesignHeight="400" d:DesignWidth="800"> 
    <Grid x:Name="LayoutRoot" Margin='50'> 
        <Border BorderBrush='DarkGoldenrod' 
            BorderThickness='3' > 
            <StackPanel> 
                <TextBlock Text='StackPanel Sample' /> 
                <Button Content='First' /> 
                <Button Content='Second' /> 
                <Button Content='Third' /> 
            </StackPanel> 
        </Border> 
    </Grid> 
</UserControl> 

  

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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  در جهت پيش فرض عمودي StackPanelنمايش اعضاي قرار گرفته در يك  - ۳شكل 

  
ي  ، فاصله Marginتوان با كمك خاصيت  اگر از كنار هم قرار گرفتن عناصر در اين حالت ناراضي هستيد، مي   

  ).شكل زير(بين عناصر را تعيين نمود 
 
 

 
 StackPanelدر يك  Marginsنمايي از اثرات تعريف  –۴شكل 

  

 DockPanelمعرفي 
  

اجزاي معرفي شده در آن به قسمتي از صفحه لنگر خواهند  كه هر يك از DockPanelبهترين مثال براي معرفي    
ها به سمت چپ  ، جعبه ابزار كنترل VS.NETبراي مثال در ). ۵شكل (است  VS.NETانداخت، سيستم طرح بندي 

  ) .Docking(اند  ي خواص عناصر مختلف به سمت راست و نوار ابزار به بالاي صفحه لنگر انداخته صفحه، صفحه
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   VS.NETسيستم طرح بندي اجزاي مختلف  –۵شكل 

  
   DockPanel  وWrapPanel ي  جزو مجموعهSilverlight toolkit  باشند كه از آدرس ذيل قابل دريافت  مي

  :هستند
http://silverlight.codeplex.com/ 

  
را از جعبه  DockPanelرا آغاز كرده و سپس  Silverlightي جديد  پس از دريافت و نصب آن، يك پروژه    

در اين حالت سه عمليات به صورت همزمان و خودكار . ي فرم، كشيده و رها كنيد ها بر روي صفحه ابزار كنترل
  :رخ خواهند داد

 Solutionدر  Referencesدر قسمت  Silverlight toolkitهاي  اضافه شدن ارجاعات لازم به اسمبلي .۱

explorer . 

 ي جاري صفحه XAMLبه كدهاي  Silverlight toolkitاضافه شدن فضاي نام  .۲

  به صفحه DockPanelاضافه شدن تگ ابتدايي مرتبط با  .۳
  :لطفا به مثالي در اين زمينه دقت بفرمائيد

  
MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication12.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
      "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" 
    d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"  xmlns:toolkit= 
   "http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation/toolkit"> 
    <Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White"> 

http://silverlight.codeplex.com/
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation/toolkit
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        <toolkit:DockPanel LastChildFill='True'> 
            <Button Content='First' toolkit:DockPanel.Dock='Left' /> 
            <Button Content='Second' toolkit:DockPanel.Dock='Left' /> 
            <Button Content='Third' toolkit:DockPanel.Dock='Bottom' /> 
            <Button Content='Fourth' toolkit:DockPanel.Dock='Top' /> 
            <Button Content='Fifth' toolkit:DockPanel.Dock='Top' /> 
            <Button Content='Sixth' toolkit:DockPanel.Dock='Right' /> 
        </toolkit:DockPanel> 
    </Grid> 
</UserControl> 

  
هاي چپ، پايين، بالا و سمت  به صفحه اضافه شده و سپس شش دكمه به قسمت DockPanelدر مثال فوق يك    

كلاس  Attached propertiesها توسط  محل قرارگيري دكمه). ۶شكل (اند  راست صفحه لنگر انداخته
DockPanel ها توضيح داده شد كه در انتهاي فصل قبل در مورد آن(اند  معرفي شده.(  

، ۶همانند شكل ) ششمين دكمه(آخرين دكمه   تنظيم شود، Falseبه  LastChildFillدر اين مثال اگر ويژگي    
  .ي يك قرار خواهد گرفت ي دكمه ي فضاي خالي را پر نكرده و به شكل قرينه باقيمانده

از شماره يك به (باشند  داراي حق تقدم مي DockPanelهمچنين بايد دقت داشت كه عناصر معرفي شده در    
ي پايين صفحه را پوشش  ي سوم مثال معرفي شده تمام ناحيه ؛ به همين جهت دكمه)يشتر به كمتربعد؛ تقدم ب

ي پايين  ي سوم تمام ناحيه اگر علاقمند باشيد كه دكمه). هاي يك و دو حق تقدم بيشتري دارند زيرا دكمه(دهد  نمي
  .تعريف كنيد DockPanelي معرفي شده در  را به عنوان اولين دكمه صفحه را پوشش دهد، آن

  

  
  . DockPanelي طرح بندي با  مثالي از نحوه –۶شكل 
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 WrapPanelمعرفي 
  

است با اين تفاوت كه طول و عرض  StackPanelهمانند  Silverlight toolkitي  مجموعه WrapPanelعملكرد    
ي نمايش را جهت معرفي عناصر خود محاسبه كرده و اگر براي نمايش عناصر خود در رديف يا  جاري صفحه

سطر يا ستون (كند  ستون جاري با كمبود جا مواجه گردد، عناصر باقيمانده را به سطر يا ستون بعدي منتقل مي
  ).شوند تنظيم مي بر اساس جهت عمودي يا افقي معرفي شده

ي جاري، كشيدن و رها كردن آن از جعبه ابزار  در صفحه WrapPanelبهترين روش براي قرار دادن يك    
هاي آن و همچنين فضاي نام  است تا به اين صورت افزودن ارجاعات لازم به اسمبلي VS.NETهاي  كنترل

  .مرتبط، به صورت خودكار صورت گيرد
  :مورد دقت بفرمائيد لطفا به مثالي در اين   
  

MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication13.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
      "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="300"  
    xmlns:toolkit= 
   "http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation/toolkit"> 
    <Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White"> 
        <toolkit:WrapPanel  Orientation='Horizontal'> 
            <Button Content='First' /> 
            <Button Content='Second' Width='150'/> 
            <Button Content='Third' /> 
            <Button Content='Fourth' /> 
            <Button Content='Fifth' Width='150'/> 
            <Button Content='Change Orientation to Vertical' /> 
        </toolkit:WrapPanel> 
    </Grid> 
</UserControl> 

  

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation/toolkit
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 WrapPanelي چيدمان در يك  نمايي از نحوه –۷شكل 

  
هاي  اند كه تعداد دكمه تعريف شده WrapPanelدكمه داخل يك  ۶فرمائيد در اين مثال،  همانطور كه ملاحظه مي   

براي . اند هاي ديگر نمايش داده شده ي جاري محاسبه شده و باقيمانده در رديف هر سطر بر اساس طول صفحه
تنظيم كرده و عرض صفحه را در حين نمايش كم و زياد نمائيد  Verticalرا به  WrapPanelتمرين، جهت اين 

  .ي چيدمان در اين حالت نيز آشنا گرديد تا با نحوه) كوچكتر و يا بزرگتر كردن عرض مرورگر(
  

 Gridمعرفي 
  

 Userاست كه در حين افزودن يك  Silverlight  ،Gridبندي در  پركاربردترين و قويترين سيستم طرح   

control  جديد به صفحه به صورت خودكار به عنوانPanel روش . شود ي اشياء معرفي مي اصلي در برگيرنده
و سپس انتساب اشياء مختلف به هر يك از  Gridهاي يك  كاركردن با آن هم بر اساس تعريف سطرها و ستون

  .باشد هاي حاصل مي سلول
  

شكل (اي را در سطر و ستون دوم آن قرار دهيم  جديد را تعريف نموده و دكمه Gridاريم يك در ادامه قصد د   
  :براي اين منظور لطفا به مثال بعد دقت بفرمائيد). ۸
  

  
 Gridقرار دادن يك دكمه در سطر و ستون دوم يك  –۸شكل 
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MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication14.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
     "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White"> 
        <Border BorderBrush='DarkOrange' Margin="50" 
            BorderThickness='3'> 
            <Grid Margin='20' ShowGridLines="True"> 
                <Grid.RowDefinitions> 
                    <RowDefinition /> 
                    <RowDefinition /> 
                    <RowDefinition /> 
                </Grid.RowDefinitions> 
                <Grid.ColumnDefinitions> 
                    <ColumnDefinition /> 
                    <ColumnDefinition /> 
                    <ColumnDefinition /> 
                </Grid.ColumnDefinitions> 
 
                <!-- Rows and Columns numbers start at zero --> 
                <Button  Content='Child Element' Grid.Row="1"  
                       Grid.Column="1" /> 
            </Grid> 
        </Border> 
    </Grid> 
</UserControl> 

  
ي صفحه تعريف شده است و سپس درون آن يك  از لبه ۵۰ي  ي جديد با فاصله در اين مثال ابتدا يك حاشيه   

Grid ي تعريف سطرها و  نمائيد نحوه همانطور كه ملاحظه مي. جديد با سه سطر و سه ستون تعريف گرديده است
ي صفر شروع  ها از شماره ونسطر و ست ،در يك گريد. است Property-element syntaxها با كمك  ستون

  :بنابراين جهت معرفي يك دكمه در سطر و ستون دوم بايد به شكل زير عمل نمود. شوند مي
 <Button  Content='Child Element' Grid.Row="1" Grid.Column="1" /> 

  
ي اين  ي دكمه هاي دربرگيرنده ، سطرها و ستون Gridكلاس  Attached propertiesدر اينجا با كمك سيستم    

مربوط  ShowGridLinesي قرارگيري بهتر نمايش داده شود، ويژگي  براي اينكه اين نحوه. اند مثال تعريف شده
  .تنظيم گشته است Trueبه  Gridبه 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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به اين صورت است ) ها بدون كد نويسي دستي آن( VS.NETها در طراح  تر ايجاد سطرها و ستون روش ساده   
خود  Mouseگر  جاري انتخاب و فعال شود؛ سپس اشاره Gridي طراح يكبار كليك نمائيد تا  هكه ابتدا داخل صفح

اكنون . ها ظاهر شوند ي آبي رنگي كه ظاهر شده است نزديك نمائيد تا راهنماهاي ايجاد سطر و ستون را به حاشيه
  ).۹شكل (انتخابي اضافه خواهند شد  Grid، يك سطر يا ستون جديد به  Mouseبا هر كليك 

  

  
  .جهت ايجاد يك ستون جديد VS.NETاستفاده از طراح  –۹شكل 

  

  هاي طرح بندي مختلف با يكديگر تركيب شيوه
  

هاي  ه ي طرح بندي با ساير شيو ، تركيب اين شيوه Silverlightدر  Gridهاي متداول كار با  يكي از روش   
با همراه سه ستون و يك سطر، ايجاد نموده و سپس را  Gridبراي مثال در ادامه قصد داريم يك . موجود است

مثال  XAMLلطفا به كدهاي ). ۱۰شكل (در ستون سوم آن نمايش دهيم  StackPanelچهار دكمه را توسط يك 
  :بعد دقت بفرمائيد

  

  
  .Gridداخل يك  StackPanelتعريف يك  –۱۰شكل 

  
MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication15.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
     "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White"> 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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        <Border BorderBrush='DarkOrange' Margin="50"  

      BorderThickness='3'> 
            <Grid Margin='20'  ShowGridLines='True'> 
 
                <!--  a one row, three column grid--> 
                <Grid.RowDefinitions> 
                    <RowDefinition /> 
                </Grid.RowDefinitions> 
                <Grid.ColumnDefinitions> 
                    <ColumnDefinition /> 
                    <ColumnDefinition /> 
                    <ColumnDefinition /> 
                </Grid.ColumnDefinitions> 
 
                <StackPanel Grid.Column='2'> 
                    <Button  Content='Child Element' /> 
                    <Button  Content='Child Element' /> 
                    <Button  Content='Child Element' /> 
                    <Button  Content='Child Element' /> 
                </StackPanel> 
            </Grid> 
        </Border> 
    </Grid> 
</UserControl> 

الحاق شده  Gridبه ستون سوم  Attached propertiesتعريف شده توسط ويژگي  StackPanelدر اين مثال    
هاي مورد  مورد نياز جهت تعيين محل قرارگيري يك عنصر در سطرها و ستون Attached propertiesاگر . است

  .قرار خواهد گرفت) Gridاولين سلول يك ( نظر ذكر نشوند، آن عنصر در سطر و ستون اول
  

 Gridهاي يك  هاي اندازه گذاري سطرها و ستون آشنايي با روش

ي ستون اول آن ثابت بوده، ستون دوم  اندازه. داراي سه ستون مشخص باشد Gridخواهيم يك  فرض كنيد مي   
ي محتواي خود تغيير اندازه دهد و ستون سوم مابقي فضاي باقيمانده را استفاده  به صورت خودكار به اندازه

  :بعد دقت بفرمائيد  XAMLبراي پياده سازي اين مثال لطفا به كدهاي ). ۱۱شكل (نمايد 

 
 

  Gridهاي يك  هاي متفاوت اندازه گذاري سطرها و ستون روش –۱۱شكل 
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MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication16.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
       "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <Border BorderThickness="5" BorderBrush="Orange" Margin="50"> 
      <Grid x:Name="LayoutRoot"  ShowGridLines="True"> 
        <Grid.RowDefinitions> 
            <RowDefinition Height="62*" /> 
            <RowDefinition Height="64*" /> 
            <RowDefinition Height="174*" /> 
        </Grid.RowDefinitions> 
        <Grid.ColumnDefinitions> 
            <ColumnDefinition Width="78" /> 
            <ColumnDefinition Width="Auto" /> 
            <ColumnDefinition Width="*" /> 
        </Grid.ColumnDefinitions> 
        <Button Content="Button" Grid.Row="1" Grid.Column="1" 
                Height="23" Width="51" /> 
      </Grid> 
    </Border> 
</UserControl> 

 
  :از سه روش اندازه گذاري متفاوت استفاده شده است Gridهاي اين  در هنگام معرفي ستون   

 :ي ثابت  اندازه •
<ColumnDefinition Width="78" /> 

 :ي محتويات آن تنظيم خواهد شد ي خودكار كه بر اساس اندازه اندازه •
<ColumnDefinition Width="Auto" /> 

 :ه خود اختصاص خواهد دادي فضاي خالي را ب ي نسبي كه با ستاره مشخص شده و باقيمانده اندازه •
            <ColumnDefinition Width="*" /> 

 

  )Spanning(ها  و پوشاندن آن Gridقرار دادن اشياء بر روي دو يا چند سلول 
 

گاهي از اوقات در . آشنا شديم Gridهاي مختلف يك  ي تعريف محل قرارگيري اشياء در سلول تا اينجا با نحوه   
براي اين منظور از ويژگي ). بعدشكل (ود تا اشياء تعريف شده، چندين سلول را پوشش دهند عمل نياز خواهد ب

RowSpan دقت نمائيد بعدلطفا به مثال . شود استفاده مي:  
  

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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  . Gridپوشاندن دو سلول مجاور در يك  –۱۲شكل 

  
MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication22.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
    "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" 
    d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <Grid x:Name="LayoutRoot" Margin="20"  
             ShowGridLines="True" Background="White"> 
        <Grid.RowDefinitions> 
            <RowDefinition Height="Auto" /> 
            <RowDefinition Height="Auto" /> 
            <RowDefinition Height="*" /> 
        </Grid.RowDefinitions> 
        <Grid.ColumnDefinitions> 
            <ColumnDefinition Width="95*" /> 
            <ColumnDefinition Width="111*" /> 
            <ColumnDefinition Width="194*" /> 
        </Grid.ColumnDefinitions> 
        <Button Content="Button" Grid.ColumnSpan="2"  /> 
        <Button Content="Button"  
                Grid.Column="1"  
                Grid.Row="1" 
                Grid.ColumnSpan="2"  
                Grid.RowSpan="1" /> 
    </Grid> 
</UserControl> 

  
از نوع  Attached propertiesبا كمك . با سه سطر و سه ستون تعريف شده است Gridدر اين مثال ساده، يك    

ColumnSpan  وRowSpan  كلاسGridهاي مجاور صورت گرفته است ، كار پوشاندن سلول.  
  

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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  GridSplitterبه كمك  Gridهاي يك  و عرض سلول ي طول تغيير اندازه
  

ها و يا سطر  ي خود بخواهيد به كاربران اين امكان را بدهيد كه بتوانند طول و عرض سلول ممكن است در برنامه   
 Solutionتوان به سادگي عرض و يا طول  مي VS.NETبراي مثال در . را تغيير بدهند Gridهاي يك  و ستون

explorer  و موارد مشابه را به كمكMouse  شكل زير(تغيير داد.(  
  

  
  .  GridSplitterنمايي از يك  –۱۳شكل 

  
بنابراين يا بايد به صورت دستي . قرار دارد System.Windows.Controlsدر اسمبلي  GridSplitterكنترل    

توان اين كنترل را از  سادگي مي ارجاعي را به آن افزود و سپس فضاي نام مرتبط را نيز ضميمه نمود و يا به
به اين صورت كار افزودن ارجاع ذكر شده و همچنين . بر روي فرم كشيده و رها كرد VS.NETجعبه ابزار 

در اين  لطفا به مثال بعد. جاري برنامه به صورت خودكار انجام خواهد شد XAMLبه  sdkافزودن فضاي نام 
  :زمينه دقت بفرمائيد

  
MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication17.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
     "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="500" 
    xmlns:sdk= 
     "http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation/sdk"> 
    <Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White"> 
        <Border BorderBrush='DarkOrange' Margin="20" 
      BorderThickness='3'> 
            <Grid Margin='40'> 
                <Grid.ColumnDefinitions> 
                    <ColumnDefinition Width='120' /> 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation/sdk
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                    <ColumnDefinition  Width='Auto' /> 

                    <ColumnDefinition Width='120' /> 
                    <ColumnDefinition  Width='Auto' /> 
                    <ColumnDefinition Width='120' /> 
                </Grid.ColumnDefinitions> 
                 
                <sdk:GridSplitter Grid.Column='1' 
    VerticalAlignment='Stretch' 
    HorizontalAlignment='Center' 
    Width='6' /> 
 
  <sdk:GridSplitter  Grid.Column='3' 
   VerticalAlignment='Stretch' 
   HorizontalAlignment='Center' 
   Width='6' 
   ShowsPreview='True' /> 
                 
                <StackPanel Background='Orange' 
   Grid.Column='0' HorizontalAlignment='Stretch'>                     
                </StackPanel> 
                <StackPanel Background='Red' Grid.Column='2' /> 
                <StackPanel Background='Orange' Grid.Column='4' /> 
            </Grid> 
        </Border> 
    </Grid> 
</UserControl> 

  
هاي اختصاصي دوم و چهارم جهت معرفي  از ستون. ستون ايجاد شده است ۵به همراه  Gridدر اين مثال يك    

هر چند الزامي نيست اما ظاهر بهتري حاصل (استفاده خواهيم كرد  GridSplitterهاي  گيري كنترلمحل قرار
، دو  Attached propertiesسپس با كمك . تنظيم شده است  Autoها نيز به  به همين جهت عرض آن). خواهد شد

GridSplitter اند هاي دوم و چهارم الحاق شده معرفي شده به ستون.  
اي خاكستري از  در اين حالت سايه. تنظيم شده است Trueبه  ShowsPreviewدوم، ويژگي  GridSplitterدر    

GridSplitter در غيراينصورت به محض تغيير . در حين كشيدن و رها كردن آن در صفحه مشاهده خواهد شد
  .ها نيز تغيير خواهد نمود ي سلول اندازه ،  GridSplitterمكان 

  

 Canvasمعرفي 
  
روش قديمي . ها است بر اساس مختصات مطلق آن  Canvasها در سيستم طرح بندي  روش قرارگيري المان   

ترين كاربرد اين روش طرح بندي غيرمنعطف  مناسبت. نيز بر همين مبنا است WinFormsساخت رابط كاربر در 
. ، رسم اشياء هندسي پيچيده است و به هيچ عنوان از آن براي طراحي رابط كاربر استفاده نكنيد Silverlightدر 
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ي جاري قرار  ي كاربرد اين روش طرح بندي، چند دكمه را بر روي صفحه در مثال بعد صرفا جهت نمايش نحوه
  :ايم داده

  
MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication18.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
     "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" 
    d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <Canvas x:Name="LayoutRoot" Background="White">         
        <Button Content='Location(0,0)' /> 
         
        <Button Content='Location(180,50)' 
            Canvas.Left='180' 
            Canvas.Top='50' /> 
 
        <Button Content='Green' 
            Canvas.Left='50' 
            Background='Green' 
            Canvas.Top='150' />         
        <Button Content='Orange' 
            Background='Orange' 
            Canvas.Left='80' 
            Canvas.Top='140' />      
        <Button x:Name='redButton' 
            Content='ZIndex 11' 
            Canvas.Left='100' 
            Canvas.Top='200' 
            Canvas.ZIndex='11' 
            Height='100' 
            Background='Red' />         
        <Button  x:Name='blueButton' 
             Content='ZIndex 10' 
             Canvas.Left='110' 
             Canvas.Top='200' 
             Canvas.ZIndex='10' 
             Height='100' 
             Background='Blue' 
             Click='Button_Click' /> 
    </Canvas> 
</UserControl> 

  

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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  : به شرح بعد هستند User controlو كدهاي مرتبط با اين 

MainPage.xaml.cs  

using System.Windows; 
using System.Windows.Controls; 
namespace SilverlightApplication18 
{ 
    public partial class MainPage 
    { 
        public MainPage() 
        { 
            InitializeComponent(); 
        } 
        private void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e) 
        { 
            Canvas.SetZIndex(blueButton, 90); 
        } 
    } 
} 

  
  :توان مشاهده نمود  در اين مثال را در شكل زير مي Canvasحاصل نهايي استفاده از 

  

  
  جهت تعيين مختصات يك سري دكمه در برنامه Canvasاستفاده از  –۱۴شكل 

  
، اگر مختصات محل قرارگيري شيء مورد نظر ذكر نگردد، از  Canvasهنگام استفاده از سيستم طرح بندي    

، مختصات  Attached propertiesدر ساير حالات بايد به كمك . مختصات صفر و صفر استفاده خواهد شد
ي ديگري كه در اين مثال به آن پرداخته شده است، مبحث  نكته. سمت چپ و بالاي هر شيء را مشخص نمود

ZIndex ايي كه  شيء. اند بر روي يكديگر قرار گرفته ،زي پرتغالي و سب قسمتي از دو دكمه ،مثال براي. باشد مي
ZIndex توسط متد . بيشتري دارد، بر روي شيء ديگر قرار خواهد گرفتButton_Click ي مقدار دهي  نيز نحوه

 .اين خاصيت در كدهاي برنامه ذكر گرديده است
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  سفارشي Panelايجاد يك 
  

سفارشي  Panelsتوان نسبت به طراحي  پيش فرض موجود نيستيم و مي Panelsمحدود به  Silverlightدر    
حلقوي را ايجاد كنيم به طوريكه اعضاي قرار گرفته در آن حول  Panelدر ادامه قصد داريم يك . نيز اقدام نمود

  ).۱۵شكل (محيط يك دايره چيده شوند 
  

  
  نمايي از كاربرد پنل سفارشي حلقوي ايجاد شده –۱۵شكل 

  
بعد بسط داد و  CircularPanelرا همانند كدهاي كلاس  Panelسفارشي بايد كلاس  Panelبراي ايجاد يك    

  :نمود) override(را تحريف  آن ArrangeOverrideو  MeasureOverrideسپس دو متد 
  

CircularPanel.cs  

using System; 
using System.Windows; 
using System.Windows.Controls; 
 
namespace SilverlightApplication19 
{ 
    public class CircularPanel : Panel 
    { 
        protected override Size MeasureOverride(Size availableSize) 
        { 
            // called by parent element 
            // our opportunity to measure our children 
            foreach (UIElement elem in Children) 
            { 
                elem.Measure(new Size( 
                    double.PositiveInfinity,  
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                    double.PositiveInfinity)); 

            } 
            return base.MeasureOverride(availableSize); 
        } 
 
        protected override Size ArrangeOverride(Size finalSize) 
        { 
            // called by our parent element 
            // our opportunity to arrange our children 
            if (Children.Count == 0) 
                return finalSize; 
 
            double angle = 0; 
 
            //Degrees converted to Radian by multiplying with PI/180 
            double angularCounter =  
                 (360.0 / Children.Count) * (Math.PI / 180); 
 
            // hacky way to find radiuses (radii?) 
            double radiusX = finalSize.Width / 2.4; 
            double radiusY = finalSize.Height / 2.4; 
 
            foreach (UIElement elem in Children) 
            { 
                // position each child 
                var childPoint = new Point( 
                    Math.Cos(angle) * radiusX,  
                    -Math.Sin(angle) * radiusY); 
                var actualChildPoint = new Point( 
                   finalSize.Width / 2 + childPoint.X - elem.DesiredSize.Width / 2,  
                   finalSize.Height / 2 + childPoint.Y - elem.DesiredSize.Height / 2); 
 
                elem.Arrange(new Rect( 
                    actualChildPoint.X,  
                    actualChildPoint.Y,  
                    elem.DesiredSize.Width,  
                    elem.DesiredSize.Height)); 
 
                angle += angularCounter; 
            } 
 
            return finalSize; 
        } 
    } 
} 

ط متد سپس توس. شوند گيري مي اندازه Panel، تمامي اجزاي يك  MeasureOverrideتوسط متد    
ArrangeOverride  اين امكان را خواهيم يافت كه چيدمان دلخواه خود را به اين عناصر اندازه گيري شده اعمال

  .نمائيم
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ي اصلي برنامه پس از افزودن فضاي نام مرتبط به شكل زير  ي استفاده از اين كلاس در صفحه در ادامه نحوه   
  :باشد مي

MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication19.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
    "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"  
    xmlns:local="clr-namespace:SilverlightApplication19"  
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White"> 
        <local:CircularPanel x:Name='circPanel'> 
            <Button Content='Add more' Click='Button_Click'/> 
            <Button Content='Second' /> 
            <Button Content='Third' /> 
            <Button Content='Fourth' /> 
            <Button Content='Fifth' /> 
        </local:CircularPanel> 
    </Grid> 
</UserControl> 

  :اند و كدهاي متناظر با اين صفحه در ادامه ذكر شده
MainPage.xaml.cs  

using System.Windows; 
using System.Windows.Controls; 
namespace SilverlightApplication19 
{ 
    public partial class MainPage 
    { 
        public MainPage() 
        { 
            InitializeComponent(); 
        } 
        private void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e) 
        { 
          circPanel.Children.Add(new Button { Content = "Button" }); 
        } 
    } 
} 

  

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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  ScrollViewerاستفاده از 
  

براي . هاي طرح بندي موجود امكان ارائه عناصر داخل خود را به صورت يك طومار ندارند هيچكدام از سيستم   
. اند ي جاري ترسيم شده را در نظر بگيريد كه توسط آن دو دايره بر روي صفحه Canvasمثال سيستم طرح بندي 

ي هر دو  ، پس از اندكي تغيير ديگر امكان مشاهده)۱۶كل ش(ي طول و عرض مرورگر را كاهش دهيم  اگر اندازه
براي رفع اين مشكل، شيء ). بسته به طول و عرض جديد انتخابي(ها را نخواهيم داشت  دايره يا يكي از آن

ScrollViewer  درSilverlight را در ادامه مرور خواهيم كرد ارائه شده است كه مثالي از كاربرد آن.  
  

  
 Canvasبه همراه سيستم طرح بندي  ScrollViewerاستفاده از  –۱۶شكل 

  
MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication20.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
     "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="400" d:DesignWidth="400"> 
    <Border Margin="30" BorderBrush="Orange"  
            CornerRadius="7" BorderThickness="4" > 
    <ScrollViewer Margin="5" HorizontalScrollBarVisibility="Auto"> 
        <Canvas Background="Azure"  
            ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Auto" 
            ScrollViewer.VerticalScrollBarVisibility="Visible" 
            Margin="5"             
            MinHeight="400" 
            MinWidth="400"> 
            <Ellipse Fill="White" Stroke="Black" Height="79"  
                     Width="79" Canvas.Left="145" Canvas.Top="192"/> 
            <Ellipse Fill="White" Stroke="Black" Height="42"  

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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                     Width="42" Canvas.Left="263" Canvas.Top="300"/> 
        </Canvas> 
    </ScrollViewer> 
</Border> 
</UserControl> 

  
ويژگي  تنظيم. قرار گرفته است ScrollViewerداخل شيء   ، Canvasدر اين مثال يك    

HorizontalScrollBarVisibility  بهAuto  درScrollViewer  ،به اين معنا است كه  در صورت نياز
ScrollBar همچنين اين خواص را به . مربوطه نمايش داده شود؛ در غير اينصورت لزومي به نمايش آن نيست
ژگي تنظيم وي. توان تنظيم نمود مي Canvasنيز در  Attached propertiesصورت 

VerticalScrollBarVisibility  بهVisible  به اين معنا است كهScrollBar عمودي همواره بايد نمايان باشد.  
 MinWidthو  MinHeightهاي  ي جديد ديگري در اين مثال معرفي شده است و آن استفاده از ويژگي نكته   
استفاده از . معرفي شده در اينجا به درستي كار نخواهد كرد ScrollViewerها  باشد كه بدون وجود آن مي

است  Silverlightي طول و عرض اشياء در  به معناي مقيد نمودن اندازه Heightو  Widthهاي متداول  ويژگي
هاي متفاوت آن و يا  ي مرورگر بايد بتوانند با اندازه شود زيرا اشياء قرار گرفته در صفحه كه عموما توصيه نمي

اما گاهي از اوقات نياز است تا بتوان يك حداقل و . تعريف شده سازگار باشند) fonts(هاي  هاي متفاوت قلم اندازه
،  MaxWidth  ، MinWidthهاي  به همين منظور ويژگي. يا حداكثري را جهت طول و عرض اشياء تعريف نمود

MinHeight  وMaxHeight  درSilverlight ثال براي م. اند ارائه شدهMinWidth  به اين معنا است كه با تغيير
ي نمايشي آن، شيء مورد نظر حداقل به مقدار تعيين شده  ي مرورگر و كوچكتر شدن طول و عرض صفحه اندازه

 MaxWidth ). شود افقي مي ScrollBarهمين تنظيم سبب پديدار شدن (در اين خاصيت بايد قابل مشاهده باشد 
از مقدار  Canvasي عرض  گرديد با طول و عرض بالاي يك مرورگر، اندازه بب ميشد، س هم اگر مقدار دهي مي
  .تعيين شده بيشتر نشود

  

  ي جاري در حالت تمام صفحه نمايش صفحه
  

ي جاري را تبديل به حالت تمام صفحه نمود  ي نمايش صفحه توان نحوه به سادگي با استفاده از كد نويسي مي   
  .د خواهيم پرداختكه در مثال بعد به اين مور

 

  
 نمايي از مثال نمايش تمام صفحه  –۱۷شكل 
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MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication21.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
     "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" 
    FontFamily="Tahoma" 
    d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <Border BorderBrush="CornflowerBlue" BorderThickness="1" 
            CornerRadius="5" 
            FlowDirection="RightToLeft" 
            MaxWidth="300" MaxHeight="80"> 
        <Grid ShowGridLines="True" Background="Azure" 
          HorizontalAlignment="Center"  
          MinWidth="300" 
          VerticalAlignment="Center"> 
            <Grid.RowDefinitions> 
                <RowDefinition Height="*"></RowDefinition> 
                <RowDefinition Height="Auto"></RowDefinition> 
            </Grid.RowDefinitions> 
 
            <TextBlock Margin="10" Grid.Row="0" Text="نمایش تمام صفحھ:" /> 
 
            <StackPanel  
            Grid.Row="1"  
            HorizontalAlignment="Right"  
            Orientation="Horizontal"> 
                <Button Name="btnFull" Margin="10,10,2,10"  
                    Padding="3" Content="ورود" Click="btnFull_Click" /> 
                <Button Name="btbClose" Margin="2,10,10,10" Padding="3"  
                    Content="خروج" Click="btnClose_Click" /> 
            </StackPanel> 
        </Grid> 
    </Border> 
</UserControl> 

  
به (كدهاي متناظر با اين صفحه جهت انتقال به حالت تمام صفحه و يا بازگشت به حالت قبل به شرح زير هستند    

ام صفحه وجود دارد و ساير حالات دلايل امنيتي تنها در حالت كليك و فرمان مستقيم يك كاربر، انتقال به حالت تم
  ):همچنين دسترسي به صفحه كليد نيز در اين حالت محدود است. شوند نديد گرفته مي

  
  
  

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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MainPage.xaml.c  

using System.Windows; 
namespace SilverlightApplication21 
{ 
    public partial class MainPage 
    { 
        public MainPage() 
        { 
            InitializeComponent(); 
        } 
        private void btnFull_Click(object sender, RoutedEventArgs e) 
        { 
            Application.Current.Host.Content.IsFullScreen = true; 
        } 
        private void btnClose_Click(object sender, RoutedEventArgs e) 
        { 
            Application.Current.Host.Content.IsFullScreen = false; 
        } 
    } 
} 

  
به حالت راست به  FlowDirectionي جديدي كه به رابط كاربر اين مثال افزوده شده است تنظيم ويژگي  نكته    

هاي راست به چپ، همانند  به اين مجموعه براي پشتيباني از زبان Silverlightباشد كه از نگارش چهارم  چپ مي
  . زبان فارسي افزوده گرديده است

براي  HorizontalAlignmentاز .  StackPanelو  Gridطراحي رابط كاربر اين مثال نيز تركيبي است از    
راست به چپ تنظيم  مجموعه به FlowDirectionاستفاده شده و چون  StackPanelتعيين محل قرارگيري 

  .قرار خواهد گرفت Gridدر سمت چپ  StackPanelگرديده است، محل 
  . Autoمقدار دهي شده است و ديگري با  *ها با  اگر به خواص ارتفاع سطرها دقت نمائيد، يكي از آن    

                <RowDefinition Height="*"></RowDefinition> 
                <RowDefinition Height="Auto"></RowDefinition> 

ي تنظيم بدين معنا است كه پس از مشخص شدن ارتفاع سطر دوم بر اساس عناصر قرار گرفته در  اين نحوه   
  .ي فضا در اختيار رديف اول قرار خواهد گرفت مقدار باقيمانده  آن،

  
  
  
  
 


