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  .چاپ عمومي غير رايگان اين مطالب بدون مجوز كتبي از طرف  نويسنده به هر نحوي غيرمجاز است
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  DataFormبررسي كنترل  - ۲۱فصل 
  
  

  مقدمه
  

جهت   بوده و همانطور كه از اسم آن نيز پيدا است، Silverlight Toolkitي  جزو مجموعه DataFormكنترل    
اي ورود ، ويرايش و ه ، فرم هاي برنامه از تعاريف مدل، )RAD )Rapid Application Developmentمقاصد 

هاي اين كنترل قدرتمند  در طي فصل جاري قصد داريم توانايي. كند حذف اطلاعات را به صورت خودكار توليد مي
  .بررسي كنيم هاي بزرگ تجاري است،  را كه جزو ملزومات برنامه

  

 DataFormنمايش و ويرايش يك شيء از طريق كنترل 
 

ي، اطلاعات يك شيء را به صورت خودكار تبديل به فرم ورود اطلاعات خواهيم در طي يك مثال كاربرد مي   
براي اين . را نيز بررسي كنيم DataFormهمچنين امكانات ذخيره سازي و لغو عملكرد كنترل . متناظر آن نمائيم
ن را به آ ViewModelsو  Modelsهاي  پوشه). ۱شكل (را آغاز نمائيد  Silverlightي جديد  منظور يك پروژه

ها را در  اين فايل. اضافه نمائيد MVVM Light toolkitي  هاي كتابخانه افزوده و سپس ارجاعاتي را به اسمبلي
  :توانيد پيدا كنيد مسير ذيل مي

C:\Program Files\Laurent Bugnion (GalaSoft)\Mvvm Light Toolkit\Binaries\Silverlight4 
  

  :واهيد نمودكدهاي مدل برنامه را در ادامه ملاحظه خ
Person.cs 

using System; 
using System.ComponentModel; 
 
namespace SilverlightApplication86.Models 
{ 
    public class Person : IEditableObject 
    { 
        public int ID { get; set; } 
        public string FirstName { get; set; } 
        public string LastName { get; set; } 
        public DateTime DateOfBirth { get; set; } 
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        #region IEditableObject Members 

 
        private Person _tmpPerson; 
        public void BeginEdit() 
        { 
            // save current values 
            _tmpPerson = new Person 
           { 
               ID = this.ID, 
               FirstName = this.FirstName, 
               LastName = this.LastName, 
               DateOfBirth = this.DateOfBirth 
           }; 
        } 
 
        public void CancelEdit() 
        { 
            // reset values 
            this.ID = _tmpPerson.ID; 
            this.FirstName = _tmpPerson.FirstName; 
            this.LastName = _tmpPerson.LastName; 
            this.DateOfBirth = _tmpPerson.DateOfBirth; 
        } 
 
        public void EndEdit() 
        { 
            //save to db ... 
        } 
 
        #endregion 
    } 
} 

  .در ادامه توضيح داده خواهد شد IEditableObjectدر مورد اينترفيس جديد 
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  . DataFormكاربرد  ي نمايي از ساختار اولين برنامه –۱شكل 

  
  :برنامه به شرح زير هستند ViewModelكدهاي 

  
PersonViewModel.cs 

using System; 
using System.Windows; 
using System.Windows.Controls; 
using GalaSoft.MvvmLight.Command; 
using SilverlightApplication86.Models; 
 
namespace SilverlightApplication86.ViewModels 
{ 
    public class PersonViewModel 
    { 
        public Person Person { get; set; } 
        public RelayCommand<DataFormEditEndedEventArgs>  
            EditEndedCommand { set; get; } 
 
        public PersonViewModel() 
        { 
            EditEndedCommand =  
                new RelayCommand<DataFormEditEndedEventArgs>( 
                    editEndedCommand); 
 
            Person = new Person 
            { 
                ID = 1, 



Silverlight 4  ٤٦٥
                FirstName = "F1", 

                LastName = "L1", 
                DateOfBirth = new DateTime(1961, 5, 5) 
            }; 
        } 
 
        private void editEndedCommand(DataFormEditEndedEventArgs obj) 
        { 
            //TODO: save data ... 
            if (obj.EditAction == DataFormEditAction.Commit) 
                MessageBox.Show(string.Format("{0} Saved!",  
                    Person.FirstName)); 
        } 
    } 
} 

  :برنامه در ادامه ذكر شده است Viewمرتبط با   XAMLو كدهاي 
MainPage.xaml 

<UserControl x:Class="SilverlightApplication86.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
      "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"  
    xmlns:toolkit 
    ="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation/toolkit"  
    xmlns:vm="clr-namespace:SilverlightApplication86.ViewModels"  
    xmlns: 
    cmd="clr-namespace:GalaSoft.MvvmLight.Command;assembly=GalaSoft.MvvmLight.Extras.SL4"  
    xmlns: 
    i="clr-namespace:System.Windows.Interactivity;assembly=System.Windows.Interactivity"> 
    <UserControl.Resources> 
        <vm:PersonViewModel x:Key="vmPersonViewModel" /> 
    </UserControl.Resources> 
    <StackPanel DataContext= 
                "{Binding Source={StaticResource vmPersonViewModel}}"> 
        <TextBlock Text="Working with the DataForm" 
            Margin="10" 
           FontSize="14" /> 
        <toolkit:DataForm x:Name="myDataForm" 
            AutoEdit="False" 
            CommandButtonsVisibility="All" 
            Grid.Row="1" 
            Width="300" 
            Height="220" 
            Margin="10" 
            CurrentItem="{Binding Person}" 
            HorizontalAlignment="Left" 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation/toolkit
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            VerticalAlignment="Top"> 
             
            <i:Interaction.Triggers> 
                <i:EventTrigger 
                    EventName="EditEnded"> 
                    <cmd:EventToCommand 
                        Command="{Binding EditEndedCommand, 
                                          Mode=OneWay}" 
                        PassEventArgsToCommand="True"/> 
                </i:EventTrigger> 
            </i:Interaction.Triggers> 
             
        </toolkit:DataForm> 
    </StackPanel> 
</UserControl> 

 
  :توضيحات

كشيده و بر روي فرم برنامه  VS.NETجعبه ابزار را از  بهتر است آن DataFormبراي اضافه كردن كنترل     
ها  هاي مورد نياز آن و همچنين فضاهاي نام متناظر آن به اين صورت افزودن ارجاعات لازم به اسمبلي. رها كنيد

  .خواهد شدجاري انجام  Viewو   به صورت خودكار به پروژه
را نيز  IEditableObjectاينترفيس استاندارد  ،اين كلاس. است Personمدل برنامه بيانگر خواص مختلف شيء    

ي لغو عمليات در  دكمه ،باشد كه بدون آن پياده سازي آن از اين جهت حائز اهميت مي. پياده سازي كرده است
DataForm متدهاي  هر يك از. بودفعال نخواهد  ،نمايش داده شدهBeginEdit  ،CancelEdit  وEndEdit  شبيه

. گردند هاي ويرايش و يا لغو ويرايش فراخواني مي هاي رخدادگردان عمل كرده و با كليك بر روي دكمه به روال
به حالت اول   توان اطلاعات وارد شده توسط كاربر را به صورت خودكار دريافت كرد، ها مي توسط اين روال
  . در يك بانك اطلاعاتي ذخيره نمود بازگرداند و يا

همچنين كار تعريف . قرار خواهد داد Viewرا در اختيار  Personبرنامه، يك وهله از شيء  ViewModelكلاس   
 MVVM Lightي  به همين جهت نياز بود تا از كتابخانه. را نيز بر عهده دارد EditEndedروال رخداد گردان 

toolkit هاي تعريف شده در  توان عمليات ذخيره سازي اطلاعات را در روال ين حالت يا ميدر ا. شد استفاده مي
  .فوق ViewModelمدل برنامه انجام داد و يا در 

با اطلاعات كلاس  DataFormي  دربرگيرنده StackPanelمربوط به  DataContextبرنامه ابتدا  Viewدر    
ViewModel سپس يك . مقدار دهي خواهد شدDataForm اين كنترل بر اساس . بر روي فرم قرار گرفته است

خود، يك فرم ورود اطلاعات شكيل را به صورت  CurrentItemاطلاعات موجوديت دريافتي از طريق خاصيت 
ها  را يافته و بر اساس نوع آن Personفيلدهاي عمومي كلاس  DataForm كنترل. خودكار توليد خواهد نمود

از نوع  DateOfBirthبراي مثال با توجه به اينكه فيلد . رم تشكيل شده خواهد افزودهاي درخوري را به ف كنترل
DateTime  تعريف شده است، يك كنترلDatePicker  را به صورت خودكار به فرم نهايي برنامه اضافه كرده

  .است
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 ينوار ابزار سبب شده است تا Allبه  CommandButtonsVisibility، تنظيم خاصيت  DataFormدر كنترل    
مطمئن خواهيم شد كه در اولين بار نمايش  Falseبه  AutoEditبا تنظيم خاصيت . بالاي فرم نمايش داده شود

كليك نمايد و فرم را  Editي  زمانيكه كاربر بر روي دكمه. فرم، در حالت ويرايش اطلاعات قرار نخواهيم گرفت
توان در  از اين رخداد مي. گردد مي EditEndedد ، سبب بروز رخدا OKي  ويرايش كند، با فشردن دكمه

ViewModel براي انتقال اين . برنامه جهت ذخيره سازي اطلاعات برنامه در يك بانك اطلاعاتي كمك جست
  .استفاده گرديد MVVM Light toolkitي  كتابخانه EventToCommand، از ويژگي  ViewModelرخداد به 

براي مثال سعي كنيد در فيلد . ، تعيين اعتبار خودكار ورودي كاربر است DataFormي جالب ديگر كنترل  نكته  
ID بلافاصله بر اساس نوع عددي اين فيلد، پيغام اعتبار سنجي مناسبي نمايش داده . يك رشته را وارد نمائيد

  .خواهد شد
  

 DataFormنمايش و ويرايش ليستي از اشياء به كمك كنترل 
  

را به صورت خودكار ايجاد  كه چگونه از يك موجوديت، فرم ورود اطلاعات متناظر آن در مثال قبل آموختيم   
براي مثال بتوان اشياء . هاي كاربردي نياز است تا با ليستي از اشياء بتوان كار كرد اما در اغلب برنامه. نمائيم

اين سناريو نيز آمادگي  جهت كار با DataFormكنترل . ليستي از كاركنان را ويرايش، حذف و يا اضافه نمود
  .كامل را دارد

مدل برنامه نيازي به تغيير . همان مثال قبل را تكميل خواهيم كرد ،اين زمينهدر براي بررسي يك مثال كاربردي    
  :آن جهت تعريف ليستي از اشخاص تغيير خواهد كرد ViewModelندارد، اما 

PersonViewModel.cs 

using System; 
using System.Collections.ObjectModel; 
using System.Windows; 
using System.Windows.Controls; 
using GalaSoft.MvvmLight.Command; 
using SilverlightApplication86.Models; 
 
namespace SilverlightApplication86.ViewModels 
{ 
    public class PersonViewModel 
    { 
        public Person Person { get; set; } 
        public RelayCommand<DataFormEditEndedEventArgs>  
               EditEndedCommand { set; get; } 
 
        public ObservableCollection<Person> Persons { get; set; } 
 
        public PersonViewModel() 
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        { 
            EditEndedCommand = 
                new RelayCommand<DataFormEditEndedEventArgs>( 
                    editEndedCommand); 
 
            Person = new Person 
            { 
                ID = 1, 
                FirstName = "F1", 
                LastName = "L1", 
                DateOfBirth = new DateTime(1961, 5, 5) 
            }; 
 
            Persons = new ObservableCollection<Person>() 
                        { 
                          new Person 
                          { 
                            ID=1, 
                            FirstName="F1", 
                            LastName="L1", 
                            DateOfBirth = new DateTime(1981, 5, 5) 
                          }, 
                          new Person 
                          { 
                            ID=2, 
                            FirstName="F1", 
                            LastName="L2", 
                            DateOfBirth = new DateTime(2009, 1, 1) 
                          }, 
                          new Person 
                          { 
                            ID=3, 
                            FirstName="F3", 
                            LastName="L3", 
                            DateOfBirth = new DateTime(1922, 6, 10) 
                          } 
                        }; 
        } 
 
        private void editEndedCommand(DataFormEditEndedEventArgs obj) 
        { 
            //TODO: save data ... 
            if (obj.EditAction == DataFormEditAction.Commit) 
                MessageBox.Show(string.Format("{0} Saved!", 
                    Person.FirstName)); 
        } 
    } 
} 
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 Personاز نوع كلاس  ObservableCollectionيك شيء  نتفاوت اين كلاس با نمونه ي قبلي آن، اضافه شد   
  .است كه با سه عضو اوليه مقدار دهي گرديده است

  :برنامه تنها دو سطر بايد تغيير كنند Viewدر 
MainPage.xaml 

            ... 
        <toolkit:DataForm x:Name="myDataForm" 
            ... 
            CurrentItem="{Binding Person, Mode=TwoWay}" 
            ItemsSource="{Binding Persons}" 
            ... 

. منعكس خواهد شد Personبا توجه به انقياد دو طرفه تعريف شده در اينجا، هر آيتم جاري برنامه در شيء    
 .گيرد قرار مي DataFormدر اختيار كنترل  ItemsSourceنيز از طريق خاصيت  شده ليست اشخاص تعريف

  .نمايان خواهد شد ۲اكنون اگر برنامه را اجرا نمائيد شكل 
  

 
  . DataForm نمايي از دومين مثال استفاده از كنترل  –۲شكل 

  
علاوه بر آن . ك شيء را حذف كرد، ويرايش نمود و يا به ليست موجود افزودتوان ي در اينجا به سادگي مي  

  .امكان حركت بين ركوردهاي مختلف نيز موجود است
تنظيم شده باشد، با حركت بين ركوردهاي  Trueبه  AutoCommitخاصيت  DataFormدر كنترل اگر    

ر اعمال خواهند شد و در اين حالت كليك بر روي مختلف، اطلاعات تغيير يافته به صورت خودكار به اشياء متناظ



 DataForm كنترل بررسي -  ٢١ فصل
 

٤٧٠

حالت   تنظيم شود، با حركت بين ركوردها، Trueبه  AutoEditاگر خاصيت . الزامي نخواهد بود OKي  دكمه
را  Cancelو  OKهاي  اگر علاقمنديد كه متن برچسب دكمه. آغازين نمايش هر ركورد، حالت ويرايش خواهد بود

مقدار خاصيت  .را مقدار دهي كنيد CancelButtonContentو  CommitButtonContentتغيير دهيد، خواص 
CommandButtonsVisibility  و يا افزودن يك ركورد  يك شيء هاي حذف آيا دكمهكه مشخص خواهد نمود
  :جديد نمايش داده شوند يا خير

CommandButtonsVisibility="Navigation, Cancel, Commit, Add, Delete" 
توان به  را مي DataFormي نوار ابزار كنترل  نمائيد هر كدام از عناصر تشكيل دهنده همانطور كه ملاحظه مي   

  .يا حذف كردو اين ليست افزود 
درست پيش  AddingNewItemرخداد . ها خواهد بود علاوه بر آن يك سري رخداد نيز در اختيار برنامه نويس   

پيش از حذف يك شيء و رخداد  DeletingItemبروز داده خواهد شد؛ رخداد   از افزوده شدن يك شيء به ليست،
CurrentItemChanged در روال رخداد  .گردد پس از حذف يا افزودن و يا حركت بين ركوردها فراخواني مي

مقدار دهي   trueرا با  CancelEventArgsآرگومان دريافتي از نوع خاصيت لغو اگر ،  DeletingItemگردان 
پيغامي را به كاربر بهتر است جلوگيري كرد و يا  جاري توان از حذف شدن ركورد ، مي) e.Cancel = true(نيم ك

  .اقدام نمود e.Cancel = trueتنظيم تائيد او نسبت عدم نمايش داده و در صورت 
  

 DataAnnotationsبا استفاده از  DataFormسفارشي سازي كنترل 
  

اما . ل برنامه به فرم ورود اطلاعات متناظر با آن بسيار جالب توجه و كاربردي استتبديل خودكار يك شيء مد   
هاي بامعناتري را ارائه داد يا بتوان يك فيلد را به  ي كاربردي نياز خواهد بود تا بتوان برچسب در يك برنامه

رآوردن اين نيازها را جهت ب DataFormتوان كنترل  خوشبختانه مي. صورت فقط خواندني معرفي كرد و غيره
هاي موجود استفاده از فضاي نام  براي اين منظور يكي از روش .سفارشي سازي نمود

System.ComponentModel.DataAnnotations هاي تعيين اعتبار ورودي  باشد كه در فصل روش مي
اكنون كلاس مدل  .ه نمائيدي مثال قبل اضاف بنابراين ارجاعي را به اسمبلي آن به پروژه. كاربران با آن آشنا شديم

  .توانيد ملاحظه نمائيد مي ۳ تاثير اين تغييرات را در شكل. برنامه را مطابق كدهاي بعد تغيير دهيد
  

Person.cs 

using System; 
using System.ComponentModel; 
using System.ComponentModel.DataAnnotations; 
 
namespace SilverlightApplication86.Models 
{ 
    public class Person : IEditableObject 
    { 
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        [Editable(false)] 

        [Display(Description = "شماره پرسنلي")] 

        public int ID { get; set; } 
 
        [Display(Name = "نام شخص", Description = "نام شخص مورد نظر")] 

        public string FirstName { get; set; } 
 
        [Display(Name = "نام خانوادگي",  
               Description = "نام خانوادگي شخص مورد نظر")] 

        public string LastName { get; set; } 
 
        [Display(Name = "تاريخ تولد",  
               Description = " مورد نظرتاريخ تولد شخص  ")] 

        public DateTime DateOfBirth { get; set; } 
 
        #region IEditableObject Members 
        //same as before ... 
        #endregion 
    } 
} 

  
ه ها ارائ ، برچسب فيلدهاي تعريف شده به همراه توضيحاتي در مورد آن DataAnnotationsدر اينجا به كمك    

آن ذكر نگردد، همان نام انگليسي فيلد  Nameاستفاده نشود و يا پارامتر  DataAnnotationsاگر از . شده است
  .به صورت فقط خواندني نيز ذكر گرديده است IDي نمايش فيلد  نحوه ) .IDهمانند فيلد (نمايش داده خواهد شد 

  
. ا براي حالت راست به چپ زبان فارسي مناسب باشدايم ت برنامه را نيز اندكي ويرايش كرده Viewدر اينجا     

  .   تغيير كرده را در ادامه ملاحظه خواهيد نمود XAMLكدهاي 
  

MainPage.xaml 

            ... 
        <toolkit:DataForm x:Name="myDataForm" 
            FlowDirection="RightToLeft" 
            FontFamily="Tahoma" 
            CancelButtonContent="لغو" 
            CommitButtonContent="ثبت" 

            .... 
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  . DataAnnotationsبه كمك  DataFormسفارشي سازي ظاهر يك  –۳شكل 

  
  :توانيد ملاحظه نمائيد مي بعدمهيا را در آدرس  DataAnnotationsليست كامل، مفصل و به روز تمامي   

http://bit.ly/9VoNLq 
ذكر گرديد، از  Silverlightهاي مختلف تعيين اعتبار اطلاعات در  علاوه بر آن همانند مطالبي كه در فصل روش   

DataAnnotations ها به  در اينجا ذكر اين ويژگي. توان استفاده كرد جهت تعريف قيود فيلدهاي مختلف نيز مي
براي مثال فيلد . به صورت خودكار لحاظ خواهد شد DataFormتنهايي كافي است و ساير موارد توسط كنترل 

ي افزودن يك  سپس برنامه را اجرا كرده و بر روي دكمه. نام شخص را در مدل برنامه به صورت زير تغيير دهيد
با پيغام  ،ي ثبت كليك نمائيد اگر بر روي دكمه ،ي ورود اطلاعات پس از ظاهر شدن صفحه. ركورد جديد كليك كنيد

 .مواجه خواهيد شد ۴شكل 
Person.cs 

... 
 [Display(Name = "نام شخص",  
       Description = "نام شخص مورد نظر")] 

 [StringLength(30, MinimumLength = 3, 
       ErrorMessage = " حرف وارد شود ٣٠نام شخص بايد بين سه تا  ")] 

 [Required(ErrorMessage = " جباري استورود اطلاعات نام شخص ا ")] 

 public string FirstName { get; set; } 
... 

  

http://bit.ly/9VoNLq
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  . DataFormجهت تعاريف اعتبارسنجي فيلدهاي  DataAnnotationsاستفاده از  –۴شكل 

  
براي  ]Required[استفاده از ويژگي  ،در اين شكل علت ضخيم نمايش داده شدن برچسب فيلد نام شخص   

  .خاصيت متناظر با آن است
  

 DataTemplatesبا استفاده از  DataFormازي كنترل سفارشي س
  

ها نيز ممكن  اما اين. را بررسي نموديم DataFormي استفاده و سفارشي سازي مقدماتي كنترل  تاكنون نحوه   
هاي فيلدهاي  هاي پيش فرض كه بر اساس نوع داده براي مثال نياز است در برنامه بجاي كنترل! است كافي نباشند

توان  در اين حالت مي. هاي دلخواه و سفارشي ديگر استفاده گردد شوند، از يك سري كنترل شكيل مييك مدل ت
بديهي است . هاي مورد نظر خود را تعريف كنيم را ويرايش نموده و كنترل DataFormقالب حالات مختلف كنترل 

 مچنان امكانات تعيين اعتبار يكپارچه،در اين حالت از امكانات توليد پوياي فيلدهاي فرم خبري نخواهد بود؛ اما ه
  .اطلاعات اشياء مختلف و غيره را خواهيم داشت خودكار صفحه بندي تعيين اعتبار مدل حين ثبت نهايي،
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  . DataFormهاي نمايش و ويرايش اطلاعات در  سفارشي سازي قالب –۵شكل 

  
هاي حالت نمايش فقط  قصد داريم قالب ۵ در اين مثال همانند شكل. جديدي را آغاز نمائيد Silverlightي  پروژه  

هاي اين  ها و پوشه ساختار فايل. را كاملا سفارشي سازي نمائيم DataFormخواندني و حالت ويرايش كنترل 
 NumericUpDownو  DataFormپس از آغاز پروژه، دو كنترل . توانيد مشاهده نمائيد مي ۶ پروژه را در شكل
ها و همچنين  هاي آن كشيده و بر روي فرم رها كنيد تا ارجاعات لازم به اسمبلي VS.NETرا از جعبه ابزار 

  .ها به صورت خودكار افزوده شوند فضاهاي نام متناظر آن
  

  
  . DataFormهاي  ي سفارشي سازي قالب نمايي از ساختار پروژه –۶شكل 
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به . نمايش دهيم ComboBoxرا در يك  enumخواهيم اعضاي يك  مي  نيز مشخص است،همانطور كه در شكل    
اي  را يافته و تبديل به آرايه enumاين تبديل كننده، اعضاي يك . خواهد بود ذيلي  همين منظور نياز به تبديل كننده

  :كند ها مي از رشته
 

enumGetValuesConverter.cs 

using System; 
using System.Globalization; 
using System.Linq; 
using System.Reflection; 
using System.Windows.Data; 
 
namespace SilverlightApplication87.Converters 
{ 
    public class EnumGetValuesConverter : IValueConverter 
    { 
        public object Convert(object value, Type targetType, 
            object parameter, CultureInfo culture) 
        { 
            Type enumType = value.GetType(); 
            var infos = enumType.GetFields( 
                BindingFlags.Public | BindingFlags.Static); 
 
            return infos.Select(fi => fi.Name).ToArray(); 
        } 
 
        public object ConvertBack(object value, Type targetType, 
            object parameter, CultureInfo culture) 
        { 
            throw new NotImplementedException(); 
        } 
    } 
} 

  
اي دريافتي را  شود بتوان مقدار رشته انتخاب مي ComboBoxهاي  ز آيتمعلاوه بر آن نياز است زمانيكه يكي ا   
ي بعد به اين  كلاس تبديل كننده. تبديل كرده و در اختيار شيء جاري مقيد شده به آن قرار دادآن  enum معادل به

  :جهت ايجاد شده است
enumSelectedValueConverter.cs 

using System; 
using System.Globalization; 
using System.Windows.Data; 
 
namespace SilverlightApplication87.Converters 
{ 
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    public class EnumSelectedValueConverter : IValueConverter 
    { 
        public object Convert(object value,  
            Type targetType, object parameter,CultureInfo culture) 
        { 
            return value.ToString(); 
        } 
 
        public object ConvertBack(object value,  
            Type targetType, object parameter, CultureInfo culture) 
        { 
            if (value == null) return null; 
 
            if (!targetType.IsEnum || value.GetType() != typeof(String)) 
                throw new ArgumentException(); 
 
            return Enum.Parse(targetType, value.ToString(), true); 
        } 
    } 
} 

شيء جاري  جهتريافتي از آن و تبديل مقادير د NumericUpDownي بعد براي استفاده در كنترل  تبديل كننده  
 :تهيه شده است  ايجاد شده از مدل برنامه،

yearConverter.cs 

using System; 
using System.Globalization; 
using System.Windows.Data; 
 
namespace SilverlightApplication87.Converters 
{ 
    public class YearConverter : IValueConverter 
    { 
        public object Convert(object value,  
            Type targetType, object parameter, CultureInfo culture) 
        { 
            return value.ToString(); 
        } 
 
        public object ConvertBack(object value,  
            Type targetType, object parameter, CultureInfo culture) 
        { 
            return (int)(double)value; 
        } 
    } 
} 
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اين كلاس دو اينترفيس استاندارد . ي مدل برنامه را در ادامه ملاحظه خواهيد نمود كلاس ساده   
IEditableObject  و InotifyPropertyChangedورد جزئيات هر يك پيشتر كند و در م را پياده سازي مي

 Cancelي  و همچنين فعال شدن دكمه TwoWayبراي استفاده از امكانات مقيد سازي ( توضيح داده شده است
 .)DataFormدر 

Movie.cs 

using System; 
using System.ComponentModel; 
using System.ComponentModel.DataAnnotations; 
 
namespace SilverlightApplication87.Models 
{ 
    public enum Genres 
    { 
        Comedy, 
        Fantasy, 
        Drama, 
        Thriller 
    } 
 
    public class Movie : IEditableObject, INotifyPropertyChanged 
    { 
        int _movieID; 
        public int MovieID 
        { 
            get { return _movieID; } 
            set 
            { 
                if (_movieID == value) return; 
                _movieID = value; 
                raisePropertyChanged("MovieID"); 
            } 
        } 
 
        string _name; 
        [StringLength(30, MinimumLength = 3, 
              ErrorMessage = " حرف وارد شود ٣٠نام فيلم بايد بين سه تا  ")] 

        [Required(ErrorMessage = "ورود اطلاعات نام فيلم اجباري است")] 

        public string Name 
        { 
            get { return _name; } 
            set 
            { 
                if (_name == value) return; 
                _name = value; 
                raisePropertyChanged("Name"); 
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            } 
        } 
 
        int _year; 
        public int Year 
        { 
            get { return _year; } 
            set 
            { 
                if (_year == value) return; 
                _year = value; 
                raisePropertyChanged("Year"); 
            } 
        } 
 
 
        DateTime _addedOn; 
        public DateTime AddedOn 
        { 
            get { return _addedOn; } 
            set 
            { 
                if (_addedOn == value) return; 
                _addedOn = value; 
                raisePropertyChanged("AddedOn"); 
            } 
        } 
 
        string _producer; 
        public string Producer 
        { 
            get { return _producer; } 
            set 
            { 
                if (_producer == value) return; 
                _producer = value; 
                raisePropertyChanged("Producer"); 
            } 
        } 
 
        Genres _genre; 
        public Genres Genre 
        { 
            get { return _genre; } 
            set 
            { 
                if (_genre == value) return; 
                _genre = value; 
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                raisePropertyChanged("Genre"); 

            } 
        } 
 
        #region INotifyPropertyChanged Members 
        public event PropertyChangedEventHandler PropertyChanged; 
        void raisePropertyChanged(string propertyName) 
        { 
            var handler = PropertyChanged; 
            if (handler == null) return; 
            handler(this, new PropertyChangedEventArgs(propertyName)); 
        } 
        #endregion 
 
        #region IEditableObject Members 
        private Movie _tmpMovie; 
        public void BeginEdit() 
        { 
            // save current values 
            _tmpMovie = new Movie 
                            { 
                                MovieID = this.MovieID, 
                                Name = this.Name, 
                                Year = this.Year, 
                                AddedOn = this.AddedOn, 
                                Producer = this.Producer, 
                                Genre = this.Genre 
                            }; 
        } 
 
        public void CancelEdit() 
        { 
            // reset values 
            MovieID = _tmpMovie.MovieID; 
            Name = _tmpMovie.Name; 
            Year = _tmpMovie.Year; 
            AddedOn = _tmpMovie.AddedOn; 
            Producer = _tmpMovie.Producer; 
            Genre = _tmpMovie.Genre; 
        } 
 
        public void EndEdit() 
        { 
            //TODO: save to db ... 
        } 
        #endregion 
    } 
} 

 :به نحو ذيل عمل نمود ObservableCollectionي ليستي از مدل برنامه با كمك شيء  مرسوم است جهت ارائه   
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MoviesCollection.cs 

using System.Collections.ObjectModel; 
 
namespace SilverlightApplication87.Models 
{ 
    public class MoviesCollection : ObservableCollection<Movie> 
    { 
    } 
} 

در اينجا ليستي از اشياء مدل در اختيار . برنامه به شرح ذيل خواهند بود ViewModelاكنون كدهاي كلاس    
View برنامه قرار خواهد گرفت: 

MovieViewModel.cs 

using System; 
using SilverlightApplication87.Models; 
 
namespace SilverlightApplication87.ViewModels 
{ 
    public class MovieViewModel 
    { 
        public MoviesCollection Movies { set; get; } 
 
        public MovieViewModel() 
        { 
            Movies = new MoviesCollection 
                         { 
                             new Movie 
                                 { 
                                     MovieID = 1,    Name = "Movie 1", 
                                     Year = 2009,    Producer = "B.M.", 
                                     Genre = Genres.Drama, 
                                     AddedOn = DateTime.Now 
                                 }, 
                             new Movie 
                                 { 
                                     MovieID = 2,    Name = "Movie 2", 
                                     Year = 2008,    Producer = "B.M.", 
                                     Genre = Genres.Fantasy, 
                                     AddedOn = DateTime.Now 
                                 } 
                         }; 
        } 
    } 
} 
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 :مشاهده خواهيد نمود برنامه را در ادامه ViewModelمتناظر با  XAMLكدهاي 

MainPage.xaml 

<UserControl x:Class="SilverlightApplication87.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
    "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"  
    xmlns:toolkit= 
    "http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation/toolkit"  
    xmlns:vm="clr-namespace:SilverlightApplication87.ViewModels"  
    xmlns:conv="clr-namespace:SilverlightApplication87.Converters"> 
    <UserControl.Resources> 
        <vm:MovieViewModel x:Key="vmMovieViewModel" /> 
        <conv:YearConverter x:Key="yearConverter" /> 
        <conv:EnumGetValuesConverter x:Key="enumGetValuesConverter" /> 
        <conv:EnumSelectedValueConverter  
                   x:Key="enumSelectedValueConverter" /> 
    </UserControl.Resources> 
    <StackPanel           
       DataContext= 
         "{Binding Source={StaticResource vmMovieViewModel}}"> 
        <toolkit:DataForm  
            Name="form1" 
            AutoEdit="False" 
            CommandButtonsVisibility="All" 
            AutoGenerateFields="False" 
            ItemsSource="{Binding Movies}"             
            Width="350" 
            Height="300" 
            Margin="10" 
            > 
            <toolkit:DataForm.ReadOnlyTemplate> 
                <DataTemplate> 
                    <StackPanel Orientation="Vertical"> 
                        <toolkit:DataField  Label="Name:" > 
                            <TextBlock Text="{Binding Name}" /> 
                        </toolkit:DataField> 
                        <toolkit:DataField  Label="Year:" > 
                            <TextBlock Text="{Binding Year}" /> 
                        </toolkit:DataField> 
                        <toolkit:DataField  Label="AddedOn:" > 
                            <TextBlock Text="{Binding AddedOn}" /> 
                        </toolkit:DataField> 
                        <toolkit:DataField  Label="Producer:" > 
                            <TextBlock Text="{Binding Producer}" /> 
                        </toolkit:DataField> 
                        <toolkit:DataField  Label="Genre:" > 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation/toolkit
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                            <TextBlock Text="{Binding Genre}" /> 
                        </toolkit:DataField> 
                    </StackPanel> 
                </DataTemplate> 
            </toolkit:DataForm.ReadOnlyTemplate> 
            <toolkit:DataForm.EditTemplate> 
                <DataTemplate> 
                    <StackPanel Orientation="Vertical"> 
                        <toolkit:DataField  Label="Name:" > 
                         <TextBox  Text="{Binding Name, Mode=TwoWay}" /> 
                        </toolkit:DataField> 
                        <toolkit:DataField  Label="Year:" > 
                            <toolkit:NumericUpDown  
                                Minimum="1900"  
                                Maximum="2050"  
                                HorizontalAlignment="Left"  
                                Value="{Binding Year,  
                                        Mode=TwoWay,  
                                        Converter= 
                                   {StaticResource yearConverter}}" /> 
                        </toolkit:DataField> 
                        <toolkit:DataField  Label="AddedOn:" > 
                            <TextBlock  Text="{Binding AddedOn}" /> 
                        </toolkit:DataField> 
                        <toolkit:DataField  Label="Producer:" > 
                            <TextBox   
                             Text="{Binding Producer, Mode=TwoWay}" /> 
                        </toolkit:DataField> 
                        <toolkit:DataField  Label="Genre:" > 
                            <ComboBox x:Name="cboGenres"  
                            ItemsSource="{Binding Genre,  
                            Converter= 
                              {StaticResource enumGetValuesConverter}}"  
                            SelectedItem="{Binding Genre, Mode=TwoWay,  
                            Converter= 
                       {StaticResource enumSelectedValueConverter}}" /> 
                        </toolkit:DataField> 
                    </StackPanel> 
                </DataTemplate> 
            </toolkit:DataForm.EditTemplate> 
        </toolkit:DataForm> 
    </StackPanel> 
</UserControl> 

  :توضيحات
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اند و سپس  برنامه ذكر شده ViewModel، تعاريف اشياء تبديل كننده و همچنين  Viewدر ابتداي اين    

  .انتساب داده شده است StackPanelمربوط به  DataContextبه  ViewModelاي از كلاس  وهله
تنظيم شده است؛ زيرا قصد داريم  Falseبه  DataFormكنترل  AutoGenerateFieldsدر اين مثال خاصيت   

ي ايجاد و قالب سفارشي  سپس با نحوه. را كاملا كنترل نموده و سفارشي سازي نمائيم ي توليد فيلدهاي آن نحوه
  :آشنا شديم DataFormكنترل ) EditTemplate(و حالت ويرايش ) ReadOnlyTemplate(براي حالت نمايشي 

 
MainPage.xaml 

... 
            <toolkit:DataForm.ReadOnlyTemplate> 
                <DataTemplate> 
                ... 
                </DataTemplate> 
            </toolkit:DataForm.ReadOnlyTemplate> 
            <toolkit:DataForm.EditTemplate> 
                <DataTemplate> 
                ...  
                </DataTemplate> 
            </toolkit:DataForm.EditTemplate> 
... 

استفاده كرده  ،ي رابط كاربرتوان از انواع و اقسام اشياء طرح بند ها مي هر كدام از اين قالب DataTemplateدر    
مطرح شده است  DataFormكنترل  DataTemplateي جديد در  تنها يك نكته. و طراحي دلخواهي را اعمال نمود

الزامي نيست اما اگر مطرح شود به صورت  DataFieldذكر . باشند مي toolkit:DataFieldو آن هم اشياء 
  .دهد قرار ميخودكار برچسبي را در كنار شيء مورد نظر ما 

  


