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 XAMLمعرفي  – ۳فصل 
  
  
 

XAML چيست؟  
  

   XAML )/zæməlˈ/ يا ) شود تلفظ ميeXtensible Application Markup Language  پايه و اساس طراحي
كه توسط مايكروسافت  XMLزباني است مبتني بر  XAML. دهد تشكيل مي  Silverlightرابط كاربر را در 

ي  اجزاي تشكيل دهنده. باشد در دسترس مي Open Specification Promiseطراحي شده است و تحت مجوز 
XAML  دقيقا با اشياء ،CLR ام از اجزاي آن، قابل نگاشت به خواص و هاي هر كد متناظر هستند و ويژگي
توان توسط كدهاي  را به صورت كامل مي XAMLبه همين دليل خروجي يك . باشند مي CLRهاي اشياء  رخداد
بسيار خواناتر بوده  XAMLنيز ايجاد كرد؛ هر چند كدهاي  VB.NETو يا  #Cمانند  NET.هاي مبتني بر  زبان

نيز  Microsoft Expression Blendاي مانند  همچنين ويرايشگرهاي پيشرفته و قابليت نگهداري بيشتري دارند و
 Windowsو همچنين  WPFنبوده و در  Silverlightمنحصر به  XAML. ها مهيا است براي توليد آن

workflow foundation قالب . نيز كاربرد داردXPS نيز بر اين اساس طراحي و تطبيق داده شده است.  
هايي با پسوند  آن به فايل XAMLهاي  كنيم، فايل مي Compileرا  Silverlightي  يك برنامههنگاميكه     

.BAML  تبديل شده)Binary XAML ( و در قسمتresources به همين . شوند و منابع اسمبلي برنامه درج مي
  .طراحي شده وجود ندارد XAMLهاي  ي فايل ديگر نيازي به ارائه Silverlightهاي  ي برنامه جهت هنگام ارائه

و همچنين  Code behindهاي  ي فايل است و در آن امكان تهيه  ASP.NETشبيه به XAMLمدل كد نويسي    
code inline model  نيز فراهم است)code inline model  تنها درWPF شود و هنوز در  پشتيباني مي

Silverlight گنجانده نشده است.(  
  

 XAML استفاده از مزاياي
  

 هستند و قابليت خوانايي بالايي دارند VB.NETو يا  #Cهاي  تر از نمونه عموما كوتاه XAMLكدهاي  •

 امكان جدا سازي ظاهر برنامه از كدهاي آن •

 تر است ساده XAMLي رابط گرافيكي پويا با  امكان تهيه •
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 امكان جدا سازي نقش طراح رابط گرافيكي و برنامه نويس •

  و غيره MS Expression Blendفراهم بودن ويرايشگرهاي قوي همانند  •
 

هر المان (توان نمايش داد  نيز مي NET.هاي  را به صورت كدهاي زبان XAMLهمانطور كه عنوان شد كدهاي    
XAML براي مثال كدهاي ). باشد قابل نگاشت به يك كلاس ميXAML  زير را در نظر بگيريد كه در يك

StackPanel اند ، يك برچسب و يك دكمه قرار گرفته.  
   

XAML 

<StackPanel> 
    <TextBlock Margin="20">Welcome to the World of XAML</TextBlock> 
    <Button Margin="10" HorizontalAlignment="Right">OK</Button> 
</StackPanel> 

  
فوق  XAMLبه شكل ذيل است كه خوانايي و قابليت نگهداري آن در مقايسه با كدهاي  #Cمعادل اين كد در   

  :بسيار كمتر است
 

C# 

// Create the StackPanel 
StackPanel stackPanel = new StackPanel(); 
this.Content = stackPanel; 
  
// Create the TextBlock 
TextBlock textBlock = new TextBlock(); 
textBlock.Margin = new Thickness(10); 
textBlock.Text = "Welcome to the World of XAML"; 
stackPanel.Children.Add(textBlock); 
  
// Create the Button 
Button button = new Button(); 
button.Margin= new Thickness(20); 
button.Content = "OK"; 
stackPanel.Children.Add(button);  

  
داراي  WPFو يا  Silverlightهاي  هاي المان براي اينكه بتوان يك چنين نگاشتي را فراهم آورد، تمامي كلاس   

در كدهاي  </ Button>زيرا زمانيكه المان . هستند) parameter less constructors(هاي بدون پارامتر  سازنده
XAML اي از كلاس  گيرد، بلافاصله وهله ر ميرابط كاربر قراButton  نيز تشكيل خواهد شد و براي اينكار نياز

  .اي بدون پارامتر باشد داراي سازنده Buttonاست تا كلاس 
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 XAMLهاي ذكر شده در  هاي المان گردد كه مقادير ويژگي مشخص مي XAMLو  #Cي دو كد  از مقايسه   
ها جهت معرفي رخدادها نيز  بديهي است اين ويژگي. هستند #Cدر كدهاي هاي اشياء ،  معادل مقادير خاصيت

  .توانند كاربرد داشته باشند مي
  

 XAMLي  ابزارهاي توسعه
  

 Visual Studioويرايشگر  •
بهبودهاي قابل  VS.NET 2010ي  در نسخه.  code behind و ويرايشگر   intellisenseشتيباني از با پ

  . را به ارث برده است MS Expression Blendهاي  توجهي داشته است و بسياري از قابليت
• Microsoft Expression Blend 

را از آدرس زير  است كه نگارش تجاري آن XAMLترين ويرايشگر  ها و تخصصي از بهترين يكي
  :توان تهيه نمود مي

http://www.microsoft.com/expression/products/Blend_Overview.aspx 
http://tinyurl.com/29bcpoh  

• XamlPad  
ي ساده را كه جهت  ويندوز بر روي كامپيوتر شما نصب باشد، اين برنامه SDKو يا بالاتر  ۶اگر نگارش 

  ):۱شكل (توانيد پيدا نمائيد  مناسب است، در آدرس ذيل مي XAMLآزمايش سريع كدهاي 
C:\Program Files\Microsoft SDKs\Windows\v6.0A\Bin 

 

  
 XamlPadي  نمايي از برنامه –۱شكل 

  
• Kaxaml 

Kaxaml  نيز يك ويرايشگر كم حجم و رايگانXAML قابل دريافت  بعدشود كه از آدرس  محسوب مي
  ):۲شكل (است 

http://www.microsoft.com/expression/products/Blend_Overview.aspx
http://tinyurl.com/29bcpoh
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http://www.kaxaml.com/ 

  

  
  . Kaxamlي  نمايي از برنامه –۲شكل 

  

 XAMLاصول كاري 
  
  :ها را مرور خواهيم نمود وجود دارند كه در ادامه آن XAMLيك سري بايدها و نبايدها حين كار با   

كنند؛ خصوصا خوش فرم بودن  نيز پيروي مي XMLهاي  از تمامي اصول كاري فايل XAMLهاي  فايل •
 . ها ها با يكديگر و الزامي بودن بسته شدن تمامي تگ ها و تطابق تگ آن

 Silverlightنيز بايد به يك المان ريشه محدود باشند كه در  XAMLهاي  ، فايل XMLاي ه همانند فايل •
 .دهد اين المان ريشه را تشكيل مي User controlعموما يك 

 .استفاده شود ’‘و يا  ”“بايد از ) attributes(ها  جهت مشخص سازي مقادير ويژگي •

براي مثال استفاده . بدون ملاحظات لازم در اينجا نيز استفاده گردد XMLنبايد از حروف غيرمجاز در  •
شوند  escapeها مجاز نيست و بايد اصطلاحا  هاي المان ي مقادير ويژگي هنگام ارائه >و يا  &از حروف 

 ):به روش زير(
  تبديل شود به حرف غير مجاز

< → &lt; 
> → &gt; 
& → &amp; 
" → &quot; 
' → &apos; 

 
اگر . بايد صورت گيرد XAMLها در  لازم به ذكر است كه اين تبديلات تنها هنگام مقدار دهي ويژگي

به علاوه استفاده . شوند، نيازي به انجام اينكار نيست مقادير مورد نظر از طريق كدهاي برنامه تنظيم مي
در اين ). Bindingبراي مثال جهت تعاريف عمليات (تفسير خواهد شد  markup extensionنيز به  {}از 

  :را در ابتداي عبارت قرار داد {}بايد يك  {----}حالت براي نمايش محتواي بين 
<textblock text="{}this is {my} name"/> 

http://www.kaxaml.com
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  .باشند ، حساس به كوچكي و بزرگي حروف مي XMLهاي  همانند تگ XAMLهاي  تمامي تگ •

 XAMLعناصر  )attributes(هاي  ويژگي
  

تعريف نمود كه در ادامه به معرفي آنها خواهيم  XAMLتوان جهت عناصر  حداقل چهار نوع ويژگي را مي   
در اينجا نيازي به ايجاد (آغاز نمائيد  VS.NETجديد را در  Silverlightي  براي اين منظور يك برنامه. پرداخت
را مطابق كدهاي  آن MainPage.xamlسپس كدهاي ). نيست ASP.NET websiteي ميزبان از نوع  پروژه

XAML گردند تغيير دهيد ايي كه در ادامه معرفي مي.  
  :شود مشاهده مي  نوع ويژگي ۴در اين مثال    

• Property attribute  :براي مثال در كدهاي . متناظر است با خواص اشياءXAML  اين قسمت، ويژگي
Fill هاي شيء  صيت، يكي از خاRectangle است. 

• Event attribute  :براي نمونه رويداد . متناظر است با رخدادهاي اشياءMouseEnter  با نام متد
 .صفحه مقدار دهي شده است Code behindي آن رخداد در  مديريت كننده

• Directive attribute  :براي مثال . معادلي در كدهاي برنامه نداردx:Name ر كدهاي ذكر شده د
XAML ذيل. 

• Attached attribute  :هاي يك كلاس را در كلاسي ديگر  توان خاصيت هاي الحاقي مي توسط ويژگي
  .مقدار دهي شده است Canvasكلاس  Leftبراي مثال در اينجا خاصيت . مقدار دهي نمود

   
MainPage.xaml 

<UserControl x:Class="SilverlightApplication3.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
        "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" 
    d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White"> 
        <Rectangle Fill='Orchid' 
   MouseEnter='Rectangle_MouseEnter' 
   x:Name='smallRect' 
   Canvas.Left='20'  /> 
    </Grid> 
</UserControl> 

 
  
  

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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  :تواند باشد  به شكل زير مي XAMLمتناظر با اين فايل  Code behindفايل 
 

MainPage.xaml.cs 

using System.Windows.Input; 
namespace SilverlightApplication3 
{ 
    public partial class MainPage 
    { 
        public MainPage() 
        { 
            InitializeComponent(); 
        } 
        private void Rectangle_MouseEnter(object sender,  
             MouseEventArgs e) 
        {  } 
    } 
} 

  
مثال اين قسمت را ملاحظه نمائيد، اين كدها به شرح ذيل  XAMLكدهاي  #Cاگر علاقمند باشيد كه معادل   
  :توانند باشند مي

 
C# 

using System.Windows.Controls; 
using System.Windows.Input; 
using System.Windows.Media; 
using System.Windows.Shapes; 
 
namespace SilverlightApplication3 
{ 
    public partial class MainPage 
    { 
        public MainPage() 
        { 
            InitializeComponent(); 
 
            // equivalent code for four attribute types 
            var rect = new Rectangle 
                           { 
                               Width = 40,  
                               Fill = new SolidColorBrush(Colors.Orange) 
                           }; 
 
            // read value from property 
            double w = rect.Width; 
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            // assign delegate to event 
            rect.MouseLeave += Rectangle_MouseEnter;  
 
            // directive attributes are only needed in XAML 
 
            // assign value to attached property 
            Canvas.SetLeft(rect, 50); 
            // read value from attached property 
            double l = Canvas.GetLeft(rect);  
 
            LayoutRoot.Children.Add(rect); 
        } 
 
      private void Rectangle_MouseEnter(object sender, MouseEventArgs e) 
      { } 
    } 
} 

  

 XAMLفضاهاي نام در 
  

مورد  XAMLها را به  نياز است تا فضاهاي نام آن XAMLها و اشياء دات نت در  براي استفاده از كلاس   
هاي قبل دقت  اگر به مثال. گردند معرفي مي XMLNSدر اينجا فضاهاي نام، به كمك ويژگي . استفاده معرفي نمود

 XAMLبه اين صورت . جود استمو XAMLهاي  كرده باشيد يك سري فضاي نام پيش فرض در ابتداي فايل

Parser تواند تشخيص دهد كه اطلاعات اشياء مختلف را بايد از كجا دريافت نموده و سپس نسبت به ساخت  مي
  :براي مثال فضاي نام زير. ها اقدام نمايد اي از آن وهله

xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
، System.Windows ،System.Windows.Controls ،System.Windows.Dataضاهاي نام حاوي اطلاعات ف

 System.Media.Animationباشد و يا فضاي نام زير كه با يك نام مستعار  و بسياري موارد ديگر ميx 
)Alias ( معرفي شده است:  

xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
تعريف شده  x:Null ،x:Name ،x:Key ،x:Class ،x:Uid، x:FieldModifierهايي مانند  گيجهت تعاريف ويژ

  .كاربرد دارد System.Windows.Markupدر فضاي نام 
ها را نيز به اين  نويس هاي سفارشي تهيه شده توسط خود يا ساير برنامه توان اشيايي از نوع اسمبلي حتي مي  

ايد و اين شيء  ، برنامه نويسي كردهStarShapeايي را به نام  براي مثال فرض كنيد كه شيء. صورت معرفي نمود
را به  بايد فضاي نام آن XAMLر يك فايل براي استفاده از آن د. قرار دارد MyNameSpaceدر فضاي نام 

  ):قابل استفاده خواهند بود XAML، در  Compileها تنها پس از  اين نوع كلاس(شكل ذيل معرفي نمود 
xmlns:ctrl='clr-namespace:MyNameSpace;assembly=MyNameSpace' 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
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  :باشد ي استفاده از آن كنترل جديد به صورت زير مي و سپس نحوه   

<ctrl:StarShape /> 
  

توان كار تشخيص خودكار  كه از آدرس زير قابل دريافت است استفاده نمائيد، مي ReSharperي  اگر از افزونه   
  :و الحاق اينگونه فضاهاي نام را به سادگي توسط آن  انجام داد

http://www.jetbrains.com/resharper/ 
  

  :نام جديد ذيل قابل ملاحظه هستند، دو فضاي  VS.Net 2010لازم به ذكر است كه در 
xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 

xmlns:mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
mc:Ignorable="d" 

براي . شوند مايد معرفي ميها صرفنظر ن تواند از آن مي XAML Parserتوسط اين دو فضاي نام، اطلاعاتي كه    
 :توان به اين وسيله معرفي نمود ي طراحي را مي مثال طول و عرض صفحه

d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400" 
شود  عموما توصيه نمي User controlعلت اين امر هم آن است كه مشخص سازي دقيق طول و عرض يك    

اما نياز است تا . ، تمامي طول و عرض مرورگر را پوشش نخواهد دادزيرا به اين صورت ديگر فرم جاري برنامه
براي اين منظور . بتوان معرفي نمود Use controlي  يك حداقلي از طول و عرض را جهت طراحي صفحه

DesignHeight  وDesignWidth اند كه تنها در حين طراحي در  فوق، تعريف شدهVS.NET 2010  و ياMS 

Expression blend شود معتبر هستند اما در زمان اجرا نديد گرفته مي.  
  

 Silverlightهاي انواع در  تبديل كننده
  

هاي  با توجه به اينكه ويژگي. نسبت داده شد Fillبه ويژگي  Orchidمثال قبل، مقدار  XAMLدر كدهاي    
ير معرفي شده در دقيقا با خواص شيء مورد نظر تطابق دارند و مقاد XAMLي يك عنصر در  تعريف شده

XAML باشند، تبديل مقدار رشته اي  اي مي همگي از نوع رشتهOrchid  به رنگ متناظر شيءBrush  آن به
انجام  System.Windows.Mediaتعريف شده در فضاي نام  BrushConverterصورت خودكار توسط كلاس 

اي  ر از اين دست، تبديل خودكار مقدار رشتهاي ديگ نمونه. خواهد شد و شاهد بروز خطايي در برنامه نخواهيم بود
  .به معادل عددي آن است XAMLتعريف شده در  Canvas.Leftنسبت داده شده به 

ي بعد دقت  براي اين منظور لطفا به مثال ساده. هاي انواع سفارشي نيز وجود دارد امكان تعريف تبديل كننده   
  . بفرمائيد

ي ميزبان از نوع  در اينجا نيازي به ايجاد پروژه(آغاز نمائيد  VS.NETا در ر Silverlightي جديد  يك برنامه   
ASP.NET website نيست .( در ادامه يكUser control  جديد را به برنامه اضافه كنيد)ي  منوي پروژه، گزينه

Add new item  و سپس انتخابSilverlight user control .(را  نام آنWeatherControl قصد . يدوارد نمائ

http://www.jetbrains.com/resharper/
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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ي اصلي برنامه نمايش دهيم؛ همچنين رنگ اين كنترل سفارشي  اي را در صفحه متن ساده داريم توسط اين كنترل، 
  :به شرح زير هستند User controlاين  XAMLكدهاي . را نيز دريافت كرده و پردازش نمائيم

 
WeatherControl.xaml 

<UserControl x:Class="SilverlightApplication4.WeatherControl" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
      "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" 
    d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <StackPanel  x:Name="LayoutRoot" Background="White"> 
        <TextBlock FontSize='16' 
     Text='Weather Control' /> 
    </StackPanel> 
</UserControl> 

  
اكنون . شود نمايش داده مي User controlتوسط اين  StackPanelيك برچسب ساده قرار گرفته درون يك    

ي  را به كدهاي آن اضافه نمائيم تا بتوان رنگ پس زمينه WeatherBackgroundقصد داريم خاصيت 
StackPanel هاي استاندارد  ساب داده شده به اين خاصيت، جزو رنگهاي انت اگر رنگ. را تنظيم نمود.NET 

معادل انجام خواهد شد؛ اما در اينجا قصد داريم براي مثال رنگي به  Brushباشند، عمليات تبديل خودكار آن به 
ي خودكاري براي اين نام ويژه وجود ندارد، امكان  چون تبديل كننده. وارد نمائيم XAMLرا در  Sunnyنام 
را به  WeatherTypeConverterبراي اين منظور كلاس جديد . مهيا است Silverlightهاي  ي تبديل كننده هتوسع

  :كدهاي اين كلاس به شرح بعد هستند. برنامه اضافه كنيد
 

WeatherTypeConverter.cs  

using System; 
using System.ComponentModel; 
using System.Globalization; 
using System.Windows.Media; 
 
namespace SilverlightApplication4 
{ 
    public class WeatherTypeConverter : TypeConverter 
    { 
        public override bool CanConvertFrom( 
          ITypeDescriptorContext context, 
                                      Type sourceType) 
        { 
            if (sourceType == typeof(string)) 
            { 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
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                return true; 

            } 
            return base.CanConvertFrom(context, sourceType); 
        } 
 
        public override object ConvertFrom( 
             ITypeDescriptorContext context, 
                              CultureInfo culture, object value) 
        { 
            var text = value as string; 
 
            switch (text) 
            { 
                case "Sunny": 
                    return new SolidColorBrush(Colors.Yellow); 
                case "Foggy": 
                    return new SolidColorBrush(Colors.Gray); 
                case "Rainy": 
                    return new SolidColorBrush(Colors.Blue); 
                default: 
                    return new SolidColorBrush(Colors.White);  
            } 
        } 
    } 
} 

  
. باشد مي TypeConverterبا كمك پياده سازي كلاس استاندارد  ،ي نوعي ي ايجاد يك كلاس تبديل كننده نحوه   

توان آن را  شود كه آيا مقدار انتساب داده شده از نوعي است كه مي مشخص مي CanConvertFromتوسط متد 
 .شود انجام مي ConvertFromسپس كار تبديل نهايي در متد . تبديل نمود يا خير

به صورت  WeatherControl.xamlي سفارشي در كلاس كدهاي  ي بكارگيري اين تبديل كننده در ادامه نحوه   
از نوع  TypeConverterتوسط ويژگي  WeatherBackgroundر آن خاصيت عمومي زير خواهد بود كه د

  :مزين شده است WeatherTypeConverterكلاس 
 

WeatherControl.xaml.cs  

using System.ComponentModel; 
using System.Windows.Media; 
 
namespace SilverlightApplication4 
{ 
    public partial class WeatherControl 
    { 
        public WeatherControl() 
        { 
            InitializeComponent(); 
        } 
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        [TypeConverter(typeof(WeatherTypeConverter))] 
        public Brush WeatherBackground 
        { 
            get 
            { 
                return LayoutRoot.Background; 
            } 
            set 
            { 
                LayoutRoot.Background = value; 
            } 
        } 
    } 
} 

  
ذيل  XAMLمطابق كدهاي  ي اصلي برنامه، جديد در صفحه User controlتوان براي معرفي اين  اكنون مي   

  :عمل كرد
 

MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication4.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
     "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"  
    xmlns:local="clr-namespace:SilverlightApplication4"  
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White"> 
      <local:WeatherControl WeatherBackground='Sunny' /> 
    </Grid> 
</UserControl> 

  
جهت معرفي محل قرارگيري كدهاي  "xmlns:local="clr-namespace:SilverlightApplication4در اينجا ابتدا فضاي نام    

WeatherControl است و سپس اين   به صفحه اضافه شدهUser control  درونGrid صفحه قرار گرفته است .
مقدار دهي گشته است و كار تبديل آن به رنگي معادل،  Sunnyي  كنترل با كلمه WeatherBackgroundويژگي 

  .انجام خواهد شد WeatherTypeConverterتوسط كلاس 
  
  
  

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
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  هستند تعريف مقاديري از خواص كه خود يك شيء
     
بسيار ساده و كارآمد هستند اما گاهي از اوقات نياز  XAMLها در  ها و مقدار دهي آن ي تعريف ويژگي نحوه    

براي مثال قصد داريم يك تصوير را در كنار برچسب يك دكمه . است تا يك شيء را به يك ويژگي نسبت داد
ن به صورت يك رشته به يك ويژگي با بكارگيري تصوير، خود يك شيء است و هر چند انتساب آ. نمايش دهيم

. معادل آن ميسر است اما روشي مرسوم و پسنديده نيست و احتمال خطا در آن زياد است NET.كدهاي 
جهت  property-element syntaxاي به نام  از شيوه  براي مواجه شدن با اين نوع مسايل، XAMLخوشبختانه 

  :براي مثال). Parent.PropertyNameبه شكل (كند  ده ميمعرفي زير شيء هاي يك شيء، استفا
 

XAML 

<Button> 
  <Button.Content> 
     <Image Source="Images/OK.png" Width="50" Height="50" /> 
  </Button.Content> 
</Button> 

  
به اين صورت . معرفي گشته است XAMLي تعريف شده در  در اينجا يك تصوير به عنوان محتواي دكمه   

  .شود به سادگي ميسر مي Silverlightهاي تركيبي در  امكان ايجاد كنترل
براي نمونه . وجود دارد) property-element syntax(هاي متداول اشياء نيز به اين روش  امكان تعريف ويژگي   

  : ي بعد، معادل هستند ي معرفي شده دو دكمه
 

XAML 

<Button Margin="5">Click me!</Button> 

 
XAML 

<Button> 
  <Button.Margin>5</Button.Margin> 
  Click me! 
</Button> 
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  ها به شكلي پويا تعريف مقادير ويژگي
  

ها را  كه در حقيقت امكان تعريف مقادير ويژگي Markup extensionsوجود دارند به نام  XAMLمفاهيمي در    
به صورت پويا در حين اجراي  XAMLبه اين صورت مقادير مورد استفاده در . سازند به شكلي پويا ميسر مي

به صورت خلاصه به شرح زير هستند  Silverlightمهيا در  Markup extensions. برنامه دريافت خواهند شد
بوده و در طي فصول بعدي بيشتر بحث خواهد  WPFو  Silverlightترين مباحث يكي از مهم Bindingمبحث (

  ):شد
• Binding 

 دريافت اطلاعات از يك منبع داده و انتساب آن به يك خاصيت
• StaticResource 

  شوند تعريف مي ResourceDictionaryاستفاده از منابعي كه به صورت منبع در قسمت 
• TemplateBinding 

  و انتساب آن به يك خاصيت control templateدريافت مقادير از يك 
• x:Null 

  به يك خاصيت nullانتساب 
  

هاي  ي نمونه قابل توسعه نيستند و امكان تهيه Silverlightدر  WPF  ،Markup extensionsبرخلاف    
  .سفارشي از اين دست وجود ندارد

را  Silverlightي جديد  ابتدا يك پروژه. مثال بعدي دقت بفرمائيدبراي توضيح مقدماتي اين مباحث، لطفا به    
  :را به شكل زير تغيير دهيد ي اصلي آن صفحه XAMLآغاز نموده و سپس كدهاي 

 
MainPage.xaml 

<UserControl x:Class="SilverlightApplication5.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
     "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" 
    d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
 
    <UserControl.Resources> 
        <LinearGradientBrush x:Key='seaBrush'> 
            <LinearGradientBrush.GradientStops> 
                <GradientStop Offset="0" Color="Yellow" /> 
                <GradientStop Offset="0.5" Color="Orange" /> 
                <GradientStop Offset="0.8" Color="LightCoral" /> 
            </LinearGradientBrush.GradientStops> 
        </LinearGradientBrush> 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
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    </UserControl.Resources> 

 
    <StackPanel x:Name="LayoutRoot"> 
        <!-- Binding MarkupExtension--> 
        <TextBox Text='Hello' 
   x:Name='textHello' 
   Background='Goldenrod' /> 
       <TextBox Text='Goodbye' 
    Background='{Binding ElementName=textHello, Path=Background}' /> 
 
        <!-- RelativeSource MarkupExtension--> 
        <TextBox Text='Red' 
  Background='{Binding Text,RelativeSource={RelativeSource Self }}' /> 
 
        <!-- StaticResource MarkupExtension --> 
        <TextBox Text='StaticResource' 
   Background='{StaticResource seaBrush}' /> 
         
        <!-- Null MarkupExtension --> 
        <TextBox Text='Null MarkupExtension' Background='{x:Null}' /> 
    </StackPanel> 
</UserControl> 

 
  :توضيحات

شوند براي مثال در  تعريف مي User control ، منابع مورد استفاده UserControl.Resourcesدر قسمت    
آن  x:Keyبراي استفاده از آن حتما نياز است تا ويژگي . تعريف شده است LinearGradientBrushاينجا يك 

  :فرمائيد ي استفاده از اين منبع را ملاحظه مي در ادامه نحوه. مقدار دهي گردد
        <!-- StaticResource MarkupExtension --> 
        <TextBox Text='StaticResource' 
   Background='{StaticResource seaBrush}' /> 

  
خاصيت . اند ي متني بر روي صفحه قرار گرفته ، دو جعبه Binding MarkupExtensionبراي معرفي    

Background  جعبه متني دوم به خاصيتBackground  جعبه متني اول مقيد)Bind (شده است:  
        <!-- Binding MarkupExtension--> 
        <TextBox Text='Hello' 
   x:Name='textHello' 
   Background='Goldenrod' /> 
       <TextBox Text='Goodbye' 
    Background='{Binding ElementName=textHello, Path=Background}' /> 

  
نيز  Pathكند كه قرار است اطلاعات از آن دريافت شود و  نام كنترلي را مشخص مي ElementNameدر اينجا    

  .خاصيتي از آن كنترل است كه از اطلاعات آن جهت انقياد، استفاده خواهيم كرد
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توسط (ي متني ديگر بر روي فرم قرار گرفته است كه به خودش مقيد شده است  در ادامه يك كنترل جعبه   
RelativeSource Self .(ي متني، مقدار  اين جعبهText  دريافت شده خود را به صورتي پويا به ويژگي

Background دهد خود انتساب مي:  
        <!-- RelativeSource MarkupExtension--> 
        <TextBox Text='Red' 
  Background='{Binding Text,RelativeSource={RelativeSource Self }}' /> 

  
  :به يك كنترل، ذكر گرديده است nullي انتساب  اي نيز در مورد نحوه نهنمو

        <!-- Null MarkupExtension --> 
        <TextBox Text='Null MarkupExtension' Background='{x:Null}' /> 

  

 XAMLهاي سفارشي عناصر  تعريف ويژگي
  

به صورتي متداول  WeatherBackgroundگرديد، خاصيت كه پيشتر ارائه  TypeConverterدر مثال معرفي    
روش صحيح معرفي اينگونه . معرفي گرديد NET Framework.ي  و همانند ساير خواص و كدهاي مجموعه

استفاده گردند بايد به كمك مفهومي به نام  XAMLخواص كه در برنامه قرار است به شكل يك ويژگي 
Dependency property ي  هاي پيشرفته اين صورت امكان استفاده از بسياري از ويژگيبه . انجام شود

Silverlight  وWPF  همانند پويانمايي)Animation( ،Styles  وTemplates توان  امكان پذير خواهند شد و مي
از لحاظ مصرف  Silverlightهمچنين اينگونه خواص توسط موتور . مند گرديد بهره Bindingاز مزاياي سيستم 

ها و  سرويسي است جهت بسط توانايي Dependency propertyدر حقيقت . شوند حافظه نيز بهينه سازي مي
  . NET.ي  عملكرد خواص ساده و متداول مجموعه

اند و در اصل يك  نيز به كمك همين مفهوم پياده سازي شده Silverlightهاي عناصر استاندارد  كليه ويژگي   
Dependency property براي توضيحات بيشتر لطفا به مثال ذيل دقت بفرمائيد. باشند مي: 

MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication6.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
      "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" 
    d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White"> 
        <TextBlock Name="txtDp" Text="DP System ..." /> 
    </Grid> 
</UserControl> 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
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ي قلم اين برچسب  در اينجا يك برچسب ساده بر روي صفحه قرار گرفته است و در ادامه قصد داريم تا اندازه   
  : را در كدهاي صفحه تغيير دهيم

 
MainPage.xaml.cs  

namespace SilverlightApplication6 
{ 
    public partial class MainPage 
    { 
        public MainPage() 
        { 
            InitializeComponent(); 
 
            txtDp.FontSize = 20; //valid 
            var size = txtDp.FontSize;//valid 
 
            //using DP system 
            txtDp.SetValue(FontSizeProperty,20); 
            size = (double) txtDp.GetValue(FontSizeProperty); 
        } 
    } 
} 

  
  :ي قلم برچسب را تغيير داد توان اندازه كنيد، به دو روش مي همانطور كه ملاحظه مي

 متداول مقدار دهي به خواص اشياءي  به كمك شيوه •

جهت  GetValueو  SetValueو استفاده از متدهاي  Dependency propertiesبا استفاده از سيستم  •
 Dependency propertiesيكي از  FontSizeProperty. تنظيم و يا دريافت مقادير يك خاصيت

  .است Silverlightاستاندارد 
  

. بايد درنظر داشت، مباحث ارث بري خواص است Dependency propertiesي ديگري كه در سيستم  نكته   
تعريف  TextBlockي قلم  تنظيم شده است كه بر روي اندازه User controlي قلم  براي مثال در كد ذيل، اندازه

  :شده در آن نيز تاثير گذار است
 

MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication6.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
     "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
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    d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400" 
    FontSize="20"> 
    <Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White"> 
        <TextBlock Text="DP System ..." /> 
    </Grid> 
</UserControl> 

  
  ):از بيشتر به كمتر(باشد  و تاثير گذاري به ترتيب ذيل ميتقدم و تاخر اين ارث بري 

 )Animation(پويانمايي  .۱

 مقادير تنظيم شده در كدهاي برنامه .۲
۳. Styles 
 Dependency propertiesارث بري در سيستم  .۴

  مقادير پيش فرض .۵
  

اين مورد از اين . سفارشي اقدام نمائيم Dependency propertyدر ادامه قصد داريم نسبت به تعريف يك    
معرفي  NET.را به صورت خواص معمولي  User controlجهت حائز اهميت است كه اگر خواص عمومي يك 

محروم خواهيم  Silverlightي  هاي پيشرفته ، پويانمايي و بسياري ديگر از قابليت Stylesهاي  نمائيم، از قابليت
  .شد
با استفاده از  Shape5جديد را به نام  User controlسپس يك . جديد را آغاز نمائيد Silverlightي  يك پروژه   

اين  XAMLكدهاي . ايجاد نمائيد Silverlight User controlو انتخاب  Add new itemي  منوي پروژه، گزينه
User control به شرح زير هستند: 

Shape5.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication7.Shape5" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
       "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" 
    d:DesignHeight="200" d:DesignWidth="200">     
    <Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White"> 
        <Path x:Name="star5"                 
                    Stroke="Orange"               
 Data="F1 M 145.637,174.227L 127.619,110.39L 180.809,70.7577L  
             114.528,68.1664L 93.2725,5.33333L 70.3262,67.569L 4, 
             68.3681L 56.0988,109.423L 36.3629,172.75L 91.508, 
            135.888L 145.637,174.227 Z " /> 
    </Grid> 
</UserControl> 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
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را براي اين شكل  FillColorاكنون قصد داريم يك خاصيت . شود يك ستاره رسم مي User controlتوسط اين   
  :ي آن قابل تنظيم باشد ي اصلي دربرگيرنده ترسيم شده، تهيه نمائيم به نحوي كه از طريق صفحه

 
Shape5.xaml.cs  

using System.Windows; 
using System.Windows.Media; 
 
namespace SilverlightApplication7 
{ 
    public partial class Shape5 
    { 
        public Shape5() 
        { 
            InitializeComponent(); 
        } 
 
        public Brush FillColor 
        { 
            get { return (Brush)GetValue(FillColorProperty); } 
            set { SetValue(FillColorProperty, value); } 
        } 
 
        public static readonly DependencyProperty FillColorProperty = 
            DependencyProperty.Register("FillColor",  

                           typeof(Brush), typeof(Shape5), 
              new PropertyMetadata(new SolidColorBrush(Colors.Brown),  
              colorChangedCallBack)); 
 
        private static void colorChangedCallBack(DependencyObject d,  
                                DependencyPropertyChangedEventArgs e) 
        { 
            var shape5 = d as Shape5; 
            if (shape5 != null)  
                shape5.onFillColorPropertyChanged(e); 
        } 
         
        private void onFillColorPropertyChanged( 
                    DependencyPropertyChangedEventArgs e) 
        { 
            var color = e.NewValue as SolidColorBrush; 
            if (color != null)  
                star5.Fill = new SolidColorBrush(color.Color); 
        } 
    } 
} 
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را ) باشد كه هميشه به همين شكل و قالب استاندارد مي( Dependency propertyي تعريف يك  اين مثال نحوه   
  را نيز توسط متد ي عكس العمل نشان دادن به تغيير رنگ و تغيير مقدار آن همچنين نحوه. دهد نمايش مي
callback توان ملاحظه كرد تهيه شده مي.  

ي انجام اين عمليات به  نحوه. ها ثبت شود ي موجود آن جديد بايد در مجموعه Dependency propertyيك    
  :صورت زير است

 
        public static readonly DependencyProperty FillColorProperty = 
            DependencyProperty.Register("FillColor",  
                           typeof(Brush), typeof(Shape5), 
              new PropertyMetadata(new SolidColorBrush(Colors.Brown),  
              colorChangedCallBack)); 

  
مقدار ( MetaDataبه همراه يك  Shape5در كلاس پايه  Brush، از نوع  FillColorبه اين صورت خاصيت    

 callbackو يك متد ) شيء ظاهر خواهد شد propertiesي  در صفحه user controlاي كه در خواص اين  اوليه
  .، فراخواني خواهد شد FillColorبه ازاي هر بار تغيير در مقدار  callbackاين متد . گردد تعريف مي

  .آن است callbackبودن اين خاصيت و همچنين متد  staticاي را كه بايد در اينجا به آن دقت داشت،  نكته    
ابتدا فضاي (زير است  XAMLي اصلي برنامه، مطابق كدهاي  در صفحه User controlي استفاده از اين  حوهن   

  ):نام مربوطه اضافه شده و سپس در يك گريد قرار گرفته است
 

MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication7.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
    "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"  
    xmlns:local="clr-namespace:SilverlightApplication7"  
    mc:Ignorable="d"  d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White"> 
        <local:Shape5  FillColor="Yellow" /> 
    </Grid> 
</UserControl> 

  
به همين جهت . عملياتي است تكراري و وقت گير Dependency propertiesي  كنيد تهيه همانطور كه ملاحظه مي

ي سورس باز ذيل قابل  ه تهيه شده است كه از پروژ VS.NETمخصوص اينكار براي  Code snippetsيك سري 
  :دريافت است

http://silverlightcontrib.codeplex.com  
  

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
http://silverlightcontrib.codeplex.com


Silverlight 4  ٤٩
اين مجموعه مراجعه نموده و  Helpers\VS Snippetsي  آخرين نگارش آن، به پوشهپس از دريافت    

ي  در صفحه). ۳شكل (كليك نمائيد تا عمليات نصب آن آغاز شود  Silverlight Snippets.vsiدوبار بر روي فايل 
  .درا انتخاب نموده و عمليات نصب را به پايان برساني My Code Snippetsهاي  دوم نصب آن پوشه

ي  را بفشاريد، بلافاصله بدنه Tabي  و سپس دكمه sldpاكنون براي مثال اگر در كدهاي يك صفحه تايپ كنيد    
  .براي شما ايجاد خواهد شد Dependency propertyخام يك 

  :اين مجموعه شامل موارد ذيل است   
• sldp 

 . getter/setterبه همراه  dependency propertyجهت ايجاد يك 
• sldpc 

 مرتبط  callbackو  getter/setterبه همراه  dependency propertyجهت ايجاد يك 
• sldpa 

 مرتبط callbackو  Setو  Getبه همراه متدهاي  dependency propertyيك براي ايجاد 

  :ي ساير موارد پشتيباني شده لطفا به آدرس ذيل مراجعه كنيد جهت مشاهده   
http://bit.ly/bpW0Ao 

  

  
 VS.NETمخصوص  Code snippetsنصب  –۳ شكل

  
  
  
  

http://bit.ly/bpW0Ao


 XAML معرفي – ٣ فصل
 

٥٠

 Attached propertiesمعرفي مقدماتي 
  

 Attachedشوند با خواص الحاقي يا  مطرح مي layoutدر طي فصول آتي زمانيكه مباحث طرح بندي و     

properties به همين جهت در فصل آشنايي با . سروكار خواهيم داشتXAML  لازم است مروري مقدماتي بر
  .اين مورد انجام شود

. گاهي از اوقات در حين طراحي رابط كاربر برنامه نياز خواهد بود تا بين عناصر مختلف آن ارتباط برقرار شود   
، اين  WinFormsدر سيستم قديمي . قرار دهيم Gridبراي مثال يك دكمه را در ستون دوم و سطر اول يك 

ها و فرم جاري  گردد كه سبب درهم تنيدگي كنترل مكان مطلق يك كنترل بر روي فرم برطرف مي مشكل با تعيين
براي حل  Attached properties، از  Silverlightو  WPFهاي جديد طراحي رابط كاربر  در سيستم. گردد مي

است  Dependency propertyنيز در حقيقت يك نوع  Attached propertyيك . اين مشكل كمك خواهيم گرفت
  .خواهد بود XAMLي  كه به صورت عمومي در اختيار ساير عناصر يك صفحه

 Dependencyبه سيستم  DependencyProperty.RegisterAttachedاين نوع خواص توسط متد    

property ي آن نبوده و  شوند و از اين لحظه به بعد در انحصار شيء معرفي كننده جاري برنامه معرفي مي
ي دسترسي به اين خواص به شكل  نحوه. باشند سط ساير اشياء نيز قابل استفاده و مقدار دهي ميتو

Type.AttachedProperty ي   ترين استفاده مهم. باشد ميAttached properties  درSilverlight  تعيين مكان
ص از گريد؛ يا تعيين موقعيت براي مثال تعيين موقعيت يك برچسب در سلولي خا. باشند اشياء فرزند يك شيء مي

  :براي نمونه به دو شيء زير دقت بفرمائيد. و غيره Canvasيك شيء در 
 

XAML 

<TextBlock Canvas.Top='75' /> 
<CheckBox Canvas.Left='5' 
          AutomationProperties.AcceleratorKey='A' 
    Grid.Row='2' 
    InputMethod.IsInputMethodEnabled='True' 
    ScrollViewer.VerticalScrollBarVisibility='Hidden' /> 

 
 Attached propertiesاند از نوع  تنظيم شده CheckBoxو  TextBlockتمامي خواصي كه در اين دو    
 Dependencyباشند زيرا به صورت مستقيم جزو خواص اصلي اين اشياء نبوده و از طريق سيستم  مي

properties ، توانند از طريق قالب  بنابراين ساير اشياء مي. اند به مجموعه به شكلي الحاقي معرفي شده
Type.AttachedProperty ها دسترسي داشته باشند به آن.  

  
  
  
 


