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 Silverlight در اي چند رسانه هاي استفاده از تصاوير و فايل – ۱۷فصل 
  
  
  

  :توان تعريف كرد را مي) resource(نوع منبع  دو Silverlightدر 
• Binary Resources :  به اين . هاي ويديويي و صوتي به برنامه ها، فايل همانند اضافه كردن تصاوير، قلم

در  Compileزيرا در حين  ؛شود نيز گفته مي) Embedded Resources(نوع منابع، منابع مدفون شده 
 .خواهند گرفت قسمت منابع اسمبلي برنامه قرار

• Logical Resources  : تعريف اشياء.NET  به صورتresource dictionary  در سطح برنامه يا
User control  و امثال آن؛ جهت تعريفStyles  ،control templates و غيره.  

  

  تصاوير منبع به همراه Imageاستفاده از كنترل 
  

ي مختلفي را در حين اجراي برنامه  ند تا تصاوير مدفون شدهنياز دار Silverlightهاي  بسياري از برنامه   
با استفاده از منوي  .جهت افزودن اينگونه منابع بسيار ساده است VS.NETاستفاده از ي  نحوه .نمايش دهند
. را به پروژه اضافه كرد Binaryتوان يك تصوير يا ساير منابع  ، مي Add Existing itemي  پروژه، گزينه

 VS.NETجهت اين فايل تصويري اضافه شده توسط ) ۱شكل (مناسبي  Build actionه در اين حالت خوشبختان
 Copy to، بايد مقدار خاصيت  Resourceبه حالت  Build actionعلاوه بر تنظيم  .شود در نظر گرفته مي

Output Directory  نيز بهDo not Copy در اين حالت اگر برنامه را  .تنظيم شده باشدCompile  كرده و فايل
توان به سادگي منابع مدفون شده در آن را تشخيص  مطالعه نمائيد، مي Reflectorي   را توسط برنامه اسمبلي آن

  :قابل دريافت است بعداز آدرس  Reflectorي  برنامه ).۲شكل (داد 
http://www.red-gate.com/products/reflector/ 

  
  
  
  
  
  
  

http://www.red-gate.com/products/reflector
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  اسب جهت منابع مدفون شدهمن Build actionتنظيم  –۱شكل 

  

  
  ي يك اسمبلي ي منابع مدفون شده جهت مشاهده Reflectorي  استفاده از برنامه –۲شكل 
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لازم به ذكر است . در ادامه قصد داريم اين تصوير اضافه شده به پروژه را توسط كنترل تصوير، نمايش دهيم   
ي استفاده از اين نوع  پيشتر نيز با نحوه .باشد مي JPGو  PNGهايي از نوع  كه اين كنترل تنها قادر به نمايش فايل

 :منابع آشنا شده بوديم
XAML  

<Image Source="images/Camera.png" Width="48" Height="48" /> 

 :دهد مثال ذيل يك مسير مطلق را نمايش مي. در اينجا يك مسير نسبي است Sourceمقدار   
XAML  

<Image Source="http://mysite.com/images/Camera.png"  
                                 Width="48" Height="48" /> 

 :به نحو زير باشد  Imageاكنون اگر تعريف كنترل    
XAML  

<Image Name="img1" /> 

ي  متعلق به پروژه images/Camera.pngي  و قصد داشته باشيم تا تصوير مدفون شده
SilverlightApplication70  نمايش دهيم، روش انجام كار به صورت زير خواهد بوداز طريق برنامه نويسي را:  

 
C#  

using System; 
using System.Windows; 
using System.Windows.Media.Imaging; 
... 
void showImg() 
{ 
   var sr =  
           Application.GetResourceStream( 
           new Uri("SilverlightApplication70;component/Images/Camera.png", 
                       UriKind.Relative)); 
  var bmp = new BitmapImage(); 
  bmp.SetSource(sr.Stream); 
  img1.Source = bmp; 
  img1.Width = 48;  img1.Height = 48; 
} 

. شود كمك گرفته مي Application.GetResourceStreamم اينكار از متد نمائيد براي انجا همانطور كه ملاحظه مي   
  :ي تشكيل پارامتر اصلي آن نيز به صورت زير است نحوه

 new Uri("SilverlightApplication70;component/Images/Camera.png", 
              UriKind.Relative) 

 /component;ي جاري بوده و سپس به كمك  لي برنامهنام اسمب SilverlightApplication70در اينجا    
  . همچنين مسيردهي نسبي آن نيز حائز اهميت است. گردد تصوير مورد نظر قيد مي

  

http://mysite.com/images/Camera.png
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 XAPبه همراه تصاوير قرار گرفته در فايل  Imageاستفاده از كنترل 
  

نهايي توليد شده   XAPفايل  توان در خود برنامه مي DLLهاي تصويري برنامه را بجاي مدفون سازي در  فايل   
توان  باشند و به سادگي مي مي ZIP.ها اساسا فايل  همانطور كه پيشتر نيز ذكر شد اين نوع فايل. نيز قرار داد

هاي تصويري با استفاده از برنامه  در اين حالت نيز روش بارگذاري فايل. ها افزود هاي مورد نظر را به آن فايل
به صورت  Application.GetResourceStreamاهند بود؛ تنها با اين تفاوت كه آرگومان متد نويسي همانند مثال قبل خو

 :زير تغيير خواهد كرد
C#  

new Uri("MyImage.png", UriKind.Relative) 

  .باشد نمي /component;در اينجا ديگري نيازي به ذكر نام اسمبلي و قسمت    
  

  Siteبارگذاري تصاوير از خارج از 
  

 :است بعدجاري به كمك برنامه نويسي به شرح  Siteوش بارگذاري تصاوير از خارج از ر   
C#  

using System; 
using System.Windows; 
using System.Windows.Media.Imaging; 
... 
private void loadExternalImg() 
{ 
  var bi = new BitmapImage 
           { 
             UriSource = new Uri("http://www.google.com/images/firefox/personas.png") 
           }; 
  img1.Source = bi; 
  img1.ImageOpened += img1_ImageOpened; 
  img1.ImageFailed += img1_ImageFailed; 
} 
 
void img1_ImageFailed(object sender, ExceptionRoutedEventArgs e) 
{ 
   MessageBox.Show(e.ErrorException.Message); 
} 
 
void img1_ImageOpened(object sender, RoutedEventArgs e) 
{ 
} 

http://www.google.com/images/firefox/personas.png
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رخدادهاي به پايان رسيدن بارگذاري تصوير مورد نظر و . ي مهم به همراه اين مثال ارائه شده است دو نكته   
  .ته در خارج از سايت جاريهمچنين رخداد شكست بارگذاري يك تصوير قرار گرف

  
را دريافت كرديد، اين  AG_E_NETWORK_ERRORپيغام  img1_ImageFailedاگر توسط روال رويداد گردان    

زيرا در  ؛و امثال آن نيست clientaccesspolicy.xmlهاي  به علت نبود فايل ،خطا به معناي عدم دسترسي
Silverlight شود كه در  اين خطا بدين علت صادر مي. باشيم مجاز به بارگذاري تصاوير خارجي ميSilverlight 

همراه را ايجاد  ASP.NET Web siteزمانيكه ( //:fileدرخواست بارگذاري فايل يا تصوير از يك پروتكل مانند 
بنابراين در اين . و به صورت خودكار سد خواهد شد مجاز نيست //:httpبه پروتكل ديگري مانند ) نكرده باشيد

  .اجرا گردد httpهمراه را نيز ايجاد نمائيد تا برنامه تحت پروتكل  ASP.NET Web siteت بهتر است حتما حالا
  

 Bindingبه همراه تصاوير حاصل از عمليات  Imageاستفاده از كنترل 
  

نسبت دهيم،  Imageيك كنترل  Sourceيك فايل تصويري را به خاصيت  Binding  ،Uriاگر در حين عمليات    
براي رفع اين مشكل .  Uriاست و نه  ImageSourceصويري نمايش داده نخواهد شد؛ زيرا اين خاصيت از نوع ت

  .)۳شكل ( را در مثال بعد ملاحظه خواهيد نمود ي انجام آن تهيه شود كه نحوه ،بايد يك كلاس تبديل كننده
همانطور كه (آن آغاز نمائيد  ASP.NET Web Siteي  جديد را به همراه پروژه Silverlightي  ابتدا يك برنامه    

در اين ). براي دريافت تصاوير از يك سايت خارجي الزامي است Web Siteپيشتر نيز ذكر گرديد، وجود اين 
گردد و از ذكر مجدد كدهاي آن صرفنظر  توسعه يافته در فصول قبل استفاده مي Extensionsپروژه از كلاس 

  .خواهد شد
در اين . نمائيد را در ادامه ملاحظه مي ImageSourceبه نوع قابل استفاده در  Urlي  كدهاي كلاس تبديل كننده   

اضافه و مديريت گرديده   تصوير، جهت بررسي خطاهاي حاصل از بارگذاري ImageFailedكلاس نيز رخداد 
تعريف شده به صورت  Uriهاي اينترنتي را نمايش دهيم، نوع  از آنجائيكه در اين مثال قصد داريم آدرس. است

UriKind.Absolute مشخص گرديده است.  
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 Bindingي بارگذاري تصاوير به كمك  و برنامهنمايي از پروژه  –۳شكل 

  
UriToImageSourceConverter.cs  

using System; 
using System.Diagnostics; 
using System.Globalization; 
using System.Windows.Data; 
using System.Windows.Media.Imaging; 
namespace SilverlightApplication70.Converter 
{ 
    public class UriToImageSourceConverter : IValueConverter 
    { 
        public object Convert(object value, 
            Type targetType, object parameter, 
            CultureInfo culture) 
        { 
          if (value == null) return null; 
          string imageUrl = value.ToString(); 
          var uriSource = new Uri(imageUrl, UriKind.Absolute); 
          var result = new BitmapImage(uriSource); 
          result.ImageFailed += 
          (sender, e) => Debug.WriteLine(e.ErrorException.ToString()); 
          return result; 
        } 
 
        public object ConvertBack(object value, Type targetType, 
            object parameter, CultureInfo culture) 
        { 
            throw new NotImplementedException(); 
        } 
    } 
} 
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يك سايت  Logoاين مدل از خواص عنوان و مسير فايل . برنامه را ملاحظه خواهيد نمود Modelدر ادامه كدهاي 
 :تشكيل شده است

SiteInfo.cs  

using System.ComponentModel; 
using SilverlightApplication70.Helpers; 
 
namespace SilverlightApplication70.Models 
{ 
    public class SiteInfo : INotifyPropertyChanged 
    { 
        private string _title = string.Empty; 
        public string Title 
        { 
            get { return _title; } 
            set 
            { 
                if (_title != value) 
                { 
                    _title = value; 
                    PropertyChanged.Raise(() => Title); 
                } 
            } 
        } 
 
        private string _logoUrl = string.Empty; 
        public string LogoUrl 
        { 
            get { return _logoUrl; } 
            set 
            { 
                if (_logoUrl != value) 
                { 
                    _logoUrl = value; 
                    PropertyChanged.Raise(() => LogoUrl); 
                } 
            } 
        } 
 
        public event PropertyChangedEventHandler PropertyChanged; 
    } 
} 

  
ساخته شده  Model، ليستي از اشياء  ViewModelدر اين . برنامه به شرح بعد هستند ViewModelكدهاي    

  .د گرفتنلي برنامه قرار خواهي اص برنامه يا همان صفحه Viewو در اختيار 



Silverlight 4  ٣٧١
  

SiteInfoViewModel.cs  

using System.Collections.ObjectModel; 
using SilverlightApplication70.Models; 
 
namespace SilverlightApplication70.ViewModels 
{ 
    public class SiteInfoViewModel 
    { 
        public ObservableCollection<SiteInfo> SitesInfo { set; get; } 
        public SiteInfoViewModel() 
        { 
            SitesInfo = new ObservableCollection<SiteInfo> 
                 { 
                    new SiteInfo 
                    { 
                       Title = "Yahoo", 
                       LogoUrl =  
                            "http://l.yimg.com/a/i/ww/met/yahoo_logo_us_061509.png" 
                    }, 
                    new SiteInfo 
                    { 
                       Title = "Google", 
                       LogoUrl =  
                            "http://www.google.com/intl/en_ALL/images/srpr/logo1w.png" 
                    } 
               }; 
        } 
    } 
} 

  :نمائيد برنامه مشاهده مي Viewي استفاده از اين اطلاعات را در  و در پايان نحوه   
MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication70.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
     "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"  
    xmlns:vm="clr-namespace:SilverlightApplication70.ViewModels"  
    xmlns:cv="clr-namespace:SilverlightApplication70.Converter"  
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <UserControl.Resources> 
        <vm:SiteInfoViewModel x:Key="vmSiteInfoViewModel" /> 
        <cv:UriToImageSourceConverter  
              x:Key="cvUriToImageSourceConverter" /> 
    </UserControl.Resources> 
    <Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White" 

http://l.yimg.com/a/i/ww/met/yahoo_logo_us_061509.png
http://www.google.com/intl/en_ALL/images/srpr/logo1w.png
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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              DataContext= 
               "{Binding Source={StaticResource vmSiteInfoViewModel}}" 
              >             
        <ListBox ItemsSource="{Binding SitesInfo}"> 
            <ListBox.ItemTemplate> 
                <DataTemplate> 
                    <StackPanel Margin="5"> 
                       <TextBlock Text="{Binding Title}"  
                             FontWeight="Bold"/> 
                        <Image                             
                            Source="{Binding LogoUrl,  
                            Converter={StaticResource  
                                  cvUriToImageSourceConverter}}" /> 
                    </StackPanel> 
                </DataTemplate> 
            </ListBox.ItemTemplate> 
        </ListBox>         
    </Grid> 
</UserControl> 

گريد، مقدار دهي  DataContext، ابتدا منابع ثابت صفحه معرفي شده و سپس Viewاين  XAMLدر كدهاي    
 ListBoxجديد را براي كنترل استاندارد  DataTemplateي مورد نظر، يك  براي نمايش قالب ويژه. گرديده است
 و دريافت كرده LogoUrlيق خاصيت اطلاعات خود را از طردر ابتدا تصوير،  Sourceخاصيت . ايم تعريف كرده

حاصل نهايي دريافتي، . ارسال خواهد كرد Bindingتعريف شده در قسمت تعاريف  Converterرا به  ها آنسپس 
  .باشد مي ImageSourceاطلاعاتي از نوع 

  يك كنترل نمايش تصوير Clipو  Stretch هاي آشنايي با خاصيت
  

تصوير جهت پر كردن فضاي يك كنترل تصويري با استفاده از خاصيت ي نمايش و ميزان كشيدگي يك  نحوه   
Stretch شود و مقدار پيش فرض آن مساوي  آن مشخص ميUniform است.  

ي نمايش نهايي يك تصوير ملاحظه  نمايي از اثرات مقادير مختلف اين خاصيت را بر نحوه بعد در شكل   
  .نمائيد مي

  
XAML  

<Image x:Name="MyImage" Source="Images/GiantSeaTurtle.jpg" 
    Stretch="Uniform" /> 
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   Stretchنمايي از تاثيرات مقادير مختلف خاصيت  –۴شكل 

  
  :معاني اين مقادير مختلف به شرح زير است

• None  :در اين حالت با استفاده از . ي اصلي خودش نمايش داده خواهد شد تصوير در همان اندازه
قرارگيري تصوير را تعيين  توان محل مي HorizontalAlignmentو  VerticalAlignmentخواص 

 .نمود

• Uniform :  باحفظ نسبت طول و عرض تصوير، سعي خواهد نمود تا سطح كنترل تصوير را پوشش
 .دهد

• UniformToFill :  باحفظ نسبت طول و عرض تصوير، سعي خواهد نمود تا سطح كنترل تصوير را
الت ممكن است قسمتي از تصوير را از دست دهيم اما بهترين كيفيت نمايشي در اين ح. پوشش دهد

 .حاصل خواهد شد

• Fill  :بدون حفظ طول و عرض تصوير، تمام ناحيه كنترل تصوير را پوشش خواهد داد.  
  

ي قابل رويت يك تصوير  امكان تنظيم ناحيه Silverlightدر  Imageهاي جالب كنترل  يكي ديگر از ويژگي   
  .دقت بفرمائيددر اين زمينه لطفا به مثال بعد . باشد مي

  
XAML  

<Image x:Name="MyImage" Source="Images/GiantSeaTurtle.jpg" 
    Stretch="UniformToFill"> 
    <Image.Clip> 
       <EllipseGeometry x:Name="Ellipse" RadiusX="150" RadiusY="100" 
            Center="150,100"/> 
    </Image.Clip> 
</Image> 

  
مشخص  EllipseGeometryرا توسط شيء  تصوير ي قابل رويت ، ناحيه Clipدر اينجا با استفاده از ويژگي    

  :نمائيد ي حاصل را در شكل بعد ملاحظه مي كه نتيجه ؛ايم نموده
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  ي قابل رويت جهت مشخص ساختن ناحيه Imageيك كنترل  Clipاستفاده از ويژگي  –۵شكل 

  

 ImageBrushنقاشي بر روي رابط گرافيكي كاربر به كمك 
  

از  نوع ديگري. ايم در طول كتاب جاري آشنا شده LinearGradientBrushو  SolidColorBrushتاكنون با    
توان تصاوير را بر روي هر كدام از  كه توسط آن مي ImageBrushموجود است به نام  Silverlightها در  قلم

UI Element در ادامه در طي يك مثال قصد داريم تصويري را به حروف . موجود، نقاشي كرد و نمايش داد
  .اعمال نمائيم TextBlockنمايش داده شده توسط يك 

 

 
 از اعمال دو نوع قلم مختلف بر متن نمايش داده شده نمايي –۶شكل 

  
را به متن نمايش داده شده توسط يك  و اعمال آن ImageBrushي تعريف يك  بعد نحوه XAMLدر كدهاي    

TextBlock نمائيد ملاحظه مي:  
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MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication71.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
      "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White" Margin="5"> 
        <TextBlock Foreground="Red" TextWrapping="Wrap" > 
            <Run FontWeight="Bold" 
                  Text="Hello this is going to be image text effect"  
                 FontSize="38"> 
                <Run.Foreground> 
                    <ImageBrush ImageSource="images/Curls.png" /> 
                </Run.Foreground> 
            </Run> 
            <LineBreak /> 
            <Run  
               Text="This will show the gradient effect" FontSize="18"> 
                <Run.Foreground> 
                  <LinearGradientBrush StartPoint="0,0" EndPoint="1,1" > 
                      <GradientStop Color="Yellow"  
                          Offset="0.2"></GradientStop> 
                        <GradientStop Color="Orange"  
                          Offset="0.5"></GradientStop> 
                        <GradientStop Color="Red"  
                          Offset="0.8"></GradientStop>   
                    </LinearGradientBrush> 
                </Run.Foreground> 
            </Run> 
        </TextBlock> 
    </Grid> 
</UserControl> 

نيز جهت اعمال گراديان به قسمتي از متن نمايش داده شده،  LinearGradientBrushجهت تكميل بحث ، از يك    
  .كمك گرفته شد

توان به  ، به سادگي مي VS.NET 2010 مربوط به XAMLبا بهبودهاي حاصل شده در ويرايشگر همچنين    
  ).۷شكل (نتساب داد ارا دلخواه ، يك تصوير  TextBlockقرار گرفته در  Runيك شيء  Foregroundخاصيت 

  

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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 . VS.NET 2010به كمك  ImageBrushي يك  امكان اعمال ساده –۷شكل 

  

 Silverlightاي به كمك  هاي چند رسانه ايلنمايش ف
  

ترين هدف  ؛ زيرا مهماند بوده Video playerصرفا  Silverlightهاي تهيه شده با  ترين برنامه بسياري از ابتدايي   
همانطور كه در قسمت  .اي بوده است هاي چندرسانه ي فايل نيز تسهيل در ارائه Silverlightهاي اوليه  نگارش

هاي  از قالب Silverlightدر ابتداي كتاب جاري نيز عنوان گرديد،  Silverlightهاي مختلف  نگارش ي تاريخچه
ها را  جهت نمايش آن GPU Accelerationگيري از  بهرههمچنين اي بسيار متنوعي پشتيباني كرده و  چند رسانه

ليست كامل  .خبري از آن نبوده است ۲۰۱۰تا سال  ،Flashمانند  هاي مشابه نيز بايد مد نظر داشت كه در نمونه
  :را در ادامه ملاحظه خواهيد نمود Silverlightهاي صوتي و تصويري پشتيباني شده توسط  قالب

Video 

• Raw Video 
• YV12 - YCrCb(4:2:0) 
• RGBA - 32 bit Alpha Red, Green, Blue 
• WMV1: Windows Media Video 7 
• WMV2: Windows Media Video 8 
• WMV3: Windows Media Video 9 

o Supports Simple and Main Profiles.  
o Supports only progressive (non-interlaced) content. 

• WMVA: Windows Media Video Advanced Profile, non-VC-1 
• WVC1: Windows Media Video Advanced Profile, VC-1 

o Supports Advanced Profile.  
o Supports only progressive (non-interlaced) content.  

• H264 (ITU-T H.264 / ISO MPEG-4 AVC) 
o Supports H.264 and MP43 codecs. 
o Supports Base, Main, and High Profiles 
o Supports only progressive (non-interlaced) content.  
o Supports only 4:2:0 chroma subsampling profiles. 
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o Supports PlayReady DRM with Mp4 (H264 and AAC-LC) 

Audio 

• “1”. This is Linear 8 or 16 bit Pulse Code Modulation. Roughly speaking, this is WAV format. 
• "353" - Microsoft Windows Media Audio v7, v8 and v9.x Standard (WMA Standard) 
• "354" - Microsoft Windows Media Audio v9.x and v10 Professional (WMA Professional) 

o Supports full fidelity decoding of WMA 10 Professional Low Bit Rate (LBR) modes in the 32-96 kbps 
range. 

o Multichannel (5.1 and 7.1 surround) audio content is automatically mixed down to stereo. 
o 24 bit audio will return silence. 
o Sampling Rates beyond 48000 return an invalid format error code in same-domain and a 4001 in cross-

domain scenarios. 
• "85" - ISO MPEG-1 Layer III (MP3) 
• "255" - ISO Advanced Audio Coding (AAC) 

o Supports Low Complexity (AAC-LC) decoding at full fidelity (up to 48 kHz). 
o High Efficiency (HE-AAC) encoded content will decode only at half fidelity (up to 24 kHz). 
o Multichannel (5.1 surround) audio content is not supported. 

 

 MediaElementبررسي امكانات كنترل 

  
 .اي هاي چندرسانه جهت نمايش فايل MediaElementل هاي كنتر در ادامه مروري خواهيم داشت بر توانايي   

خاصي نداشته  media player، نيازي به نصب هيچگونه  MediaElementاستفاده از كنترل  برايكاربر برنامه 
ترين كاربرد اين كنترل در  ساده .د بودنقابل استفاده خواه، امكانات آن  Silverlightي  و به محض نصب افزونه

  :عد ذكر شده استب XAMLمثال 
  

XAML 

<MediaElement 
          Width="472" Height="328" Source="video.wmv"  
          Stretch="Fill" x:Name="Video1" /> 

  
را نمايش خواهد  video.wmvي مشخص ، فايل ويديويي  با اندازه MediaElementيك كنترل  به اين ترتيب   
 Buildمراجعه نموده و  VS.NETبه پروژه، به خواص آن در  video.wmvزودن فايل در اينجا نيز هنگام اف. داد

Action  آن را بر رويResource تا امكان پخش و نمايش آن فراهم گردد ؛قرار دهيد.  
هاي توقف نمايش، از سرگيري و غيره  قسمت بصري اين كنترل صرفا كار نمايش را عهده دار است و از كنترل   

 Silverlightي جديد  براي اين منظور يك پروژه .نيست كه بايد به كمك برنامه نويسي فراهم شوند در آن خبري
متناظر آن در ادامه ذكر  #Cو كدهاي  XAMLكدهاي  .آغاز نمائيد آن ASP.NET Web siteبه همراه  را

  .ه گرديده استمناسب استفاد Commentsدر لابلاي كدها نيز جهت معرفي عملكرد هر قسمت از . اند شده
ي نمايش فايل چند  ي افزايش طول و عرض صفحه ، بكارگيري دكمه ScrollViewerنجا علت استفاده از در اي
همچنين . ايي به صورت خودكار نمايش داده خواهد شد Scrollbarدر اين حالت در صورت نياز . اي است رسانه
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ها توضيح داده شد جهت تغيير  كه پيشتر در مورد آن Stretch، از مقادير متفاوت  Viewدر كدهاي متناظر اين 
  .ي قسمت نمايشي استفاده گرديده است اندازه

  

  
  

  اي هاي چند رسانه ي نمايش فايل ها و پروژه ساختار فايلاز نمايي  –۸شكل 
  

  :اي اصلي برنامه صفحه XAMLكدهاي 
MainPage.xaml 

<UserControl x:Class="SilverlightApplication72.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
       "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    Name="ThisPrv" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White"> 
        <ScrollViewer    
            HorizontalAlignment="Stretch"  
            VerticalScrollBarVisibility="Auto"    
            VerticalAlignment="Stretch"   
            VerticalContentAlignment="Stretch"  
            HorizontalContentAlignment="Stretch"> 
            <StackPanel Margin="5"  > 
                <MediaElement Margin="5"  
                      HorizontalAlignment="Center"  
                      VerticalAlignment="Center"  

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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                      Height="auto" Width="auto"   

                      MediaOpened="mediaElement1_MediaOpened"                            
                      MediaEnded="mediaElement1_MediaEnded"  
                      Name="mediaElement1"   
                      Source="media/test.mp4" 
                      Stretch="None"  
                      Loaded="mediaElement1_Loaded"  
                      AutoPlay="True"  
                      MediaFailed="mediaElement1_MediaFailed" /> 
                <Slider Name="seekBar"                        
                    ValueChanged="seekBar_ValueChanged" 
                     /> 
                <StackPanel Orientation="Horizontal"   
                        HorizontalAlignment="Center"> 
                    <TextBlock Margin="5"    
                           Name="durationLbl"  
                           Text="{Binding ElementName=ThisPrv,  
                                  Path=MediaLen}"  /> 
 
                    <Button ToolTipService.ToolTip="Expand"  
                        Name="btnExpand" Margin="5"  
                        Click="btnExpand_Click" > 
                        <Image Width="16" Height="16"    
                           Source="images/ExpandSpaceHS.png"  /> 
                    </Button> 
 
                    <Button ToolTipService.ToolTip="Play/Pause"  
                        Name="btnPlay" Margin="5"  
                        Click="btnPlay_Click" > 
                        <Image Name="imgPaly"  
                             Source="images/debug-run-icon.png"  /> 
                    </Button> 
 
                    <Button Name="btnStop" ToolTipService.ToolTip="Stop"  
                        Margin="5" Click="btnStop_Click"> 
                        <Image Source="images/debug-stop-icon.png"  /> 
                    </Button> 
 
                    <Slider Name="volumeSlider"  
                        ToolTipService.ToolTip="Volume"   
                        Margin="5"  VerticalAlignment="Center"  
                        ValueChanged="volumeSlider_ValueChanged" 
                  Minimum="0" Maximum="1" Value="0.5"  
                        Width="70"/> 
                </StackPanel> 
            </StackPanel> 
        </ScrollViewer> 
    </Grid> 
</UserControl> 
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  : MediaElementمتناظر با اعمال مختلف منتسب به اشياء صفحه و  #Cكدهاي    
MainPage.xaml.cs 

using System; 
using System.ComponentModel; 
using System.Diagnostics; 
using System.Windows; 
using System.Windows.Media; 
using System.Windows.Media.Imaging; 
using System.Windows.Threading; 
 
namespace SilverlightApplication72 
{ 
    public partial class MainPage : INotifyPropertyChanged 
    { 
        #region Fields (3) 
 
        private bool _isPlaying; 
        string _mediaLen; 
        private DispatcherTimer _timer; 
 
        #endregion Fields 
 
        #region Constructors (1) 
 
        public MainPage() 
        { 
            InitializeComponent(); 
            initTimer(); 
        } 
 
        #endregion Constructors 
 
        #region Properties (3) 
 
 نمايش خودكار مدت زمان كل و مدت زمان پخش شده//        
        public string MediaLen 
        { 
            get { return _mediaLen; } 
            set 
            { 
                if (_mediaLen == value) return; 
                _mediaLen = value; 
                raisePropertyChanged("MediaLen"); 
            } 
        } 
 
 اين تصاوير در حين پخش بايد تغيير كنند//        



Silverlight 4  ٣٨١
        static BitmapImage pauseImg 

        { 
            get 
            { 
                return new BitmapImage 
                { 
                    UriSource = 
                           new Uri("Images/debug-pause-icon.png", 
                           UriKind.Relative) 
                }; 
            } 
        } 
 
 دريافت تصوير از منابع پروژه//        
        static BitmapImage runImg 
        { 
            get 
            { 
                return new BitmapImage 
                { 
                    UriSource = 
                    new Uri("Images/debug-run-icon.png", 
                    UriKind.Relative) 
                }; 
            } 
        } 
 
        #endregion Properties 
 
        #region Delegates and Events (1) 
 
        // Events (1)  
 
        public event PropertyChangedEventHandler PropertyChanged; 
 
        #endregion Delegates and Events 
 
        #region Methods (13) 
 
        // Private Methods (13)  
 
 نمايش ميزان پيشرفت پخش مديا//        
        void _timer_Tick(object sender, EventArgs e) 
        { 
            seekBar.Value = mediaElement1.Position.TotalSeconds; 
            if (mediaElement1.NaturalDuration.HasTimeSpan) 
            { 
                var remaningVal = mediaElement1.NaturalDuration.TimeSpan 
                                    - mediaElement1.Position; 
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                MediaLen = string.Format( 
                    "{0}:{1}:{2}", 
                    remaningVal.Hours.ToString("00"),  
                    remaningVal.Minutes.ToString("00"), 
                    remaningVal.Seconds.ToString("00")); 
            } 
            else 
                Debug.WriteLine("!NaturalDuration.HasTimeSpan"); 
        } 
 
        // ي نمايش ي صفحه تغيير اندازه  

        private void btnExpand_Click(object sender, RoutedEventArgs e) 
        { 
            mediaElement1.Stretch = 
                mediaElement1.Stretch == Stretch.UniformToFill 
                ? Stretch.None 
                : Stretch.UniformToFill; 
        } 
 
 درخواست مكث يا شروع به كار//        
        // ها به همراه تغيير آيكون دكمه  

        private void btnPlay_Click(object sender, RoutedEventArgs e) 
        { 
            if (!_isPlaying) 
            { 
                mediaElement1.Play(); 
                _isPlaying = true; 
                imgPaly.Source = runImg; 
            } 
            else 
            { 
                mediaElement1.Pause(); 
                _isPlaying = false; 
                imgPaly.Source = pauseImg; 
            } 
        } 
 
 درخواست توقف نمايش//        
        private void btnStop_Click(object sender, RoutedEventArgs e) 
        { 
            _isPlaying = false; 
            mediaElement1.Stop(); 
            imgPaly.Source = runImg; 
        } 
 
 نمايش طول مدت پخش يك فيلم يا مديا//        
        string getMediaLen() 
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        { 

            return !mediaElement1.NaturalDuration.HasTimeSpan 
                       ? "00:00:00" 
                       : string.Format("{0}:{1}:{2}", 
          mediaElement1.NaturalDuration.TimeSpan.Hours.ToString("00"), 
          mediaElement1.NaturalDuration.TimeSpan.Minutes.ToString("00"), 
        mediaElement1.NaturalDuration.TimeSpan.Seconds.ToString("00")); 
        } 
 
        // رسي ميزان پيشرفت كارآغاز به  كار يك تايمر جهت بر  

        private void initTimer() 
        { 
            _timer = new DispatcherTimer { 
                    Interval = TimeSpan.FromMilliseconds(200) }; 
            _timer.Tick += _timer_Tick; 
        } 
 
        // ده استفايل ويديويي بارگذاري ش  

        private void mediaElement1_Loaded(object sender,  
                     RoutedEventArgs e) 
        { 
            _isPlaying = true; 
            imgPaly.Source = pauseImg; 
            imgPaly.ImageFailed += (send, er) 
                => Debug.WriteLine(er.ErrorException.ToString()); 
        } 
 
 پايان كار پخش//        
        private void mediaElement1_MediaEnded(object sender,  
                       RoutedEventArgs e) 
        { 
            btnStop_Click(this, null); 
        } 
 
        // كلي رخ داده است؟آيا مش  

        private void mediaElement1_MediaFailed(object sender, 
                        ExceptionRoutedEventArgs e) 
        { 
            Debug.WriteLine(e.ErrorException.ToString()); 
        } 
 
        // پخش فيلم شروع يك تايمر جهت بررسي ميزان پيشرفت  

        private void mediaElement1_MediaOpened(object sender, 
                          RoutedEventArgs e) 
        { 
            _timer.Stop(); 
            if (mediaElement1.NaturalDuration.HasTimeSpan) 
            { 
                var ts = mediaElement1.NaturalDuration.TimeSpan; 
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                seekBar.Maximum = ts.TotalSeconds; 
                seekBar.SmallChange = 1; 
                seekBar.LargeChange = Math.Min(10, ts.Seconds / 10); 
 
                MediaLen = getMediaLen(); 
            } 
            _timer.Start(); 
        } 
 
        // ها و آگاه سازي خودكار جهت اعمال انقياد داده  

        void raisePropertyChanged(string propertyName) 
        { 
            var handler = PropertyChanged; 
            if (handler == null) return; 
            handler(this, new PropertyChangedEventArgs(propertyName)); 
        } 
 
        // ي در حال پخش تغيير نقطه  

        private void seekBar_ValueChanged(object sender, 
            RoutedPropertyChangedEventArgs<double> e) 
        { 
            if (seekBar != null) 
            { 
                var fromSeconds = TimeSpan.FromSeconds(seekBar.Value); 
                if (mediaElement1.Position.CompareTo(fromSeconds) != 0) 
                    mediaElement1.Position = fromSeconds; 
            } 
        } 
 
        // ت صداي در حال پخشتغيير شد  

        private void volumeSlider_ValueChanged(object sender, 
            RoutedPropertyChangedEventArgs<double> e) 
        { 
            if (volumeSlider != null) 
                mediaElement1.Volume = volumeSlider.Value; 
        } 
 
        #endregion Methods 
    } 
} 

  
شروع، مكث و توقف ( ارائه گرديده است MediaElementهاي شيء  در اين كدها بررسي مفصلي از توانايي   

همچنين به  .)ي در حال نمايش، نمايش ميزان پيشرفت و غيره نقطه دستي تغييرامكان نمايش؛ تغيير ميزان صدا، 
برنامه مشخص و مقدار  seekBarش بررسي شده و به همين ترتيب مقدار كمك يك تايمر ميزان پيشرفت نماي

  .گردد دهي مي
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 Codeهاي رخدادگردان در فايل  اگر دقت كرده باشيد اين مثال با همان روش متداول تعريف روال   

behind  يكView آن با كمك الگوي  كامل براي پياده سازي. پياده سازي شدMVVM توان از قابليت  مي
EventToCommand ي  تعريف شده در كتابخانهMVVM Light toolkit  كه ريز جزئيات( كرداستفاده 

، ValueChanged؛ زيرا امكان انقياد مستقيم به رخدادهايي مانند )در فصل مربوطه ارائه گرديد  آن بكارگيري
MediaEnded ،  MediaOpened  و امثال آن وجود ندارد و انقياد بهCommands صورت پيش فرض در  كه به
Silverlight 4  مهيا است، تنها محدود به پياده سازي اينترفيسICommand باشد مي.  

  
  
  
  
 


