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  .چاپ عمومي غير رايگان اين مطالب بدون مجوز كتبي از طرف  نويسنده به هر نحوي غيرمجاز است
  .خذ بلا مانع استأدر نشريات الكترونيكي با ذكر مانتشار اين مطالب بر روي اينترنت و يا استفاده از آن به صورت مستقيم و يا غير مستقيم 
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  و مديريت آن Applicationآشنايي با مفاهيم مرتبط با شيء  – ۱۴فصل 
  
  
  

  مقدمه
  
ي آغازين برنامه  هنقط App.xaml / App.xaml.csهاي  نيز فايل Silverlight، در  WPFهاي  همانند برنامه   

در فايل  System.Windows.Applicationفضاي نام  WPFدر . شوند محسوب مي
PresentationFramework.dll  قرار دارد اما درSilverlight  اين فضاي نام در اسمبلي

System.Windows.dll  در ادامه به بررسي بيشتر جزئيات شيء  .قرار گرفته استمخصوص آنApplication 
  .خواهيم پرداخت

  

  مقابله با خطاهاي مديريت نشده
  
اما ممكن است قسمتي از . ميسر است try/catchت ابه كمك عبار Silverlight كدهاي امكان مقابله با خطاها در  

در اين . محصور نشده باشند و در زمان اجرا سبب بروز استثنايي گردند catchو  tryكدهاي ما بين عبارات 
براي مديريت اين نوع خطاهاي مديريت نشده استفاده  App.xaml.csاز كلاس استاندارد  Silverlightحالت 

  :نمائيد  فايل را كه به اين مورد مرتبط است، در ادامه مشاهده مي قسمتي از اينكدهاي  .خواهد نمود
App.xaml.cs  

using System; 
using System.Windows; 
 
namespace SilverlightApplication61 
{ 
    public partial class App 
    { 
        public App() 
        {  
           this.UnhandledException += Application_UnhandledException; 
           InitializeComponent(); 
        } 
 
        private void Application_UnhandledException(object sender,  
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                      ApplicationUnhandledExceptionEventArgs e) 

        { 
            if (!System.Diagnostics.Debugger.IsAttached) 
            { 
                e.Handled = true; 
                Deployment.Current.Dispatcher.BeginInvoke( 
                            () => ReportErrorToDOM(e)); 
            } 
        } 
 
        private void ReportErrorToDOM( 
                      ApplicationUnhandledExceptionEventArgs e) 
        { 
            try 
            { 
                string errorMsg = e.ExceptionObject.Message +  
                          e.ExceptionObject.StackTrace; 
                errorMsg =  
                  errorMsg.Replace('"', '\'').Replace("\r\n", @"\n"); 
 
                System.Windows.Browser.HtmlPage.Window.Eval( 
    @"throw new Error(\"Unhandled Error in Silverlight Application " +  
    errorMsg + "\");"); 
            } 
            catch (Exception) 
            { 
            } 
        } 
    } 
} 

  
  :نمايد در حين آغاز برنامه، متد رويدادگردان خطاهاي مديريت نشده را معرفي مي بعدسطر  ،در اين كلاس   

 this.UnhandledException += Application_UnhandledException; 

  
 trueبه  e.Handledيص داده شود، با تنظيم تشخ Debuggerدر اين متد به صورت پيش فرض اگر حضور    

به مرورگر مورد استفاده  ،ي كار برنامه شده و سپس جزئيات خطاي حاصل به صورت يك اسكريپت سبب ادامه
    .)۱شكل ( گزارش خواهد شد

خواهد تنظيم نشود، برنامه در همين لحظه خاتمه يافته و از كار  trueبه  e.Handledبديهي است در اينجا اگر    
ي جاري  صفحه Refreshي  ي كار با برنامه، مجبور خواهد شد بر روي دكمه در اين حالت كاربر براي ادامه. افتاد

  .كليك نمايد تا برنامه از نو بارگذاري و نمايش داده شود
 Objectي ارائه اين خطا به كاربر در حين تعريف شيء  هاي قبل به خاطر داشته باشيد، نحوه اگر از فصل   

  :گردد  و متد جاوا اسكريپتي منتسب به آن، مديريت مي onError، به كمك پارامتر  Silverlightي  نمايش افزونه
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HTML  

<object data="data:application/x-silverlight-2,"  
   type="application/x-silverlight-2" width="100%" height="100%"> 
      ... 
      <param name="onError" value="onSilverlightError" /> 
      ... 

  
شوند،  نيز ارائه مي WCF Serviceبه همراه يك  Silverlight و تجاري كاربردي هاي از آنجائيكه عموما برنامه   

در يك بانك اطلاعاتي  Silverlightي  بهتر است متدي را در سمت سرور جهت ثبت خطاهاي سمت كاربر برنامه
همواره . استفاده كرد Application_UnhandledExceptionمود و سپس از اين امكانات در متد تعريف ن

  .بررسي خطاهاي ثبت شده در حين كار، در بالابردن كيفيت نهايي محصول بسيار مؤثر هستند
  

  
  نمايش خطاهاي مديريت نشده به كاربر از طريق امكانات مرورگر –۱شكل 

  
  

 Applicationدادهاي شيء آشنايي با ساير خواص و رخ
  

ي جديد  هر برنامه App.xaml.csدو روال رويدادگردان مهم ديگر نيز به صورت پيش فرض در فايل    
Silverlight  كه توسطVS.NET ايجاد شده است، وجود دارد:  
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App.xaml.cs  

using System; 
using System.Windows; 
 
namespace SilverlightApplication61 
{ 
    public partial class App 
    { 
        public App() 
        { 
            this.Startup += this.Application_Startup; 
            this.Exit += this.Application_Exit; 
            InitializeComponent(); 
        } 
 
        private void Application_Startup(object sender,  
                        StartupEventArgs e) 
        { 
            this.RootVisual = new MainPage(); 
        } 
 
        private void Application_Exit(object sender, EventArgs e) 
        { 
 
        } 
    } 
} 

  
اي است كه آغاز  شود تعيين صفحه در روال رويدادگردان آغازين برنامه مهمترين عملياتي كه عموما انجام مي   

ي  ي بارگذاري افزونه ي صفحه نمايش دهنده ي خالي يك صفحهبا  ان، كاربرآنو بدون ذكر  بودهي برنامه  كننده
Silverlight  ۴شكل ( گرديده و اين صفحه محو نخواهد شدروبرو(.    

ي  ي كاربر به يك صفحه بستن مرورگر و يا حتي مراجعه(ي برنامه  در زمان خاتمه Application_Exitروال    
  .توان براي ذخيره سازي تنظيمات كاربر استفاده نمود متد مياين از . رخ داده و اجرا خواهد شد) ديگر

، بر  Applicationيا همان شيء  App.xaml.csتعريف شده در فايل  thisبراي آشنايي بيشتر با خواص شيء   
را وارد  this، عبارت  watch windowقرار داده و سپس در  Break pointيك  VS.NETروي سطر زير در 

  .) ۳ و ۲هاي  شكل(را فشار دهيد  Enter دنموده و كلي
            this.RootVisual = new MainPage(); 

  
هاي جديد  از ويژگي(رنامه در خارج از مرورگر در حال اجرا است در اينجا خواصي مانند اينكه آيا ب   

Silverlight 3 رنگ زمينه، )به بعد ،Host توان مشاهده نمود جاري و ساير تنظيمات برنامه را مي.  
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 VS.NETدر  Watch windowتوسط  thisي خواص شيء  مشاهده –۲شكل 

  
  در برنامه Applicationرور كليه خواص جاري منتسب به شيء م –۳شكل 

  
  : Silverlightدر  Applicationترين خواص شيء  در جدول بعد مروري خواهيم داشت بر مهم  

Application 
Property  توضيحات  

Current  
 Application، دسترسي عمومي در سطح برنامه را به خواص شيء  Staticاين خاصيت 

  .سازد مهيا مي
Host  ي  اطلاعاتي را از ميزبان افزونهSilverlight  دهد ارائه مي.  

Resources  
براي . توان به اطلاعات منابع تعريف شده در سطح برنامه دسترسي داشت با كمك آن مي

از آن براي تغيير پوياي قالب  Silverlightهاي  نمونه در فصل تعريف قالب براي برنامه
  .ديمبرنامه استفاده كر

  

 Silverlightي  ي آغازين بارگذاري يك برنامه سفارشي سازي صفحه
  

نيز  Loading screenو همچنين  Silverlight  ،Splash screenي  ي آغازين بارگذاري يك برنامه به صفحه   
حي ي خود طرا مطابق سليقه )۴شكل ( ي آغازين پيش فرض را در اين قسمت قصد داريم اين صفحه. شود گفته مي

  .و پياده سازي نمائيم
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 Silverlightي  ي آغازين پيش فرض بارگذاري يك برنامه صفحه –۴شكل 

  
وجود اين . آغاز نمائيد آن ميزبان Web Siteرا به همراه  Silverlightي جديد  براي اين منظور يك پروژه   

  .ي آغازين سفارشي خود، نياز خواهد بود ميزبان جهت تعريف صفحه
ي خود بهتر بتوانيم مشاهده كنيم، يا  ي آغازين بارگذاري را بر روي كامپيوتر توسعه اينكه اين صفحهبراي    

نمائيد يا يك  Commentتبديل به توضيحات و  App.xaml.csرا در فايل  this.RootVisualسطر مربوط به 
و  كردهبه خواص فايل مراجعه  VS.NETو سپس در ) يك فايل چند صد مگابايتي(فايل حجيم را به پروژه افزوده 

Build Action را مساوي  آنContent پس از  .قرار دهيدCompile ي آغازين بارگذاري  و اجراي برنامه، صفحه
ي  بديهي است اين فايل حجيم را در زمان ارائه(توان مشاهده نمود  را جهت بررسي بهتر مثال قسمت جاري مي

  !).نهايي برنامه حذف خواهيد نمود
  :مطابق مراحل بعد عمل نمائيد ،ي آغازين سفارشي ون جهت تعريف صفحهاكن

اضافه  ASP.NETي  را به پروژه OrangeSplashScreen.XAMLبه نام  Text fileيك فايل از نوع  .۱
  :تعريف نمود Use controlي اين فايل را نبايد از نوع  دقت داشته باشيد كه المان ريشه. كنيد

OrangeSplashScreen.XAML  

<Grid 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
 Background="Orange"> 
    <!-- do not use UserControl for root element--> 
    <TextBlock x:Name="progressTextBlock"  
               HorizontalAlignment="Center">Loading...</TextBlock> 
</Grid> 

 .تغيير دهيد Contentآن را به  Build Actionمراجعه نموده و  VS.NETبه خواص اين فايل در  .۲

 splashScreenSourceرا گشوده و دو پارامتر  SilverlightApplicationTestPage.htmlسپس فايل  .۳
  :را مطابق كدهاي زير اضافه نمائيد onSourceDownloadProgressChangedو 

SilverlightApplication62TestPage.html  

 ... 
        function onSourceDownloadProgressChanged(sender, eventArgs) { 
              sender.findName("progressTextBlock").Text = 
                     "Loading: " +  
                       Math.round((eventArgs.progress * 100))  
                     + "%";            

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
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        } 
 </script> 
 
    </script> 
</head> 
<body> 
    <form id="form1" runat="server" style="height:100%"> 
    <div id="silverlightControlHost"> 
      <object data="data:application/x-silverlight-2,"  
        type="application/x-silverlight-2" width="100%" height="100%"> 
 ... 
          <param name="splashScreenSource"  
                  value="OrangeSplashScreen.XAML" /> 
          <param name="onSourceDownloadProgressChanged" 
                  value="onSourceDownloadProgressChanged" /> 
 ... 

  
 TextBlockي اعمال درصد تغييرات به  تعريف شده و همچنين نحوه XAMLدر اينجا مسير فايل سفارشي    

اي را با طرح بندي كاملا دلخواه و  توان صفحه به اين ترتيب مي .نمائيد را ملاحظه مي XAMLقرارگرفته در فايل 
 .ايجاد و همچنين از درصد بارگذاري رخ داده نيز آگاه شد ،سفارشي

  
براي اين منظور فايل . شايد علاقمند باشيد كه در اين صفحه يك نوار پيشرفت را نيز نمايش دهيد   

OrangeSplashScreen.XAML را به صورت بعد ويرايش نمائيد:  
OrangeSplashScreen.XAML  

<StackPanel 
   xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
   xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"       
 Background="Orange"> 
    <!-- do not use UserControl for root element--> 
    <TextBlock HorizontalAlignment="Center" 
               x:Name="progressTextBlock" 
               >Loading...</TextBlock> 
    <Grid HorizontalAlignment="Center"> 
        <Rectangle x:Name="rectBorder" StrokeThickness="1"  
              Stroke="Yellow"  
              Height="7" Width="200" HorizontalAlignment="Left"/> 
        <Rectangle x:Name="rectBar" Fill="Brown"  
              Height="7" Width="0" HorizontalAlignment="Left" /> 
    </Grid> 
</StackPanel> 

سپس كدهاي جاوا اسكريپتي . استفاده خواهيم نمود ProgressBarدر اينجا از دو مستطيل جهت نمايش يك    
  :ند بودخواه بعدها بر اساس درصد پيشرفت بارگذاري به شرح  مربوط به تغيير عرض اين مستطيل

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
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SilverlightApplication62TestPage.html  

... 
function onSourceDownloadProgressChanged(sender, eventArgs) { 
      sender.findName("progressTextBlock").Text = 
            "Loading: " + Math.round((eventArgs.progress * 100)) 
                + "%"; 
               
      var rectBar = sender.findName("rectBar"); 
      var rectBorder = sender.findName("rectBorder"); 
      if (eventArgs.progress) 
        rectBar.Width = eventArgs.progress * rectBorder.Width; 
      else 
         rectBar.Width = eventArgs.get_progress() * rectBorder.Width;  
} 
... 

ي فوق يا همان  تغيير يافتهكار، بر روي فايل  ي نتيجه ي  براي مشاهده   
SilverlightApplication62TestPage.html  درVS.NET ي  كليك راست كرده و گزينهView in browser 

ل ي آغازين برنامه فاي بديهي است اگر صفحه( باشد ۵ي آغازين حاصل بايد همانند شكل  نتيجه .را انتخاب كنيد
.aspx  متناظر است، اين تغييرات را بايد به آن فايل نيز اعمال نمود و يا از يك فايل جاوا اسكريپتي به عنوان قالب

  .)استفاده نمائيدفوق  مختلفهاي  قابل بكارگيري مجدد در فايل
  

  
  ي نمايش درصد بارگذاري اوليه سفارشي صفحه -۵شكل 

  

 يوتر سمت مشتريذخيره سازي اطلاعات برنامه بر روي كامپ
  

كاربر يا خواندن اطلاعات از  Hard diskهاي دلخواهي بر روي  مجوز نوشتن در مكان Silverlightهاي  برنامه   
اما خبر . رفت شد مدل امنيتي محدود مرورگرها زير سؤال مي بديهي است اگر اين قابليت فراهم مي. ها را ندارند آن
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توسط  اندن و يا نوشتن اطلاعات در كامپيوتر سمت مشتريخوش آن است كه دو مدل متفاوت جهت خو
  :مهيا است Silverlightهاي  برنامه
 بدون نياز به كسب مجوز از كاربر Isolated storageاستفاده از امكاني به نام  •

  ها و كسب مجوز صريح از كاربر جهت خواندن و نوشتن فايل FileDialogsاستفاده از  •
  

محل . توان دسترسي داشت سيستم مي hard diskتنها به قسمت بسيار كوچكي از  Isolated storageبا كمك    
ي ساير  همچنين به مكان ايزوله. قرار نخواهد گرفت Silverlightي  اين مكان ايزوله شده در اختيار برنامه

ه اطلاعات گردند دسترسي نداشته و علاوه بر آن ب ها مجزا مي آن URIكه توسط  Silverlightهاي  برنامه
 Windowsتنها ( ديگري در همان فضاي ذخيره سازي ايزوله شده نيز دسترسي نخواهيم داشت انكاربر

administrators ي جديد به  ايجاد هر فضاي ذخيره سازي ايزوله شده .)هستند ااز اين محدوديت اعمالي مستثن
دسترس آن نيز يك  اي مهياي درفض . گيرد برنامه و كاربر جاري سيستم صورت مي XAPفايل  URIازاي 

اين فضاي پيش فرض ( باشد ميسر مي مگابايت ۱۰۰تا  مگابايت است كه امكان افزايش آن تنها با مجوز كاربر
توان  را مي Isolated storage .)مگابايت درنظر گرفته شده است ۲۵براي حالت اجراي در خارج از مرورگر، 

  . هاي وب درنظر گرفت مههاي متداول برنا Cookieجايگزيني براي 
نمائيد طراحي امنيتي اين مكان ذخيره سازي ويژه با دقت فراوان صورت گرفته است و  همانطور كه ملاحظه مي    

و يا ذخيره سازي  ها هاي اخير آن فعاليت ،تنظيمات برنامه به ازاي هر كاربر سازي  بهترين استفاده از آن ذخيره
در زماني كه امكان  Web Serviceها به  خطاهاي حاصل و سپس ارسال آن هاي كاربران و يا اطلاعات فرم
ها تاريخ انقضاء نداشته و  Cookieبرخلاف  Isolated storageلازم به ذكر است كه  .باشد مي ،استاتصال مهيا 

  .هاي موقتي مرورگرها نيز حذف نخواهند شد حتي با حذف فايل
  

توانيد ملاحظه  هاي مختلف را در جدول زير مي در سيستم عامل Isolated Storageذخيره سازي مخفي مكان    
  :نمائيد 

سيستم 
 عامل

 محل قرارگيري

Windows 
Vista & 7 <SYSTEMDRIVE>\Users\<user>\AppData\LocalLow\Microsoft\Silverlight\is 

Windows XP <SYSTEMDRIVE>\Documents and Settings\<user>\Local 
Settings\Application Data\Microsoft\Silverlight\is 

Mac OS X /Users/<user>/Library/Application Support/Microsoft/Silverlight/is 

 
 OpenFileDialogو  SaveFileDialogهاي  براي دسترسي به فضايي خارج از اين مكان محدود شده، كلاس    

  .داردها وجود  امكان استفاده از آن ،و مجوز كاربراند كه در هر دو مورد تحت نظارت  ارائه شده
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 Isolated storageي استفاده از  نحوه

  
بيان  Isolated storageهاي مرتبط با  ي استفاده از كلاس در جدول زير به صورت خلاصه و كاربردي نحوه

  : اند شده
  ي انجام نحوه  عمليات

  .ايجاد يك پوشه جديد
براي  DeleteDirectoryهاي توان به متد از همين دست مي
براي ايجاد و  DeleteFileو   CreateFileحذف يك پوشه، 

،  isolated storeجهت حذف كامل  Removeحذف يك فايل، 
OpenFile  ،جهت گشودن يك فايلFileExists  و

DirectoryExists  ،جهت بررسي وجود يك فايل و پوشه
GetFileNames  وGetDirectoryNames ت جهت درياف
ها نيز اشاره كرده كه به همين  ها و پوشه اطلاعات نام فايل

ايجاد شده در اين مثال قابل دسترسي  isfترتيب توسط شيء 
  .خواهند بود

 
using System.IO; 
using System.IO.IsolatedStorage; 
 
public class IsolatedStorageHelper 
{ 
   public static void CreateDirectory(string dir) 
   { 
    using (var isf =                  
      
IsolatedStorageFile.GetUserStoreForApplication()) 
       { 
          isf.CreateDirectory(dir); 
       } 
   } 
} 

   ها ها و بازيابي نام آن مثالي تكميلي در مورد ايجاد پوشه
using (var store =   
     
IsolatedStorageFile.GetUserStoreForApplication())  
{ 
    store.CreateDirectory(@"dir1"); 
    store.CreateDirectory(@"dir1\subdir1"); 
    store.CreateDirectory(@"dir1\subdir2"); 
    store.CreateDirectory(@"dir2"); 
 
    // { "dir1", "dir2" } 
    var topLevelDirs = store.GetDirectoryNames();         
    // { "subdir1", "subdir2" } 
    var dir1SubDirs =  
       store.GetDirectoryNames(@"dir1\*");      
 
    store.CreateFile(@"toplevel.txt"); 
    store.CreateFile(@"dir1\subdir1\subfile.txt"); 
    // { "toplevel.txt" } 
    var files = store.GetFileNames();  
    // { "subfile.txt" } 
    var subfiles =  
      store.GetFileNames(@"dir1\subdir1\*"); 
} 

   ذخيره سازي اطلاعات در فايل
using System.IO; 
using System.IO.IsolatedStorage; 
 
public class IsolatedStorageHelper 
{ 
  public static void SaveData(string data,  
          string fileName) 
  { 
    using (var isf =                   
      
IsolatedStorageFile.GetUserStoreForApplication()) 
      { 
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        using (var isfs =  
                new IsolatedStorageFileStream( 
                   fileName, FileMode.Create, isf)) 
          { 
            using (var sw = new StreamWriter(isfs)) 
            { 
                 sw.Write(data); 
            } 
          } 
      } 
  } 
} 

   از يك فايل اطلاعات بازيابي
using System.IO; 
using System.IO.IsolatedStorage; 
 
public class IsolatedStorageHelper 
{ 
  public static string LoadData(string fileName) 
  { 
   using (var isf =  
     
IsolatedStorageFile.GetUserStoreForApplication()) 
      { 
        using (var isfs =  
               new IsolatedStorageFileStream( 
                    fileName, FileMode.Open, isf)) 
        { 
          using (var sr = new StreamReader(isfs)) 
          { 
              return sr.ReadToEnd(); 
          } 
        } 
      } 
  } 
} 

  .درخواست فضاي بيشتر از كاربر
باشد، بر اساس  5000KBدر اين مثال اگر فضاي مهيا كمتر از 

فضاي  جيره بندي مشخص شده و فضاي باقيمانده،ميزان 
جديدي درخواست خواهد شد كه كاربر بايد  مورد نياز

درخواست افزايش ميزان جيره بندي را تائيد خودكار ي  صفحه
صورت امكان افزايش اين فضا نخواهد در غير اين. )۶شكل ( كند
  .بود

 
using (var store = 
     
IsolatedStorageFile.GetUserStoreForApplication()) 
{ 
    if (store.AvailableFreeSpace < 5000*1024) 
    { 
      if (store.IncreaseQuotaTo( 
          store.Quota + 5000*1024 –  
                 store.AvailableFreeSpace)) 
       { 
           //The request succeeded. 
           // User Has approved the quota Increase. 
       } 
       else 
       { 
           //The request failed.           
           //User Has Not Approved the quota 
Increase. 
       } 
    } 
} 

  . ذخيره سازي تنظيمات برنامه
اگر كليد مورد استفاده وجود نداشته باشد به صورت خودكار 

 .ايجاد خواهد شد

 
IsolatedStorageSettings.ApplicationSettings["LastRunDate"] = 
DateTime.Now; 
IsolatedStorageSettings.ApplicationSettings["CurrentUser"] = 
new Person(...); 
IsolatedStorageSettings.ApplicationSettings["Key"] = Value; 
IsolatedStorageSettings.ApplicationSettings.Save(); 

 روش ديگر افزودن تنظيمات برنامه به كمك كليدها و مقادير 
// Create an instance of IsolatedStorageSettings. 
var userSettings = 
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  ;IsolatedStorageSettings.ApplicationSettings ها آن

// Add a key and its value.  
userSettings.Add("userImage", "BlueHills.jpg"); 

 DateTime date = (DateTime)  بازيابي تنظيمات برنامه
IsolatedStorageSettings.ApplicationSettings["LastRunDate"]; 

 

  
 . Isolated storage و مجوز از كاربر جهت افزايش ميزان جيره بنديي خودكار درخواست تائيد  صفحه –۶شكل 

  
ي  ، بر روي صفحه كليك راست كرده و از منوي ظاهر شده گزينه Silverlightي  اگر در زمان اجراي يك برنامه  

Silverlight يزان ، بيانگر جزئيات بيشتري از م)۷شكل (ي نمايان شده  ي آخر صفحه را انتخاب نمائيد، برگه
  .باشد هاي مرور شده توسط كاربر جاري، مي مصرف و حد مجاز ذخيره سازي هر كدام از برنامه

  

  
  . Silverlightي  افزونه Application Storageي تنظيمات  مشاهده –۷شكل 

  
 try/catchدر كدهاي خود، بكارگيري عبارات  Isolated storageلازم به ذكر است كه حين استفاده از ويژگي    

  .ميسر استنيز زيرا احتمال غيرفعال بودن آن و بسياري حالات ديگر  ؛را فراموش نكنيد
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 Silverlightهاي اطلاعاتي مدفون شده مخصوص  بانك
 

) embedded database engine(، تعدادي بانك اطلاعاتي مدفون شده  Isolated storageبا كمك توانايي    
ها را  كه ليست آن ند؛ا ها جهت بكارگيري در سمت كاربر تهيه شده نويس  نامهنيز توسط بر  Silverlightمخصوص 

  .در جدول بعد ملاحظه خواهيد نمود
  

 Silverlightهاي اطلاعاتي مدفون شده قابل استفاده در  بانك -۱جدول 

  ي خانگي صفحه  بانك اطلاعاتي
Siaqodb http://siaqodb.com/ 

Silverlight Database http://silverdb.codeplex.com/ 
EffiProz Database for Silverlight http://effiprozsl.codeplex.com/ 

Ported SQLite to C# http://code.google.com/p/csharp-sqlite/ 

  
  

  File Dialogsي استفاده از  نحوه
  

ها، نيازي به  اطلاعات فايلشود، جهت نوشتن و يا خواندن  استفاده مي Isolated storageزمانيكه از ويژگي    
يك فايل وجود داشت يا قرار است تا محتوايي بر  Uploadاما اگر در برنامه نياز به . كسب مجوز از كاربر نيست

 File Dialogsچه بايد كرد؟ در اين موارد   كامپيوتر كاربر در مكاني مشخص ذخيره گردد، Hard-Diskروي 
اند كه در ابتدا مجوز لازم را از طرف  اضافه شده  Silverlightبه  SaveFileDialogو  OpenFileDialogمانند 

در هر دو حالت حاصلي كه  .ها اقدام خواهند كرد كاربر دريافت كرده و سپس نسبت به خواندن و يا نوشتن فايل
يك  OpenFileDialogدر حالت استفاده از  . باشد مي Streamگيرد يك شيء  در اختيار برنامه نويس قرار مي

Stream  فقط خواندني جهت كار با فايل مورد نظر بازگشت داده شده و در هنگام بكارگيريSaveFileDialog ،
به اين صورت . هم صرفا به دلايل امنيتي است Streamي  علت ارائه .نوشتن نيز خواهد داشت يتقابل Streamاين 

هاي موجود در يك پوشه و مواردي از اين  دن فايلي مسير كامل فايل و يا امكان ليست كر ديگر نيازي به ارائه
  .دست، نخواهد بود

ي نمايش برنامه وجود نخواهد  لازم به ذكر است كه امكان دسترسي به اين صفحات ويژه در حالت تمام صفحه    
  :بنابراين بهتر است ابتدا ويژگي زير را براي تشخيص وضعيت جاري برنامه بررسي نمود. داشت

Application.Current.Host.Content.IsFullScreen 
  
  

http://siaqodb.com
http://silverdb.codeplex.com
http://effiprozsl.codeplex.com/
http://code.google.com/p/csharp-sqlite/
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  OpenFileDialog كلاس ها با استفاده از خواندن اطلاعات فايل
  

دو ويژگي . سازد را ميسر مي استاندارد انتخاب و گشودن فايل  امكان نمايش صفحه OpenFileDialogكلاس    
  :)/"input type="file><استاندارد  تگ( حائز اهميت است HTMLموجود در دنياي   ي مشابه آن نسبت به نمونه

 ).Filterمعرفي (وجود دارد  قابل انتخاب، هاي مجاز امكان مشخص سازي پسوندهاي فايل •

  .امكان انتخاب چندين فايل با هم نيز ميسر است •
  

  :اند  بيان شده OpenFileDialogدر جدول بعد يك سري از اعمال متداول با كلاس 
  ي انجام نحوه  عمليات

 ;using System.IO//  ن اطلاعات يك فايل متنيخواند
 
var dialog = new OpenFileDialog 
{ 
 مشخص سازي فيلتر مورد نظر//    
    Filter = "Text Files (*.txt)|*.txt" 
}; 
 
 اگر فايل انتخاب شده بود//
if (dialog.ShowDialog() == true) 
{ 
 خواندن اطلاعات استريم آن//    
    using (var reader = 
dialog.File.OpenText()) 
    { 
       string data = 
reader.ReadToEnd(); 
    } 
} 

  .خواندن اطلاعات چندين فايل متني
تنظيم شده است و توسط شيء  trueبه  Multiselectدر اينجا خاصيت 

dialog.Files ها دسترسي داشت توان به تك تك فايل مي.  
  

//using System.IO; 
 
 var dialog = new OpenFileDialog 
              { 
                Filter = "Text Files 
(*.txt)|*.txt", 
                Multiselect = true 
              }; 
 // Show the dialog box. 
 if (dialog.ShowDialog() == true) 
 { 
   foreach (FileInfo file in 
dialog.Files) 
   { 
     using (var reader = 
file.OpenText()) 
       { 
            string data = 
reader.ReadToEnd(); 
       } 
   } 
} 

  )مانند تصاوير و امثال آن( Binaryهايي با محتواي  خواندن اطلاعات فايل
  .استفاده شده است OpenReadاز  OpenTextدر اينجا بجاي 

//using System.IO; 
 
var dialog = new OpenFileDialog 
             { 
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               Filter = "All files 
(*.*)|*.*",  
               Multiselect = true 
             }; 
// Show the dialog box. 
if (dialog.ShowDialog() == true) 
{ 
  foreach (FileInfo file in 
dialog.Files) 
   { 
     using (Stream fileStream = 
file.OpenRead()) 
     { 
         //1 KB block at a time. 
         byte[] buffer = new 
byte[1024]; 
         int count; 
         do 
         { 
             count = 
fileStream.Read(buffer, 0,  
                          
buffer.Length); 
         } while (count > 0); 
      } 
   } 
} 

  
توان از روش مشابه عنوان شده در هنگام معرفي  مي MVVMتوسط الگوي  OpenFileDialogبراي نمايش    

 ViewModelبديهي است در اين الگو، . استفاده كرد MVVM Light toolkitمربوط به  Messengerكلاس 
  .داشته باشد UIبرنامه نبايد ارجاع مستقيمي را به عناصر 

  

  SaveFileDialogاده از كلاس ها با استف ايجاد فايل
  

در اينجا نيز  .باشد ساده مي SaveFileDialog، استفاده از كلاس OpenFileDialogپس از آشنايي با كلاس    
همچنين مجاز به . گيرد جهت نوشتن اطلاعات مورد نظر در اختيار شما قرار مي Streamبه دلايل امنيتي صرفا يك 
ي استفاده از اين كلاس در ادامه  مثالي در مورد نحوه. نخواهيم بود SaveFileDialogتعيين نام پيش فرض در 

  :ذكر شده است
  

C#  

//using System.IO; 
 
var saveDialog = new SaveFileDialog 
                 { 
                    Filter = "Text Files (*.txt)|*.txt" 
                 }; 
if (saveDialog.ShowDialog() == true) 
{ 
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  using (var stream = saveDialog.OpenFile()) 

  { 
     using (var writer = new StreamWriter(stream)) 
     { 
        writer.Write("some data..."); 
     } 
  } 
} 

  
، نام انتخابي وارد شده saveDialogشيء  SafeFileNameدر اينجا پس از پايان كار با استفاده از خاصيت    

  ).به دلايل امنيتي بدون دسترسي به اطلاعات مسير نهايي آن(توان تشخيص داد  توسط كاربر را مي
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 


