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  .چاپ عمومي غير رايگان اين مطالب بدون مجوز كتبي از طرف  نويسنده به هر نحوي غيرمجاز است
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 Silverlightدر  برنامه نويسي چند ريسماني – ۲۴فصل 
  
  

  مقدمه
  

. تواند موضوع يك كتاب جامع باشد مبحث مفصلي است و مي) Multithreading(برنامه نويسي چند ريسماني    
بايد به  Silverlightدر  Threadsها حين استفاده از  نويس ريزي كه برنامهدر اين فصل تنها قصد داريم با نكات 

چگونه بايد رابط كاربري برنامه را به روز  Threadsبراي مثال حين كار با . ها دقت داشته باشند، آشنا شويم آن
و مباحثي از اين  نددر اين زمينه كدام Bindingهاي ويژه بكارگرفته شده در عمليات  كرد يا نكات مرتبط با ليست

  .دست
  

 Threadبه روز رساني رابط كاربر برنامه از طريق يك 
  

 single-threadedنيز بر اساس مدل  Silverlightهاي  ، برنامه WPFو يا  WinFormsهاي  همانند برنامه   

apartment در اين حالت تنها يك . شوند اجرا ميThread و مالك اصلي  تمام برنامه را اجرا و مديريت كرده
نيز  thread affinityداراي  UIبه علاوه تمام اين عناصر . باشد ي اشياء رابط كاربري برنامه نيز مي كليه
توانند به  نمي Threadsها بوده و ساير  ها را خلق كرده است، مالك آن باشند؛ به اين معنا كه ريسماني كه آن مي

هاي خود اين قانون را رعايت نكنيد، بايد منتظر از  اگر در برنامه .دسترسي داشته باشند ها صورت مستقيم به آن
بايد از شيء  Silverlightي  براي دسترسي به اشياء رابط كاربري يك برنامه .كار افتادن آني كل برنامه باشيد

Dispatcher كمك گرفت .Dispatcher  مالكThread را مديريت  هاي كاري آن اصلي برنامه بوده و صف آيتم
هاي كاري جديد را پذيرفته و تنها يك كار را در هر لحظه  درخواست ،در حين اجراي برنامه Dispatcher. كند مي

  .انجام خواهد داد
    Dispatcher اي است از كلاس  در حقيقت وهلهSystem.Windows.Threading.Dispatcher  كه براي اولين بار درWPF 

كلاس . آن رجوع كرد Dispatcherتوان به خاصيت  ريق هر الماني ميبراي دسترسي به آن از ط .معرفي گشت
Dispatcher داراي دو متد مهم است:  

• CheckAccess  :سازد كه آيا امكان دسترسي به  مشخص ميThread  اصلي برنامه وجود دارد و آيا
 .قرار داريم يا خير Threadهم اكنون در اين 

• BeginInvoke  :دهاي يك امكان انتقال و اجراي كThread  را بهThread كه تحت كنترل  اصلي برنامه
Dispatcher ،سازد فراهم مي است.  
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  .يك ريسمان ديگرطريق از  UIپيغام دسترسي غيرمجاز به عناصر  –۱شكل 

  
اين مثال در ادامه ذكر  XAMLكدهاي . براي توضيحات بيشتر لطفا به مثالي در اين زمينه دقت بفرمائيد   

  :اند شده
MainPage.xaml 

<UserControl x:Class="SilverlightApplication97.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
    "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <StackPanel> 
        <StackPanel Orientation="Horizontal"  
                    HorizontalAlignment="Center"> 
            <Button Content="BreakRules"  
                Margin="5"  
                Name="btnBreakRules" 
                Click="btnBreakRules_Click" 
                /> 
            <Button Content="FollowRules"  
                Margin="5" 
                Name="btnFollowRules" 
                Click="btnFollowRules_Click" 
                /> 
        </StackPanel> 
        <TextBlock Name="txt"  
                   Margin="10" HorizontalAlignment="Center" /> 
    </StackPanel> 
</UserControl> 

  

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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توسط يك دكمه روش نادرست . ايم بر روي صفحه قرار داده TextBlockثال دو دكمه را به همراه يك در اين م   
ي ديگر روش صحيح به همراه  ديگر نمايش داده شده و توسط دكمه Threadبه روز رساني رابط كاربر از يك 

  .بيان گرديده است Dispatcherاستفاده از شيء 
MainPage.xaml.cs 

using System.Threading; 
using System.Windows; 
 
namespace SilverlightApplication97 
{ 
    public partial class MainPage 
    { 
        public MainPage() 
        { 
            InitializeComponent(); 
        } 
 
        private void btnBreakRules_Click(object sender,  
                   RoutedEventArgs e) 
        { 
            var thread = new Thread(updateTextWrong); 
            thread.Start(); 
        } 
 
        private void updateTextWrong() 
        { 
            txt.Text = "Here is some new text."; 
        } 
 
        private void btnFollowRules_Click(object sender,  
                RoutedEventArgs e) 
        { 
            var thread = new Thread(updateTextRight); 
            thread.Start(); 
        } 
 
        private void updateTextRight() 
        { 
            this.Dispatcher.BeginInvoke((ThreadStart)( 
               () => txt.Text = "Here is some new text.")); 
        } 
    } 
} 

  
  .برنامه خاتمه خواهد يافت ۱ با پيغام خطاي شكل  كليك شود، BreakRulesي  در اين مثال اگر بر روي دكمه   
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 Webاشاره كرد، انجام اعمال غيرهمزمان همانند كار با ي ديگري را كه بايد در همين زمينه به آن  نكته  

Services ي كار بايد از  در اينجا نيز در متد خاتمه. استDispatcher.BeginInvoke كار با رابط كاربري  براي
  نيز استفاده كرد؛ Dispatcher.CheckAccessتوان از متد  البته جهت بررسي اين مطلب مي .برنامه استفاده كرد

  اصلي برنامه قرار داريم يا خير؟ Threadهم اكنون در  آيا
C# 

if(!Dispatcher.CheckAccess()) 
{ 
     Dispatcher.BeginInvoke(()=>resultBox.Text = e.Response); 
} 
else 
{ 
     resultBox.Text = e.Response; 
} 

  :باشند ل به يك مفهوم ميلازم به ذكر است كه سه قطعه كد ذي #Cيادآوري مفاهيم زبان  براي   
C# 

// With Simple Lambda 
Dispatcher.BeginInvoke(() => DoSomething()); 
 
// Also With Lambda 
Dispatcher.BeginInvoke(() => 
  { 
    DoSomething(); 
  }); 
 
// or with Anonymous Delegate 
Dispatcher.BeginInvoke(delegate() 
{ 
    DoSomething(); 
}); 

  
  ريسمان اصلي برنامهاجرايي جهت قرار دادن كدهاي مورد نظر در صف  BeginInvokeاستفاده از متد  –۲شكل 
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  ريسماني ديگر طريق از ObservableCollectionبه روز رساني يك شيء 
  

ري برنامه به صورت همزمان رابط كارب Bindingدر حين عمليات  ObservableCollectionاز آنجائيكه اشياء    
اصلي برنامه وجود ندارد و در  Threadديگر بجز  Threadها از يك  كنند، امكان تغييري در آن را به روز مي

براي اين منظور يك كلاس . صورت سعي به اينكار با همان خطاي مطرح شده در مثال قبل مواجه خواهيم شد
ي چند ريسماني تهيه شده است كه در طي مثال ها در برنامه ObservableCollectionكمكي جهت كار با اشياء 

  .بعد معرفي خواهد شد
در اين مثال از همان كلاس معروف ). ۳شكل (را آغاز نمائيد  Silverlightي جديد  يك پروژه     

DelegateCommand  معرفي شده در طي فصول قبل جهت انتقال رخدادها بهViewModel  برنامه كمك
اين كلاس . را در ادامه ملاحظه خواهيد نمود AsyncObservableCollectionجديد  كدهاي كلاس. خواهيم گرفت

با كمك اين . سازد هاي ديگر برنامه مهيا مي از طريق ريسمان ObservableCollectionدسترسي امني را به شيء 
 AsyncObservableCollectionهاي شما بايد انجام شود، استفاده از شيء  كلاس تنها تغييري كه در برنامه

  .باشد مي ObservableCollectionبجاي شيء متداول 

  

  
  يك ريسمان ديگرطريق از  UIهاي پروژه به روز رساني  ها و فايل ساختار پوشه –۳شكل 

  
AsyncObservableCollection.cs 

using System.Collections.Generic; 
using System.Collections.ObjectModel; 
using System.Collections.Specialized; 
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using System.ComponentModel; 
using System.Threading; 
 
namespace SilverlightApplication98.Helper 
{ 
    public class AsyncObservableCollection<T> : ObservableCollection<T> 
    { 
        private SynchronizationContext _synchronizationContext =  
            SynchronizationContext.Current; 
        public AsyncObservableCollection() 
        { 
        } 
 
        public AsyncObservableCollection(IEnumerable<T> list) 
            : base(list) 
        { 
        } 
 
        protected override void  
              OnCollectionChanged(NotifyCollectionChangedEventArgs e) 
        { 
            if (SynchronizationContext.Current ==  
                                    _synchronizationContext) 
            { 
          // Execute the CollectionChanged event on the current thread 
                raiseCollectionChanged(e); 
            } 
            else 
            { 
          // Post the CollectionChanged event on the creator thread 
               _synchronizationContext.Post(raiseCollectionChanged, e); 
            } 
        } 
 
        private void raiseCollectionChanged(object param) 
        { 
          // We are in the creator thread, call the base  
          //implementation directly               
            base.OnCollectionChanged( 
                      (NotifyCollectionChangedEventArgs)param); 
        } 
 
        protected override void  
               OnPropertyChanged(PropertyChangedEventArgs e) 
        { 
            if (SynchronizationContext.Current ==  
                                _synchronizationContext) 
            { 
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            // Execute the PropertyChanged event on the current thread 

                raisePropertyChanged(e); 
            } 
            else 
            { 
             // Post the PropertyChanged event on the creator thread 
                _synchronizationContext.Post(raisePropertyChanged, e); 
            } 
        } 
 
        private void raisePropertyChanged(object param) 
        { 
         // We are in the creator thread, call the base  
         //implementation directly 
            base.OnPropertyChanged((PropertyChangedEventArgs)param); 
        } 
    } 
} 

  :اند هاي مدل برنامه در ادامه ذكر شده كدهاي كلاس
Person.cs 

using System.ComponentModel; 
 
namespace SilverlightApplication98.Models 
{ 
    public class Person : INotifyPropertyChanged 
    { 
        private string _name; 
        public string Name 
        { 
            get { return _name; } 
            set 
            { 
                if (_name == value) return; 
                _name = value; 
                raisePropertyChanged("Name"); 
            } 
        } 
 
        private string _surname; 
        public string Surname 
        { 
            get { return _surname; } 
            set 
            { 
                if (_surname == value) return; 
                _surname = value; 
                raisePropertyChanged("Surname"); 
            } 
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        } 
 
        #region INotifyPropertyChanged Members 
 
        public event PropertyChangedEventHandler PropertyChanged; 
        void raisePropertyChanged(string propertyName) 
        { 
            var handler = PropertyChanged; 
            if (handler == null) return; 
            handler(this, new PropertyChangedEventArgs(propertyName)); 
        } 
        #endregion 
    } 
} 

  
ايي كه بيانگر ليستي از  ي شيء نيز مشهود است، اينبار براي تهيهذيل  Personsهمانطور كه در كدهاي كلاس    

  .ايم معرفي شده استفاده كرده AsyncObservableCollectionاست، از امكانات كلاس  Personاشياء كلاس 
Persons.cs 

using SilverlightApplication98.Helper; 
namespace SilverlightApplication98.Models 
{ 
    public class Persons : AsyncObservableCollection<Person> 
    { 
    } 
} 

  
را در اختيار  Personاين كلاس ليستي از اشياء . برنامه را در ادامه ملاحظه خواهيد نمود ViewModelكدهاي    

View رابط كاربر را نيز ي به روز رساني  همچنين روال رويدادگردان كليك بر روي دكمه. دهد برنامه قرار مي
  .كند مديريت مي

PersonsViewModel.cs 

using System.Threading; 
using System.Windows.Input; 
using SilverlightApplication98.Helper; 
using SilverlightApplication98.Models; 
 
namespace SilverlightApplication98.ViewModels 
{ 
    public class PersonsViewModel 
    { 
        public Persons Persons { set; get; } 
        public ICommand UpdateUiCommand { set; get; } 
 
        public PersonsViewModel() 
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        { 

            Persons = new Persons 
                          { 
                              new Person 
                                  { 
                                      Name = "Name0", 
                                      Surname = "Surname0" 
                                  } 
                          }; 
            UpdateUiCommand = new DelegateCommand<Person>( 
                addPerson, canAddPerson); 
        } 
 
        private bool canAddPerson(Person arg) 
        { 
            return true; 
        } 
 
        private void addPerson(Person obj) 
        { 
            startThread(); 
        } 
         
        void startThread() 
        { 
            new Thread(work).Start(); 
        } 
 
        private int _count; 
        private void work() 
        { 
            _count++; 
            var tmpPerson = new Person 
                             { 
                                 Name = "Name" + _count, 
                                 Surname = "Surname" + _count 
                             }; 
            Persons.Add(tmpPerson); 
        } 
    } 
} 

  
است، ديگر نگراني در  AsyncObservableCollectionتعريف شده از نوع  Personsبا توجه به اينكه شيء    

  .مورد به روز رساني آن از طريق يك ريسمان ديگر نخواهيم داشت و برنامه دچار مشكل نخواهد گرديد
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  :اند برنامه در ادامه ذكر شده Viewمرتبط با  XAMLكدهاي    
MainPage.xaml 

<UserControl x:Class="SilverlightApplication98.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
      "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"  
    xmlns: 
     sdk="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation/sdk"  
    xmlns:vm="clr-namespace:SilverlightApplication98.ViewModels"> 
    <UserControl.Resources> 
        <vm:PersonsViewModel x:Key="vmPersonsViewModel" /> 
    </UserControl.Resources> 
    <StackPanel 
        DataContext= 
           "{Binding Source={StaticResource vmPersonsViewModel}}"> 
        <sdk:DataGrid  
            HorizontalAlignment="Left" 
            VerticalAlignment="Top" 
            AutoGenerateColumns="True"  
            Height="200"  
            Margin="10"  
            ItemsSource="{Binding Persons}" 
            Name="dataGrid1"  
            Width="220" /> 
        <Button Content="Update UI"  
                Width="100" 
                Margin="10" 
                HorizontalAlignment="Left" 
                Command="{Binding UpdateUiCommand}" 
                /> 
    </StackPanel> 
</UserControl> 

  
ايم تا ارجاعات  كشيده و بر روي فرم رها كرده VS.NETز طريق جعبه ابزار را ا DataGridدر اينجا يك كنترل    

كليه ارتباطات . هاي مورد نياز و همچنين فضاهاي نام مرتبط با آن به صورت خودكار ايجاد شوند لازم به اسمبلي
  .شود مديريت مي Bindingبرنامه از طريق عمليات  ViewModelبا  Viewاين 

توانيد به همين  خود نيز مي WPFهاي  در برنامه AsyncObservableCollectionز كلاس لازم به ذكر است ا  
 .ترتيب استفاده كنيد

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation/sdk

