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 Silverlightهاي  هاي متفاوت به برنامه اعمال قالب – ۱۲فصل 
  
  

  )Resources(ي تعريف و استفاده از منابع  نحوه
  

براي مثال تعريف متغيرها، . ي مجدد از كدهاي خود آشنا هستند ي تعريف و استفاده ها با نحوه برنامه نويس   
شود؟ در كدهاي  چگونه پياده سازي مي XAMLهاي خارجي؛ اما اين مفهوم در  ها يا كتابخانه توابع، كلاس

XAML ها  ي مجدد را تعريف نمود كه به آن توان منابعي با قابليت استفاده نيز ميXAML Resources  نيز گفته
 Keyباشد؛ بنابراين قيد ويژگي  مي ResourceDictionaryاز نوع  XAMLهر منبع تعريف شده در . شود مي
،  User controlمانند ( Silverlightتعريف شده در  FrameworkElementر ه. ها حين تعريف، الزامي است آن

Page داراي خاصيتي هستند به نام ) ، كليه عناصر طرح بندي و غيرهResource  كه از نوع
ResourceDictionary براي . سازند ها را به سادگي فراهم مي باشد و امكان تعريف منابع مخصوص آن مي

  :موارد لطفا به مثال بعد دقت بفرمائيد توضيح كاربردي اين 
  

CalendarDay.cs  

namespace SilverlightApplication53.Model 
{ 
    public class CalendarDay 
    { 
        public string DayName { get; set; } 
        public bool IsWeekend { get; set; } 
    } 
} 

  
CalendarDays.cs  

using System.Collections.Generic; 
 
namespace SilverlightApplication53.Model 
{ 
  public class CalendarDays : List<CalendarDay> 
  { 
   public CalendarDays() 
   { 
    this.Add(new CalendarDay { DayName = "شنبه", IsWeekend = false }); 

    this.Add(new CalendarDay { DayName = "يك شنبه", IsWeekend = false }); 
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    this.Add(new CalendarDay { DayName = "دو شنبه", IsWeekend = false }); 

    this.Add(new CalendarDay { DayName = "سه شنبه", IsWeekend = false }); 
    this.Add(new CalendarDay { DayName ="چهار شنبه", IsWeekend = false }); 
    this.Add(new CalendarDay { DayName ="پنج شنبه", IsWeekend = true }); 

    this.Add(new CalendarDay { DayName = "جمعه", IsWeekend = true }); 

   } 
  } 
} 

  
MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication53.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
     "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"  
    xmlns:sys="clr-namespace:System;assembly=mscorlib"  
    xmlns:biz="clr-namespace:SilverlightApplication53.Model"  
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <UserControl.Resources> 
        <SolidColorBrush Opacity='.5' 
    Color='Brown' 
    x:Key='SunBrush' /> 
        <Rectangle Fill='DarkOrange' 
   Width='140' 
   Height='40' 
   x:Key='BurntRectangle' /> 
    </UserControl.Resources> 
    <StackPanel x:Name="LayoutRoot" Background="White"> 
        <StackPanel.Resources> 
            <sys:String x:Key='HelloString'>سلام</sys:String> 

            <biz:CalendarDay DayName='Tuesday' 
     IsWeekend='False' 
     x:Key='day' /> 
            <biz:CalendarDays x:Key='Days' /> 
        </StackPanel.Resources> 
 
        <TextBlock FontSize='18' 
   Text='Using Resources' 
   Foreground='{StaticResource SunBrush}' /> 
        <TextBlock Text='{StaticResource HelloString}' /> 
        <ListBox ItemsSource='{StaticResource Days}'  
                 DisplayMemberPath='DayName'/> 
    </StackPanel> 
</UserControl> 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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با توجه به اينكه براي هر . نمائيد مشاهده مي XAMLي تعريف انواع و اقسام منابع را در  در اين مثال نحوه   
FrameworkElement توان يك خاصيت  ميResource  نيز تعريف نمود، در اينجا جهتUser control  و

StackPanel هاي پيش فرض تعريف شده در  توانند از نوع اين منابع مي. اند شده تعريف شده، منابعي تعريف
Silverlight  باشند مانند يكSolidColorBrush  و يا از نوع يك كلاس سفارشي تعريف شده مانند روزهاي
براي استفاده از اين نوع منابع نياز است تا . ندهاي مرتبط با آن كه كدهاي آن پيشتر ارائه شد هفته و كلاس

  . معرفي گردند XAMLها در ابتداي فايل  فضاهاي نام مرتبط با آن
ها به صورت مختصر  با روش تعريف آن. رسد ها فرا مي ي از آن پس از تعريف منابع، اكنون نوبت به استفاده    

  :ايم هاي قبل نيز آشنا شده در طي فصل
{StaticResource resourceName} 

  :براي مثال
        <TextBlock Text='{StaticResource HelloString}' /> 

  
   TextBlock  تعريف شده در اينجا جهت يافتن منبعي به نامHelloString  درخت اشياء مجاور خود را تا ،

  ).ترين سطح به بالا از پايين(كند  طي مي) App.XAMLفايل (سطح برنامه 
  :باشد نيز مي Bindingي جديد  مثال حاوي يك نكتهاين    

        <ListBox ItemsSource='{StaticResource Days}'  
                 DisplayMemberPath='DayName'/> 

  
بسيار  ListBoxبنابراين همانند يك . ايم ايي تعريف نكرده DataTemplateهيچ نوع  ListBoxبراي اين    

آن، خاصيت مورد نظر نمايشي را از منبع ثابت  DisplayMemberPathمعمولي عمل كرده و با كمك ويژگي 
Days دهد دريافت نموده و نمايش مي.  

 Stylesمديريت مركزي تنظيمات اشياء با كمك 
  

به صورت  XAMLهاي  در فايل Styles، امكان تعريف  HTMLهاي  براي فايل CSSشبيه به امكان تعريف    
Resource براي مثال يك سري . مهيا استTextBlock ي قلم، رنگ و  هاي قلم، اندازه را در نظر بگيريد كه ويژگي

تعريف خواص تكراري اشياء، علاوه بر بالا بردن حجم كار انجام شده، امكان انجام . ها يكسان است ي آن غيره
ها TextBlockها را تغيير دهيم بايد تمامي  آن  ر قرار باشد رنگبراي مثال اگ. سازد ها را مشكل مي تغييرات در آن

ي بزرگ نه عاقلانه است و نه مقرون  ها را تغيير داد، كه اين مساله در يك برنامه ي آن را يافته و ويژگي ذكر شده
  . به صرفه

 Resourcesرا در قسمت  Styleي تعريف يك  اين مثال نحوه. لطفا در ادامه به مثالي در اين زمينه دقت بفرمائيد    
مشخص خواهد شد كه نوعي كه قرار است تنظيمات تعريف شده به آن  Styleتوسط يك . دهد برنامه ارائه مي
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ها  ها و مقدار آن نام خاصيت Setterسپس به كمك يك سري ). TargetType(اعمال گردد چيست 

  :آن كنترل مقدار دهي گردد Styleافي است ويژگي جديد، تنها ك Styleدر پايان جهت اعمال اين . گردد مشخص مي
  

MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication53.DefineStyles" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
      "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <UserControl.Resources> 
        <Style x:Key="btnStyle" TargetType="Button"> 
            <Setter Property="Background"  Value="Brown"  /> 
            <Setter Property="Margin"  Value="20"  /> 
        </Style> 
    </UserControl.Resources> 
    <StackPanel> 
        <Button Content="Button1" Margin="5" /> 
        <Button Content="Button2" Margin="5"  
                Style="{StaticResource btnStyle}" 
                /> 
    </StackPanel> 
</UserControl> 

  

  به صورت آبشاري Stylesتعريف 
  

براي مثال دو نوع . بردديگري به ارث  Styleرا در  Styleتوان تعاريف يك  مي BasedOnبا كمك ويژگي    
Style روند و تنها در يك  ايد كه جهت نمايش عنوان و متن اصلي به كار مي ويژه را براي نمايش متن طراحي كرده

  .ي قلم و رنگ آن با هم متفاوت هستند، اما ساير خواص يكساني را بايد ارائه دهند يا دو خاصيت اندازه
  

XAML  

        <!-- Base style for all controls --> 
        <Style x:Key="BaseStyle" 
       TargetType="Control"> 
            <Setter Property="FontSize" 
            Value="14" /> 
            <Setter Property="FontFamily" 
            Value="Verdana" /> 
            <Setter Property="Foreground" 
            Value="DarkBlue" /> 
        </Style> 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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        <!-- Base style for all Content controls --> 
        <Style x:Key="ContentControlBaseStyle" 
       TargetType="ContentControl" 
       BasedOn="{StaticResource BaseStyle}"> 
            <Setter Property="HorizontalContentAlignment" 
            Value="Center" /> 
            <Setter Property="VerticalContentAlignment" 
            Value="Center" /> 
        </Style> 

  

   Styleهاي  استفاده از فايل
  

به صورت جداگانه نيز وجود دارد كه عموما جهت  XAMLهاي  در فايل Stylesامكان قرار دادن تعاريف    
به صورت  App.XAMLتوان از فايل  ها مي براي اعمال اين نوع فايل. گيرند ها مورد استفاده قرار مي ي قالب ارائه

  :زير استفاده كرد
 :تعريف فايل منابع خارجي .۱

 Silverlight Resourceپس انتخاب افزودن و س Add new Itemي  با استفاده از منوي پروژه، گزينه

Dictionary :  
 

NewTheme.XAML  

<ResourceDictionary 
   xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"  
   xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"> 
 <!-- Resource dictionary entries should be defined here. --> 
</ResourceDictionary> 

 :استفاده از فايل منابع خارجي و تعريف آن در سطح كل برنامه .۲

  
App.XAML  

    <Application.Resources> 
        <ResourceDictionary Source="Themes/newTheme.xaml"/> 
    </Application.Resources> 

  
در اين . را به آن اضافه نمائيد Themesي جديد  ي جديد را آغاز نموده و سپس پوشه براي مثال يك پروژه   

با محتواي زير ايجاد كنيد  Blue.XAMLجديد را به نام  Silverlight Resource Dictionaryپوشه يك 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
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 Contentرا به  Build actionبايد خاصيت  VS.NETهمچنين فراموش نكنيد كه در خواص اين فايل در (

  ) :تغيير داد
  

Blue.xaml  

<ResourceDictionary 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"  
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"> 
    <!--DEFINING A LIST OF COLORS FOR RE-USE--> 
    <Color x:Key="TextBrush">#FF000000</Color> 
 
    <Color x:Key="NormalBrushGradient1">#FFBAE4FF</Color> 
    <Color x:Key="NormalBrushGradient2">#FF398FDF</Color> 
    <Color x:Key="NormalBrushGradient3">#FF006DD4</Color> 
    <Color x:Key="NormalBrushGradient4">#FF0A3E69</Color> 
 
    <Color x:Key="NormalBorderBrushGradient1">#FFBBBBBB</Color> 
    <Color x:Key="NormalBorderBrushGradient2">#FF737373</Color> 
    <Color x:Key="NormalBorderBrushGradient3">#FF646464</Color> 
    <Color x:Key="NormalBorderBrushGradient4">#FF000000</Color> 
 
    <Color x:Key="ShadeBrushGradient1">#FF62676A</Color> 
    <Color x:Key="ShadeBrushGradient2">#FFD1D4D6</Color> 
    <Color x:Key="ShadeBrushGradient3">#FFFFFFFF</Color> 
 
    <Color x:Key="SliderBorderGradient1">#FF3F3F3F</Color> 
    <Color x:Key="SliderBorderGradient2">#FFADADAD</Color> 
 
    <!--DEFINING A LIST OF BRUSHES FOR RE-USE--> 
    <LinearGradientBrush x:Key="NormalBrush"  
            EndPoint="0.5,1" StartPoint="0.5,0"> 
        <GradientStop Color="{StaticResource NormalBrushGradient1}"  
                Offset="0" /> 
        <GradientStop Color="{StaticResource NormalBrushGradient2}"  
                Offset="0.41800001263618469" /> 
        <GradientStop Color="{StaticResource NormalBrushGradient3}"  
                Offset="0.418" /> 
        <GradientStop Color="{StaticResource NormalBrushGradient4}"  
                Offset="1" /> 
    </LinearGradientBrush> 
 
    <LinearGradientBrush x:Key="NormalBorderBrush" EndPoint="0.5,1"  
             StartPoint="0.5,0"> 
        <GradientStop  
              Color="{StaticResource NormalBorderBrushGradient1}" /> 
        <GradientStop  
             Color="{StaticResource NormalBorderBrushGradient2}"  
                  Offset="0.38" /> 
        <GradientStop  

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
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             Color="{StaticResource NormalBorderBrushGradient3}"  
                  Offset="0.384" /> 
        <GradientStop  
             Color="{StaticResource NormalBorderBrushGradient4}"  
                  Offset="1" /> 
    </LinearGradientBrush> 
 
    <LinearGradientBrush  
           x:Key="ShadeBrush" EndPoint="0.5,1" StartPoint="0.5,0"> 
        <GradientStop  
          Color="{StaticResource ShadeBrushGradient2}" Offset="0" /> 
        <GradientStop  
          Color="{StaticResource ShadeBrushGradient3}" Offset="0.1" /> 
        <GradientStop  
          Color="{StaticResource ShadeBrushGradient3}" Offset="1" /> 
    </LinearGradientBrush> 
 
    <!--Button--> 
    <Style TargetType="Button"> 
        <Setter Property="Background"  
                  Value="{StaticResource NormalBrush}"/> 
        <Setter Property="Foreground" Value="#FF000000"/> 
        <Setter Property="Padding" Value="3"/> 
        <Setter Property="BorderThickness" Value="2"/> 
        <Setter Property="BorderBrush"  
                  Value="{StaticResource NormalBorderBrush}" /> 
    </Style> 
 
    <!--TextBox--> 
    <Style TargetType="TextBox"> 
        <Setter Property="BorderThickness" Value="1"/> 
        <Setter Property="Background"  
                 Value="{StaticResource NormalBrushGradient1}"/> 
        <Setter Property="Foreground" Value="#FF000000"/> 
        <Setter Property="Padding" Value="2"/> 
        <Setter Property="BorderBrush"  
                 Value="{StaticResource NormalBorderBrush}" /> 
    </Style> 
 
    <!--Slider--> 
    <Style TargetType="Slider"> 
        <Setter Property="BorderThickness" Value="1"/> 
        <Setter Property="Maximum" Value="10"/> 
        <Setter Property="Minimum" Value="0"/> 
        <Setter Property="Value" Value="0"/> 
        <Setter Property="BorderBrush"> 
            <Setter.Value> 
                <LinearGradientBrush EndPoint="0.5,1"  
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                          StartPoint="0.5,0"> 

                    <GradientStop Color="#FFA3AEB9" Offset="0"/> 
                    <GradientStop Color="#FF8399A9" Offset="0.375"/> 
                    <GradientStop Color="#FF718597" Offset="0.375"/> 
                    <GradientStop Color="#FF617584" Offset="1"/> 
                </LinearGradientBrush> 
            </Setter.Value> 
        </Setter> 
    </Style> 
</ResourceDictionary> 

  
را  Buttonو  Slider  ،TextBoxهاي جديد يك سري كنترل مانند  ي تعريف قالب ن فايل منبع، نحوهدر اي   

به  ResourceDictionaryي اعمال اين قالب جديد و معرفي آن به صورت يك  سپس نحوه. نمائيد ملاحظه مي
  :ي اصلي برنامه به صورت زير خواهد بود صفحه

  
MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication58.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
      "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <UserControl.Resources> 
        <ResourceDictionary Source="Themes/Blue.xaml"  /> 
    </UserControl.Resources> 
        <StackPanel x:Name="LayoutRoot" Width="200"                  
                HorizontalAlignment="Center" VerticalAlignment="Center"> 
        <TextBlock Text="This is our form." Margin="0,0,0,10"/> 
        <Button Content="Save" Margin="0,0,0,10"/> 
        <TextBox Text="Something to edit." Margin="0,0,0,10"/> 
        <Slider/> 
    </StackPanel> 
</UserControl> 

  
تك تك عناصر صفحه را مقدار دهي  Styleبه اين ترتيب ديگر نيازي نخواهد بود تا به صورت دستي خاصيت    

  . گردند دريافت مي  تعريف شده، Resource Dictionaryها بر اساس محتواي فايل  نمود و تعاريف قالب
هاي  بوده و در نگارش Silverlight 4هاي جديد  هاي منابع جزو ويژگي اين امكان تعريف و اعمال مستقيم فايل   

 Silverlightشد كه اكنون جزئي از  آن كمك گرفته مي ImplicitStyleManagerو  Silverlight toolkitقبلي، از 

  .است 4

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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ها مشكل  هاي منبع همانند مثال قبل بسيار حجيم شده و مديريت آن همچنين بايد در نظر داشت كه عموما فايل   
ها به كمك  ها در چندين فايل منبع مجزا و سپس يكي كردن آن به همين جهت امكان تعريف محتواي آن. شود مي

MergedDictionaries نمائيد  لاحظه ميرا در مثال زير م نيز ميسر است كه روش آن:  
  

MainPage.xaml  

... 
<ResourceDictionary> 
    <ResourceDictionary.MergedDictionaries> 
        <ResourceDictionary Source="ResourceA.xaml"/> 
        <ResourceDictionary Source="ResourceB.xaml"/> 
    </ResourceDictionary.MergedDictionaries> 
</ResourceDictionary> 
... 

  

  هاي بصري برنامه تعريف ظاهري دگرگون شده براي كنترل
  

هاي  اما اگر به برنامه. ها را به صورت يكپارچه مقدار دهي نمود هاي كنترل توان ويژگي تنها مي Stylesتوسط    
هايي گرد و يا  دقت نمائيد، اشيايي نامتعارف را مشاهده خواهيد كرد؛ دكمه  Silverlightاي تهيه شده با  چندرسانه
براي سهولت  Silverlight. اند ي اصلي كاملا دگرگون شده هايي كه از لحاظ ظاهري در مقايسه با نمونه كنترل

به آن (را معرفي كرده است  Control Templateهاي تعريف شده،  بخشيدن به تغيير ظاهر پيش فرض كنترل
control skinning توانيد شكل ظاهري يك دكمه را كاملا دگرگون  به اين صورت شما مي). شود هم گفته مي

لطفا جهت توضيح . نمائيد، اما اين دكمه هنوز همان شيء دكمه است با تمام خواص و رخدادهاي منتسب به آن
  .كاربردي اين مبحث به مثال بعد دقت بفرمائيد

  
App.xaml  

<Application xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
             xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"  
             x:Class="SilverlightApplication54.App" 
             > 
    <Application.Resources> 
        <Style x:Key="RoundButton" TargetType="Button"> 
            <Setter Property="Template"> 
                <Setter.Value> 
                    <ControlTemplate TargetType="Button"> 
                        <Grid> 
                            <Ellipse Width="200" Height="200"> 
                                <Ellipse.Fill> 
                                    <RadialGradientBrush  

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
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                                          GradientOrigin=".2,.2"> 

                                        <GradientStop Offset=".2"  
                                                  Color="White" /> 
                                        <GradientStop Offset="1"  
                                                  Color="Blue" /> 
                                    </RadialGradientBrush> 
                                </Ellipse.Fill> 
                            </Ellipse> 
                            <TextBlock Text="Push me!" FontSize="28" 
                                       HorizontalAlignment="Center" 
                                       VerticalAlignment="Center" 
                                       /> 
                        </Grid> 
                    </ControlTemplate> 
                </Setter.Value> 
            </Setter> 
        </Style> 
    </Application.Resources> 
</Application> 

  
را در فايل  هاي برنامه در دسترس باشد، آن خواهيم قالب جديد تعريف شده در تمامي فايل از آنجائيكه مي   

App.XAML به اين شكل با تعريف يك . ايم تعريف نمودهControlTemplate ،يف شده ي تعر  شكل دكمه  جديد
سپس خاصيت آن . جديد تعريف شده است Styleابتدا يك . ايم داخل آن تغيير داده را به صورت يك بيضي و متن

  .تعريف شده، قرار گرفته است ControlTemplateو مقدار آن مساوي  Templateمساوي 
ي نهايي به  ي اصلي برنامه استفاده نمائيم، روش كار و نتيجه اكنون اگر از اين قالب تعريف شده در صفحه   

  ):۱شكل (صورت زير خواهد بود 
MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication54.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
      "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White"> 
        <Button Width="400" Height="200"  
                  Style="{StaticResource RoundButton}" /> 
    </Grid> 
</UserControl> 

  

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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  . ControlTemplatesي يك دكمه با كمك  نمايي از ظاهر دگرگون شده –۱شكل 

  
  :حاصل نهايي به دو علت زير مطلوب نيست

ي نهايي را تغيير دهيد، تغييري را مشاهده نخواهيد كرد زيرا طول و عرض و متن  اگر طول و عرض دكمه .۱
 .اند مربوطه به صورت صريح قيد شده Styleنهايي در 

توان يك  براي مثال ديگر نمي. اردي سفارشي شده وجود ند امكان تعريف محتواي جديد، داخل اين دكمه .۲
  .اي تركيبي را شاهد بود تصوير را در اين بين قرار داد و دكمه

  
  :باشند هاي زير قابل حل مي اين مشكلات به كمك روش

 TemplateBinding{ها را به صورت  ، آن Styleبجاي مقدار دهي مستقيم و صريح خواص در فايل  .۱

ControlProperty{ براي مثال بجاي . تعريف كنيدControlProperty  طول و عرض و غيره، قرار ،
 .ي تعريف شده دريافت خواهند نمود گرفته و مقدار نهايي را از دكمه

به اين ترتيب امكان تعريف و . استفاده كنيد ContentPresenterاز كنترل  TextBlockبجاي استفاده از  .۲
  .شود ل ميسر ميهاي تركيبي همانند قب ايجاد دكمه

  
  :به اين ترتيب پس از اعمال نكات فوق خواهيم داشت

App.xaml  

<Application xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
             xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"  
             x:Class="SilverlightApplication54.App" 
             > 
    <Application.Resources> 
        <Style x:Key="RoundButton" TargetType="Button"> 
            <Setter Property="Template"> 
                <Setter.Value> 
                    <ControlTemplate TargetType="Button"> 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
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                        <Grid> 

                            <Ellipse  
                                Width="{TemplateBinding Width}"  
                                Height="{TemplateBinding Height}"> 
                                <Ellipse.Fill> 
                                    <RadialGradientBrush   
                                          GradientOrigin=".2,.2"> 
                                        <GradientStop Offset=".2"  
                                            Color="White" /> 
                                        <GradientStop Offset="1"  
                                           Color="Blue" /> 
                                    </RadialGradientBrush> 
                                </Ellipse.Fill> 
                            </Ellipse> 
                            <ContentPresenter  
                                Content="{TemplateBinding Content}" 
                                HorizontalAlignment="Center" 
                                VerticalAlignment="Center" 
                                />                            
                        </Grid> 
                    </ControlTemplate> 
                </Setter.Value> 
            </Setter> 
        </Style> 
    </Application.Resources> 
</Application> 

هاي متفاوت بر روي فرم قرار خواهيم داد  در ادامه جهت بررسي تغييرات صورت گرفته، سه دكمه را با اندازه   
  ):شكل زير(

  
  هاي متفاوت اي با اندازه سه دكمه دايره –۲شكل 

  
MainPage.xaml  
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<UserControl x:Class="SilverlightApplication54.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
      "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <StackPanel Orientation="Horizontal"> 
        <Button Width="100" Height="100"  
                Style="{StaticResource RoundButton}"  
                Content="Text1" 
                /> 
        <Button Width="50" Height="50"  
                Style="{StaticResource RoundButton}" 
                Content="Text2"                 
                /> 
        <Button Width="150" Height="150"  
                Style="{StaticResource RoundButton}"  
                Content="Text3" 
                FontSize="30" 
                /> 
    </StackPanel> 
</UserControl> 

  
! اما حاصل نهايي باز هم مطلوب نيست. تا اينجا توانستيم ظاهر پيش فرض يك دكمه را كاملا دگرگون سازيم   

از روي آن يا فشرده شدن و امثال آن،  Mouseگر  ي استاندارد در حالات متفاوتي مانند عبور اشاره زيرا يك دكمه
براي فائق . كند رده شدن دكمه را به كاربر القاء ميگيرد و براي نمونه حس فش ظاهر اندكي متفاوت را به خود مي

براي مثال توسط . اضافه شده است Silverlightبه  VisualStateآمدن بر اين مشكلات و نقايص، شيء 
VisualState توان يك پويانمايي  مي)Animation (گر  را حين عبور اشارهMouse از روي دكمه ايجاد نمود.  

  

  VisualStateManagerمعرفي كلاس 
  
بنابراين هر حالت نمايانگر ظاهري متفاوت . اند ها معرفي شده تر ظاهر كنترل جهت تعريف ساده) States(حالات   

براي . اند هاي مختلفي تقسيم شده هايي كه بايد صورت گيرد، حالات به گروه براي كاهش تعداد تعريف. خواهد بود
هاي مختلف حالات يك كنترل  در اين جدول گروه. درك بهتر اين مبحث لطفا به جدول زير دقت بفرمائيد

CheckBox  به همراه ريز حالات تعريف شده در هر گروه ذكر گرديده است:  
  
  

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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Group Name States 
CommonStates Normal, MouseOver, Pressed, Disabled 
CheckStates Checked, Unchecked, Indeterminate 
FocusStates Focused, ContentFocused, Unfocused 

  
  :اند  معرفي شده TemplateVisualStateتوسط ويژگي  CheckBoxو تمام اين حالات در زمان تعريف شيء 

  
C#  

[TemplateVisualState(Name="ContentFocused", GroupName = "FocusStates")] 
[TemplateVisualState(Name = "MouseOver", GroupName = "CommonStates")] 
[TemplateVisualState(Name = "Focused", GroupName = "FocusStates")] 
[TemplateVisualState(Name = "Checked", GroupName = "CheckStates")] 
[TemplateVisualState(Name = "Unchecked", GroupName = "CheckStates")] 
[TemplateVisualState(Name = "Indeterminate", GroupName = "CheckStates")] 
[TemplateVisualState(Name = "Pressed", GroupName = "CommonStates")] 
[TemplateVisualState(Name = "Disabled", GroupName = "CommonStates")] 
[TemplateVisualState(Name = "Unfocused", GroupName = "FocusStates")] 
[TemplateVisualState(Name = "Normal", GroupName = "CommonStates")] 
public class CheckBox : ToggleButton ... 

  
 VisualStateManagerي مفيدي را از حالات تعريف شده كرد نياز به كلاس  براي اينكه بتوان استفاده   
هر . كلاسي است كه كار مديريت انتقال بين حالات مختلف را برعهده دارد VisualStaesManager.  باشد مي

باشد كه در حين نمايش حالت مورد نظر اجرا  جهت تعريف پويانمايي، مي Storyboardحالت داراي يك نام و يك 
ت ، در اينجا ضروري نيست اما اگر تعريف گردد زمان انتقال بين حالا Transitionذكر خاصيت . خواهد شد

ي تعريف  نحوه. حالت پيش فرض، انتقال آني است از يك حالت به حالتي ديگر. توان مقدار دهي نمود مختلف را مي
را در ادامه  Transitionهاي آن و همچنين خاصيت  به همراه گروه VisualStateManagerاستاندارد يك 

  :ملاحظه خواهيد نمود 
XAML  

<vsm:VisualStateManager.VisualStateGroups> 
    <vsm:VisualStateGroup x:Name="CommonStates"> 
        <vsm:VisualState x:Name="MouseOver"> 
            <Storyboard> 
                ... 
            </Storyboard> 
        </vsm:VisualState> 
        <vsm:VisualState x:Name="Normal"> 
            <Storyboard> 
                ... 
            </Storyboard> 
        </vsm:VisualState> 
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        <vsm:VisualState x:Name="Pressed"> 
            <Storyboard> 
                ... 
            </Storyboard> 
        </vsm:VisualState> 
        <vsm:VisualStateGroup.Transitions> 
            <vsm:VisualTransition GeneratedDuration="0:0:.5"/> 
            <vsm:VisualTransition From="Normal"  
                    To="MouseOver" GeneratedDuration="0:0:1"/> 
        </vsm:VisualStateGroup.Transitions> 
    </vsm:VisualStateGroup> 
</vsm:VisualStateManager.VisualStateGroups> 

  
  :كاملا سفارشي سازي شده را به همراه حالات نمايشي جديدي تهيه نمائيم CheckBoxدر ادامه قصد داريم يك   

MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication54.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
     "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <Grid> 
        <CheckBox Content="Check!"  
                 VerticalAlignment="Top" IsChecked="True"> 
            <CheckBox.Template> 
                <ControlTemplate> 
                    <Grid> 
                        <Grid.ColumnDefinitions> 
                            <ColumnDefinition Width="19" /> 
                            <ColumnDefinition /> 
                        </Grid.ColumnDefinitions> 
 
                        <VisualStateManager.VisualStateGroups> 
                            <VisualStateGroup x:Name="CommonStates"> 
                                <VisualState x:Name="MouseOver"> 
                                    <Storyboard> 
                                        <ColorAnimation  
                                         Storyboard.TargetName="tickBox" 
                                           Storyboard.TargetProperty= 
                             "(Rectangle.Fill).(SolidColorBrush.Color)" 
                                      To="Orange" Duration="0:0:0.5" /> 
                                    </Storyboard> 
                                </VisualState> 
 
                                <VisualState x:Name="Pressed"> 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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                                    <Storyboard> 

                                        <ColorAnimation                                               
                                     Storyboard.TargetName="tickBox" 
                                     Storyboard.TargetProperty= 
                             "(Rectangle.Fill).(SolidColorBrush.Color)" 
                                     To="Brown" Duration="0:0:0.5" /> 
                                    </Storyboard> 
                                </VisualState> 
                                <VisualState x:Name="Disabled"> 
                                    <Storyboard> 
                                        <ColorAnimation  
                                        Storyboard.TargetName="tickBox"                                                
                                         Storyboard.TargetProperty= 
                             "(Rectangle.Fill).(SolidColorBrush.Color)" 
                                      To="Gray" Duration="0:0:0.5" /> 
                                    </Storyboard> 
                                </VisualState> 
                                <VisualState x:Name="Normal"> 
                                    <Storyboard> 
                                        <ColorAnimation  
                                      Storyboard.TargetName="tickBox" 
                                       Storyboard.TargetProperty= 
                             "(Rectangle.Fill).(SolidColorBrush.Color)"  
                                       Duration="0:0:0.5" /> 
                                    </Storyboard> 
                                </VisualState> 
                            </VisualStateGroup> 
                            <VisualStateGroup x:Name="CheckStates"> 
                                <VisualState x:Name="Checked"> 
                                    <Storyboard> 
                                        <DoubleAnimation  
                                     Storyboard.TargetName="tick"  
                                     Storyboard.TargetProperty="Opacity" 
                                            To="1" Duration="0" /> 
                                    </Storyboard> 
                                </VisualState> 
                                <VisualState x:Name="Unchecked" /> 
                            </VisualStateGroup> 
                        </VisualStateManager.VisualStateGroups> 
 
                        <Rectangle 
                            x:Name="tickBox" 
                            Stroke="Blue" Width="12"  
                            Height="12" HorizontalAlignment="Left" 
                            RadiusX="2" RadiusY="2" Fill="Aqua" /> 
 
                        <Path x:Name="tick" Opacity="0" 
                                Width="12" Height="12"  
                                HorizontalAlignment="Left" 
                                Stroke="Black" StrokeThickness="2" 
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                                Data="M3,6 L5,9 9,2" /> 
 
                        <ContentPresenter Grid.Column="1" /> 
                    </Grid> 
                </ControlTemplate> 
            </CheckBox.Template> 
        </CheckBox> 
    </Grid> 
</UserControl> 

  
اين روش در مورد (نمائيد  را به ازاي يك كنترل ملاحظه مي ControlTemplateال روش ديگر معرفي در اين مث   

بديهي است اگر نياز به استفاده از اين قالب جديد در كل ). تنها براي يك كنترل نيز كاربرد دارد Styleتعريف 
و قسمت  App.XAMLجديد را در فايل  Styleبرنامه وجود داشته باشد بهتر است يك 

Application.Resources ي مجدد آن بهره برد آن معرفي نمود تا بتوان از قابليت استفاده.  
ي شيء  جديد، ايجاد شده است و سپس بوسيله CheckBoxي سفارشي  در اينجا به كمك يك مستطيل حاشيه  

Path حالات مفيد يك  سپس جهت بهبود حالات نمايشي آن، اكثر. ، علامت تيك آن بازسازي گرديده است
CheckBox در مورد پويا نمايي، . اند هاي مختلف استاندارد آن، تعريف و مقدار دهي شده بر اساس گروه
Storyboard و جزئيات آن در طي فصلي مجزا به صورت مفصل بحث خواهد شد.  

  

 Silverlightهاي آماده در  استفاده از قالب
  

ملاحظه  Silverlightهاي استاندارد  امكانات قابل توجهي را در فصل جاري جهت تغيير ظاهر پيش فرض كنترل   
 Silverlightهاي  هايي بسيار زيبا براي برنامه اي نسبت به ايجاد قالب تاكنون بسياري از طراحان حرفه. نموديد

ي  جزئي از مجموعه(توانيد مشاهده و دريافت كنيد  ير ميدر آدرس ز) ۳شكل (ها را  اند كه تعدادي از آن اقدام كرده
Silverlight toolkit:(  

http://bit.ly/9V6lEP 
  

هاي زير قابل  به اين مجموعه اضافه شده است كه از آدرس Silverlight 4ي  يك سري قالب جديد نيز با ارائه   
 :دريافت است

http://tinyurl.com/2ep68po 
http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkId=192411 

http://drop.io/sltemplates  
  :دريافت نمود Themesتوان در آدرس زير، قسمت  هاي بيشتري از اين دست را مي همچنين قالب   

http://gallery.expression.microsoft.com/en-us/ 
  

http://bit.ly/9V6lEP
http://tinyurl.com/2ep68po
http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkId=192411
http://drop.io/sltemplates
http://gallery.expression.microsoft.com/en-us
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وجود دارند  Silverlightي  به يك برنامه Silverlight toolkitهاي  هاي متفاوتي براي اعمال قالب روش   

  :ها را مرور خواهيم نمود كه در ادامه آن
  VS.NETاستفاده از جعبه ابزار  .۱

شكل (ظاهر خواهند شد  VS.NETهاي قابل استفاده در جعبه ابزار  ، قالب Silverlight toolkitپس از نصب    
به اين . كشيده و بر روي فرم رها كنيد  VS.NETرا از جعبه ابزار  BubbleCremeThemeبراي نمونه ). ۴

اضافه شده، به علاوه فضاي  Silverlight toolkitصورت ارجاعات لازم به اسمبلي حاوي اين قالب و همچنين 
 اكنون تنها كافي است كه ناحيه مورد نظر خود را جهت. كند جاري اضافه مي XAMLنام مربوطه را نيز به فايل 
آن را در ادامه  XAMLاي از كدهاي  هاي قالب اضافه شده محصور نمائيم كه نمونه اعمال اين قالب، با تگ
  ) .۵شكل (مشاهده خواهيد نمود 

  
  Silverlight toolkitموجود در  Silverlightهاي  هاي رايگان برنامه قالب –۳شكل 

  

  
 Silverlight toolkitهاي نصب شده به همراه  قالب –۴شكل 
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  : BubbleCremeThemeبا قالب  StackPanelمحصور سازي يك 
MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication55.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
      "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"  
    xmlns:toolkit= 
    "http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation/toolkit"> 
    <Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White"> 
        <toolkit:BubbleCremeTheme  Name="bubbleCremeTheme1"  > 
           <StackPanel> 
             <TextBlock Text="BubbleCreme Theme-Now I can read this" /> 
             <CheckBox Content="CheckBox" Margin="5" IsChecked="true" /> 
                <Button HorizontalAlignment="Left" Content="Button" 
                        Width="150" Margin="5"/> 
                <RadioButton Content="RadioButton" Margin="5" /> 
                <TextBox Text="A TextBox" Margin="5"  /> 
            </StackPanel> 
        </toolkit:BubbleCremeTheme> 
    </Grid> 
</UserControl> 

  

  
  .  BubbleCremeنمايي از برنامه در حالت اعمال قالب  –۵شكل 

  
  

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation/toolkit
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ها بر روي فرم،  با كشيدن و رها كردن آن. باشند هاي موجود نيز به همين ترتيب قابل استفاده مي ساير قالب   
قابل  Silverlight toolkitها اضافه شده و سپس توسط فضاي نام مرتبط با  ارجاع لازم به اسمبلي مخصوص آن

  .استفاده خواهند بود
  

  Application.Resourcesتعريف قالب مورد نظر در قسمت  .۲
  :هاي زير بايد اضافه نمائيد  در اين روش ابتدا ارجاعاتي را به اسمبلي

    System.Windows.Controls 
    System.Windows.Controls.Data 
    System.Windows.Controls.Data.DataForm.Toolkit 
    System.Windows.Controls.Data.Input 
    System.Windows.Controls.DataVisualization.Toolkit 
    System.Windows.Controls.Input 
    System.Windows.Controls.Input.Toolkit 
    System.Windows.Controls.Layout.Toolkit 
    System.Windows.Controls.Theming.Toolkit 
    System.Windows.Controls.Toolkit 

 :براي مثال . توانيد پيدا كنيد ها مي را در محل نصب آن Silverlight toolkitهاي مرتبط با  اسمبلي  
C:\Program Files (x86)\Microsoft SDKs\Silverlight\v4.0\Toolkit\month\Bin 

يكي (اضافه كرده و فايل زير را در آن كپي نمائيد  ي جاري را به پروژه Themesسپس يك پوشه جديد به نام    
را  آن VS.NET ،Build Actionدر ادامه با مراجعه به خواص اين فايل در ). از چندين قالب موجود جهت آزمايش

  :تنظيم نمائيد  Contentبه 
System.Windows.Controls.Theming.BureauBlue.xaml  

  :يدا كنيد توانيد پ اين فايل را در مسير زير مي
C:\Program Files (x86)\Microsoft SDKs\Silverlight\v4.0\Toolkit\month\Themes\Xaml 

  :در ادامه بايد ارجاعي را نيز به فايل اسمبلي آن اضافه كرد   
System.Windows.Controls.Theming.BureauBlue  

  : اين اسمبلي در مسير زير قرار دارد 
C:\Program Files (x86)\Microsoft SDKs\Silverlight\v4.0\Toolkit\month\Themes\ 

 App.XAMLتوان فايل قالب جديد را به فايل  رسد و مي نيازها به پايان مي  اكنون كار مقدمات افزودن پيش   
  :برنامه معرفي كرد

App.xaml  

<Application xmlns= 
      "http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
       xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"  
       x:Class="SilverlightApplication56.App"> 
    <Application.Resources> 
        <ResourceDictionary  
              Source="Themes/System.Windows.Controls.Theming.BureauBlue.xaml"/> 
    </Application.Resources> 
</Application> 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
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هاي مختلف برنامه داده شود، زيرا اين قالب تعريف  به اين صورت ديگر نيازي نخواهد بود تا تغييري در قسمت   
  .گردد هاي پروژه اعمال مي به صورت يكنواخت به تمام قسمت App.XAMLشده در فايل 

  
  ها با كمك كدنويسي و در زمان اجراي برنامه اعمال قالب .۳

ابتدا فايل قالب خود را . براي كد نويسي نيز ابتدا بايد اعمال ذكر شده در روش دوم را مرحله به مرحله دنبال نمود
در برنامه به نام  ي جديدي به پوشه Silverlight toolkitواقع در محل نصب  Themes\Xamlاز مسير 
Themes  ،انتقال داده و در خواص اين فايلBuild action  را بهContent اكنون يكبار پروژه را . تغيير دهيد

Build هايي كه بايد به پروژه اضافه شوند در خطاهاي حاصل مشخص گردند كه ليست  نمائيد تا تعداد اسمبلي
مكان بارگذاري آن قالب خاص، يكبار روش دوم را بررسي كنيد براي آزمودن ا. ها در قسمت دوم، ذكر گرديد آن

برنامه در  Debugاگر خطايي وجود داشته باشد در حين اجرا و ). App.XAMLافزودن تعاريف به فايل (
VS.NET عموما عدم افزودن ارجاعي به اسمبلي متناظر با هر قالب، سبب عدم بارگذاري (شود  مشخص مي

هاي مورد نظر بدون مشكل قابل استفاده هستند،  از اينكه مطمئن شديد، قالب يا قالبپس ). برنامه خواهد شد
را حذف كنيد، تا بتوانيم در ادامه از روش كد نويسي و بارگذاري  App.XAMLتعريف منابع اضافه شده در فايل 

  :ها استفاده نمائيم پوياي قالب
  

MainPage.xaml.cs  

using System; 
using System.Windows; 
 
namespace SilverlightApplication57 
{ 
    public partial class MainPage 
    { 
        public MainPage() 
        { 
            InitializeComponent(); 
            this.Loaded += pageLoaded; 
        } 
        void pageLoaded(object sender, RoutedEventArgs e) 
        { 
            var rd = new ResourceDictionary(); 
            rd.Source = 
                new Uri("/Themes/System.Windows.Controls.Theming.RainierOrange.xaml", 
                   UriKind.Relative); 
            //Load resourse dictonary 
            //Clear previous styles if any... 
            Application.Current.Resources.MergedDictionaries.Clear(); 
            //Add the loaded resource dictionary  
            //to the application merged dictionaries 
            Application.Current.Resources.MergedDictionaries.Add(rd); 
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        } 

    } 
} 

  
ها جهت  ي زير در خواص اين نوع پروژه هاي قبل لازم به ذكر است كه استفاده از گزينه جهت يادآوري از فصل   

  :گردد هاي بعدي سريعتر برنامه، به شدت توصيه مي بارگذاري
Reduce XAP size by using application library caching 

  
  
  
 


