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 Silverlightي مديريت رويدادها در  آشنايي با نحوه – ۵فصل 
  
  

  مقدمه
  

ويدادها پيغامي از توسط ر. وجود داشته است NET Framework.ي  هاي اوليه پشتيباني از رويدادها از نگارش   
سيستم . ي آن شود؛ براي مثال ارسال پيغامي از يك دكمه به فرم در برگيرنده يك نوع، به نوعي ديگر ارسال مي

در . اندكي متفاوت است WinFormsي متداول موجود در  با رويه Silverlightو  WPFمديريت رويدادها در 
Silverlight هاي تركيبي در اين سيستم به  تشكيل شود و ساخت كنترلنيز  د از چندين زير شيءتوان هر شيء مي

، داخل  Borderدر نظر بگيريد كه داخل آن يك  Silverlightبراي مثال يك دكمه را در . سادگي ميسر است
Border  يكGrid  و در داخل اينGrid اگر با سيستم متداول رويدادگرداني در . يك تصوير قرار گرفته است

WinForms اهيم اين دكمه را مديريت كنيم بايد براي تك تك عناصر قرار گرفته در دكمه، روال رويداد گردان بخو
توان توسط  مي كاملاظاهر پيش فرض يك شيء را  Silverlightهمچنين بايد در نظر داشت كه در  .بنويسيم

رويدادها در اين حالت  براي مديريت Silverlightبه همين جهت در  .نمودتعويض  Templatesمفهومي به نام 
ها به والدين  ، رويدادهاي زير شيء Routed eventsبا كمك . طراحي شده است Routed eventsپيچيده، سيستم 

و به اين صورت ديگر نيازي نخواهد بود  )bubbled events( خود نيز به صورت خودكار انتقال داده خواهند شد
  .، روال رويدادگردان تهيه كردتا براي كليه عناصر قرار گرفته در يك شيء

  

 Silverlightاي  رويدادهاي عناصر پايه
  

و  UIElementاي  رخدادهاي اصلي خود را از دو كلاس پايه ي مجموعه Silverlightهاي  المان   
FrameworkElement هايي كه از سيستم  تنها المان). ۱شكل (برند  به ارث ميEvent bubbling  ذكر شده

  .باشند مي UIElementكنند، مربوط به كلاس  استفاده مي
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 Silverlightهاي  سلسله مراتب المان –۱شكل 

  
  ، KeyDown  ،KeyUp  ،GotFocus  ،LostFocusرخدادهاي  فقط،  UIElementدر كلاس    

MouseLeftButtonDown  ،MouseLeftButtonUp  ،MouseMove  وMouseWheel  از نوعRouted 

evenets  و رخدادهاي هستندMouseEnter  ،MouseLeave  وLostMouseCapture  رخدادهاي معمولي به
  .روند شمار مي

نمايد كه هيچكدام از نوع  تنها رويدادهاي محدودي را به اين مجموعه اضافه مي FrameworkElementكلاس    
Routed events  نيستند :Loaded  ،SizeChanged  ،LayoutUpdated  وBindingValidationError  .  

  

 Silverlightتعريف رويدادها در 
  

و يا كد  XAMLبا كمك كدهاي : بت به تعريف رويدادها اقدام نمود توان نس از دو طريق مي Silverlightدر    
  :اند  معرفي شده XAMLدر مثال بعد متدهاي رويدادگردان برنامه در  .برنامه Code behindهاي  نويسي در فايل

  
MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication23.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
      "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <StackPanel x:Name="LayoutRoot"      
 Background="LightBlue" Margin='20'> 
        <TextBlock Text='Specify Event Handler in XAML' 
     Margin='20' /> 
        <Button Content='Add Handler, no x:Name' 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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              Click="Button_Click" 

  Margin='20,10' /> 
        <Button Content='Add Handler, with x:Name' 
   Margin='20,10' 
              Click="DemoButton1_Click" 
  x:Name='DemoButton1' /> 
        <TextBlock Margin='10,20' 
   Text='Works on Shapes too.' /> 
        <Ellipse Width='40' 
   Height='40' 
   Fill='Orange' 
               MouseLeftButtonUp="DemoShape_MouseLeftButtonUp" 
   x:Name='DemoShape' 
   /> 
       <TextBlock Margin='10,20'  x:Name='resultTextBlock' 
  Text='Output here...' /> 
    </StackPanel> 
</UserControl> 

  
  :توانند باشند مي بعدهاي رخدادگردان صفحه به شرح  روالبا اين و كدهاي متناظر 

  
MainPage.xaml .cs 

using System.Windows; 
using System.Windows.Input; 
 
namespace SilverlightApplication23 
{ 
    public partial class MainPage 
    { 
        public MainPage() 
        { 
            InitializeComponent(); 
        } 
 
        private void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e) 
        { 
            resultTextBlock.Text = "Button"; 
        } 
 
        private void DemoButton1_Click(object sender, RoutedEventArgs e) 
        { 
            resultTextBlock.Text = "DemoButton"; 
        } 
 
        private void DemoShape_MouseLeftButtonUp(object sender, 
             MouseButtonEventArgs e) 
        { 
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            resultTextBlock.Text = "DemoShape"; 
        } 
    } 
} 

  

  
  ي فصل نمايي از مثال اول برنامه –۲شكل 

  
بنابراين . ي دوم به صورت صريح ذكر شده است ي اول بدون نام بوده و نام دكمه دكمه )۲شكل ( در اين مثال   

ها به صورت خودكار ايجاد  آن Clickها دوبار كليك نمائيم تا روال رويدادگردان  ر كدام از دكمهاگر بر روي ه
در غير  ؛باشد، در ابتداي نام اين روال ذكر خواهد شد اي كه داراي نام مي شود، نام روال رويداد گردان كليك دكمه

ي ترسيم شده نيز روال  براي شيء دايرهدر ادامه همچنين  .گردد اينصورت يك نام عمومي براي آن انتخاب مي
  .رويدادگردان معرفي شده است

  
  :هاي رويدادگردان را صرفا در كدهاي برنامه انجام دهيم در مثال بعد قصد داريم معرفي و تعريف روال   
  

MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication24.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
      "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d"  d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <StackPanel x:Name="LayoutRoot"      
 Background="LightGreen" Margin='20'> 
        <TextBlock Text='Specify Event Handler in Code Behind' 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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   Margin='20' /> 

        <Button Content='Add Handler in code behind file.' 
      Margin='20,10' 
      x:Name='demoButton1' /> 
        <TextBlock Margin='10,20' Text='Works on Shapes too.' /> 
        <Ellipse Width='40' 
   Height='40' 
   Fill='Orange' 
   x:Name='demoShape' /> 
        <TextBlock Margin='10,20' x:Name='resultTextBlock' 
   Text='Output here...' /> 
    </StackPanel> 
</UserControl> 

  
هاي رويدادگردان صورت گرفته است به شرح بعد  كدهاي متناظر با اين صفحه كه در آن معرفي و مديريت روال   
  :باشند مي

  
MainPage.xaml .cs 

using System.Windows; 
using System.Windows.Input; 
 
namespace SilverlightApplication24 
{ 
    public partial class MainPage 
    { 
        public MainPage() 
        { 
            InitializeComponent(); 
            this.Loaded += InCodeBehind_Loaded; 
        } 
 
        void InCodeBehind_Loaded(object sender, RoutedEventArgs e) 
        { 
            demoShape.MouseLeftButtonUp += shape_Handler; 
            //or ... 
            demoShape.AddHandler(MouseLeftButtonUpEvent, 
                            new MouseButtonEventHandler(shape_Handler), 
                            false); 
 
            demoButton1.Click += demoButton1_Click; 
        } 
 
        void demoButton1_Click(object sender, RoutedEventArgs e) 
        { 
            resultTextBlock.Text = "Button."; 
        } 
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        void shape_Handler(object sender, MouseButtonEventArgs e) 
        { 
            resultTextBlock.Text = "Shape."; 
        } 
    } 
} 

  
هاي  مديريت شده است و سپس توسط آن روال Loadedابتدا روال رويداد گردان  )۳شكل ( در اين مثال   

جهت معرفي روال رويدادگردان دايره، دو روش ارائه شده . اند رويدادگردان مرتبط با دكمه و دايره معرفي گشته
 Routedي ديگر معرفي  آشنايي با نحوه باشد و روش دوم صرفا جهت ها به تنهايي كافي مي است كه هر يك از آن

events است.  
  

  
  ي فصل نمايي از مثال دوم برنامه –۳شكل 

  
جهت بكارگيري در الگوي  Silverlightو  WPFهاي رويدادگردان در  روش سومي نيز براي معرفي روال   

اده در آن استف Commandsمرسوم است كه از اشياء ) MVVM )Model-View-ViewModelطراحي 
  .هاي آتي بيشتر آشنا خواهيم شد فصلطي با اين روش در . شود مي

  

 Event Bubblingدرك مفهوم 
  
بررسي خواهيم  ،به اشياء والد Silverlightي انتشار رخدادها از اشياء فرزند در  در ادامه سه مثال را در زمينه  

  .نمود
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  مثال اول

  :)۴شكل ( ايم يجاد كردهدر مثال اول يك شيء پيچيده را به صورت زير ا   
Grid → Button → Border → StackPanel → Image + TextBlock 

  
و سپس تصوير است به پروژه جاري اضافه گرديده  imagesبراي استفاده از تصاوير، يك پوشه به نام 

information.png ي  كليك راست بر روي پوشه، انتخاب گزينه(ايم  را به آن افزودهAdd → Existing Item… 
 Buildاگر به خواص اين تصوير مراجعه نمائيم، خاصيت . و انتخاب فايل تصويري كپي شده در اين پوشه

Action  آن بهResource تنظيم شده است.(  
. ايم جهت نمايش انتشار رويدادها از اشياء فرزند به والد در پايين صفحه قرار دادهنيز را  ListBoxسپس يك    

  :ثال را در ادامه مشاهده خواهيد كرداين م XAMLكدهاي 
MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication25.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
       "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <Grid x:Name="LayoutRoot" 
    Background="LightBlue"> 
        <Grid.RowDefinitions> 
            <RowDefinition Height="0.382*" /> 
            <RowDefinition Height="0.618*" /> 
        </Grid.RowDefinitions> 
        <Button x:Name="DemoButton" 
  Width='200' Height='100'  Margin="0"> 
            <Border x:Name="DemoBorder" BorderThickness='5'    
   BorderBrush='SteelBlue'> 
                <StackPanel x:Name="DemoStackPanel"> 
                    <Image x:Name="DemoImage"         
                              Source='images/information.png' 
     Width="32" Height="32"  /> 
                  <TextBlock x:Name="DemoTextBlock"      
                              HorizontalAlignment='Center'>Orange Sun</TextBlock> 
                </StackPanel> 
            </Border> 
        </Button> 
        <ListBox HorizontalAlignment="Center" 
   Margin="20" 
   VerticalAlignment="Top" 
   Grid.Row="1" 
   x:Name='listResults' /> 
    </Grid> 
</UserControl> 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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ارسال  سپس دريافت و ،كليه عناصر تعريف شده MouseLeftButtonDownدر كدهاي اين صفحه، رويداد    
كليك نمائيم،  ListBoxهمچنين اگر بر روي . اضافه خواهد شد ListBoxبه ) Sender(ي هر رويداد  كننده

  .محتويات آن حذف خواهد شد
ي تعريف شده كليك  براي آزمايش و درك بهتر انتشار رخدادها از اشياء فرزند به والد، ابتدا بر روي حاشيه   

  .را درك كرد Event bubblingنمائيد، سپس بر روي تصوير و ساير موارد كليك كنيد تا بهتر بتوان مفهوم 
  

MainPage.xaml .cs 

using System.Windows.Input; 
 
namespace SilverlightApplication25 
{ 
    public partial class MainPage 
    { 
        public MainPage() 
        { 
            InitializeComponent(); 
 
            this.MouseLeftButtonDown += CommonMouseDownCode; 
            DemoBorder.MouseLeftButtonDown += CommonMouseDownCode; 
            DemoButton.MouseLeftButtonDown += CommonMouseDownCode; 
            DemoImage.MouseLeftButtonDown += CommonMouseDownCode; 
            DemoStackPanel.MouseLeftButtonDown += CommonMouseDownCode; 
            DemoTextBlock.MouseLeftButtonDown += CommonMouseDownCode; 
 
            listResults.MouseLeftButtonUp += 
                        listResults_MouseLeftButtonUp; 
        } 
 
        void listResults_MouseLeftButtonUp(object sender,  
              MouseButtonEventArgs e) 
        { 
            listResults.Items.Clear(); 
        } 
 
        void CommonMouseDownCode(object sender, MouseButtonEventArgs e) 
        { 
            string whatHappened = string.Format("Sender = {0}", sender); 
            listResults.Items.Add(whatHappened); 
        } 
    } 
} 
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  پس از كليك بر روي تصوير Event Bubblingنمايي از مثال اول بررسي  –۴شكل 

  

  مثال دوم
ي رويدادها را بالاترين  مديريت كننده، )۵شكل ( Event Bubblingهاي سيستم  در مثال دوم نمايش توانايي   

 .ايم تعريف كرده User controlالمان موجود در صفحه يعني همان 

  

  
  Event Bubblingنمايي از مثال اول بررسي  –۵شكل 

  
تشكيل شده به صورت  ي با اين تفاوت كه شيء پيچيده ؛اين مثال بسيار شبيه به مثال قبلي است XAMLكدهاي   

  :زير است
Grid → Grid → Border → StackPanel → Image + TextBlock 

  
MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication26.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
        "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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    <Grid x:Name="LayoutRoot" 
    Background="Azure"> 
        <Grid.RowDefinitions> 
            <RowDefinition Height="0.382*" /> 
            <RowDefinition Height="0.618*" /> 
        </Grid.RowDefinitions>         
 
        <Grid x:Name="DemoGrid" 
   Width='200' 
   Height='100' 
   Margin="0"> 
            <Border x:Name="DemoBorder" BorderThickness='5'    
   BorderBrush='SteelBlue'> 
                <StackPanel x:Name="DemoStackPanel"> 
                    <Image x:Name="DemoImage"        
                                Source='images/information.png' 
        Width='32' /> 
                <TextBlock x:Name="DemoTextBlock"       
                               HorizontalAlignment='Center'>Orange Sun</TextBlock> 
                </StackPanel> 
            </Border> 
        </Grid> 
        <ListBox HorizontalAlignment="Center" 
   Margin="20" 
   VerticalAlignment="Top" 
   Grid.Row="1" 
   x:Name='listResults' /> 
    </Grid> 
</UserControl> 

  
به شيء جاري و يا   thisدر اين كدها . فحه را ملاحظه خواهيد كرددر ادامه كدهاي رويداد گردان متناظر با اين ص

  .كند مورد استفاده اشاره مي User controlهمان 
  

MainPage.xaml.cs  

using System.Windows.Input; 
 
namespace SilverlightApplication26 
{ 
    public partial class MainPage 
    { 
        public MainPage() 
        { 
            InitializeComponent(); 
            this.MouseLeftButtonDown +=  
                     BubbleToRoot_MouseLeftButtonDown; 
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        } 

 
        void BubbleToRoot_MouseLeftButtonDown(object sender, 
                   MouseButtonEventArgs e) 
        { 
            string whatHappened = string.Format( 
                "Sender = {0}, Original= {1}", sender,  
                 e.OriginalSource); 
            listResults.Items.Add(whatHappened); 
        } 
    } 
} 

  
پس از اجراي برنامه، بر روي اشياء مختلف قرار گرفته در صفحه كليك نمائيد تا بتوان انتشار رويدادها از    

در اين . كند ايي است كه رويداد مورد نظر را مديريت مي همواره شيء Sender. فرزندان به والد را مشاهده نمود
  .نمايش داده شده همواره ثابت خواهد بود Senderي اصلي است،  مديريت كننده User controlمثال چون 

  

  مثال سوم
  .ي متوقف سازي انتشار رخدادها از فرزندان به والدين را بررسي خواهيم كرد در اين مثال نحوه  

ها  است و از ذكر مجدد آن Event Bubblingاين مثال دقيقا همانند مثال دوم بررسي سيستم  XAMLكدهاي    
  :باشند در مثال سوم به شرح زير مي XAMLهاي متناظر با اين فايل اما كد. شود خودداري مي

MainPage.xaml.cs  

using System.Windows.Input; 
 
namespace SilverlightApplication27 
{ 
    public partial class MainPage 
    { 
        public MainPage() 
        { 
            InitializeComponent(); 
 
            this.MouseLeftButtonDown += 
                      BubbleToRoot_MouseLeftButtonDown; 
            DemoImage.MouseLeftButtonDown +=  
                      DemoImage_MouseLeftButtonDown; 
        } 
 
        void DemoImage_MouseLeftButtonDown(object sender,  
                  MouseButtonEventArgs e) 
        { 
            // stop bubbling 
            e.Handled = true; 
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            listResults.Items.Add("Stopped"); 
        } 
 
        void BubbleToRoot_MouseLeftButtonDown(object sender,  
               MouseButtonEventArgs e) 
        { 
 
            string whatHappened = string.Format( 
                "Sender = {0}, Original= {1}", sender,  
                   e.OriginalSource); 
            listResults.Items.Add(whatHappened); 
        } 
    } 
} 

  
كار مديريت رخدادها به  trueبه  e.Handledشود، با مقدار دهي  ال زمانيكه بر روي تصوير كليك ميدر اين مث   

به اين صورت . فراخواني نخواهد شد BubbleToRoot_MouseLeftButtonDownرسد و ديگر متد  پايان مي
  .از انتشار رخدادها به والد جلوگيري خواهد شد

  

 Silverlightدر  Mouseمديريت رويدادهاي 
 
قصد ) ۶شكل (وجود دارند كه در مثال ذيل  Silverlightدر  Mouseتعدادي رويداد ويژه مخصوص كار با   

  :ها را داريم ن بررسي آ
  

  
 Silverlightدر  Mouseي مديريت رويدادهاي  نمايي از برنامه –۶شكل 
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استفاده گرديده است و  Canvasي در اين مثال از سيستم طرح بند. اين مثال به شرح زير هستند XAMLكدهاي 
هاي تعريف  هدف از مستطيل. اند هاي ثابتي در صفحه قرار گرفته توسط آن يك سري بيضي و مستطيل در مكان

  .است Mouseنماي  شده، نمايش انواع و اقسام اشكال مكان
  

MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication28.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
      "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="480" d:DesignWidth="640"> 
    <Canvas x:Name="LayoutRoot"> 
        <Canvas.Background> 
            <LinearGradientBrush EndPoint="1.012,1"     
    StartPoint="0.019,0.041"> 
                <GradientStop Color="#FFC5C5C5"      
   Offset="0" /> 
                <GradientStop Color="White"       
   Offset="1" /> 
                <GradientStop Color="#FFC3F0A0"      
   Offset="0.513" /> 
            </LinearGradientBrush> 
        </Canvas.Background> 
        <Ellipse Fill="White" 
   Stroke="Black" 
   Height="105" Width="105" 
   Canvas.Left="42" Canvas.Top="124"      
                MouseEnter="Ellipse_MouseEnter"       
                MouseLeave='Ellipse_MouseLeave' /> 
        <TextBlock Height="17" Width="198" 
   Canvas.Left="42" Canvas.Top="61" 
   Text="MouseEnter, MouseLeave" 
   TextWrapping="Wrap" /> 
        <Ellipse Fill="White" 
   x:Name='moveEllipse' 
         Stroke="Black" 
   Height="105" Width="208" 
   Canvas.Left="321" Canvas.Top="96"       
                MouseMove='Ellipse_MouseMove' /> 
        <TextBlock Height="31" 
   Width="198" 
   Canvas.Left="321" Canvas.Top="61" 
   Text="Mouse Move" 
   TextWrapping="Wrap" /> 
        <TextBlock x:Name="textBlockResults" 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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   Height="31" Width="198" 
   Canvas.Left="321" Canvas.Top="230" 
   Text="Move results here..." 
   TextWrapping="Wrap" /> 
        <TextBlock x:Name="textBlockResults2" 
   Height="31" Width="198" 
   Canvas.Left="322" Canvas.Top="261" 
   Text="Move results here..." 
   TextWrapping="Wrap" /> 
        <Ellipse Fill="White" 
   x:Name='wheelEllipse' 
   Stroke="Black" 
   Height="105" Width="105" 
   Canvas.Left="42" Canvas.Top="328"       
                MouseWheel='wheelEllipse_MouseWheel' /> 
        <TextBlock Height="31" 
   Width="198" 
   Canvas.Left="42" Canvas.Top="274" 
   Text="Mouse Wheel" 
   TextWrapping="Wrap" /> 
        <TextBlock Height="31" 
   Width="198" 
   Canvas.Left="322" Canvas.Top="352" 
   Text="Mouse Cursors" 
   TextWrapping="Wrap" /> 
        <Rectangle Fill="#FFF3B12B" 
   Stroke="Black" 
   Height="33" Width="31" 
   Canvas.Left="329" Canvas.Top="400" 
   Cursor="Arrow" /> 
        <Rectangle Fill="#FFF3B12B" 
   Stroke="Black" 
   Height="33" Width="31" 
   Canvas.Left="368" Canvas.Top="400" 
   Cursor="Eraser" /> 
        <Rectangle Fill="#FFF3B12B" 
   Stroke="Black" 
   Height="33" Width="31" 
   Canvas.Left="409" Canvas.Top="400" 
   Cursor="Hand" /> 
        <Rectangle Fill="#FFF3B12B" 
   Stroke="Black" 
   Height="33" Width="31" 
   Canvas.Left="449" Canvas.Top="400" 
   Cursor="IBeam" /> 
        <Rectangle Fill="#FFF3B12B" 
   Stroke="Black" 
   Height="33" Width="31" 
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   Canvas.Left="489" Canvas.Top="400" 

   Cursor="SizeNS" /> 
        <Rectangle Fill="#FFF3B12B" 
   Stroke="Black" 
   Height="33" Width="31" 
   Canvas.Left="529" Canvas.Top="400" 
   Cursor="SizeWE" /> 
        <Rectangle Fill="#FFF3B12B" 
   Stroke="Black" 
   Height="33" Width="31" 
   Canvas.Left="569" Canvas.Top="400" 
   Cursor="Stylus" /> 
        <Rectangle Fill="#FFF3B12B" 
   Stroke="Black" 
   Height="33" Width="31" 
   Canvas.Left="288" Canvas.Top="400" 
   Cursor="Wait" /> 
    </Canvas> 
</UserControl> 

  
  :فرمائيد تناظر با اين صفحه را در ادامه ملاحظه ميو كدهاي م

  
MainPage.xaml.cs  

using System.Windows.Input; 
using System.Windows.Media; 
using System.Windows.Shapes; 
 
namespace SilverlightApplication28 
{ 
    public partial class MainPage 
    { 
        public MainPage() 
        { 
            InitializeComponent(); 
        } 
 
        private void Ellipse_MouseEnter(object sender, MouseEventArgs e) 
        { 
            var ellipse = sender as Ellipse; 
            if (ellipse != null) ellipse.Fill =  
                         new SolidColorBrush(Colors.Orange); 
            // MouseEventArgs contains mouse details. 
        } 
 
        private void Ellipse_MouseLeave(object sender, MouseEventArgs e) 
        { 
            var ellipse = sender as Ellipse; 
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            if (ellipse != null) ellipse.Fill =  
                 new SolidColorBrush(Colors.White); 
        } 
 
        private void Ellipse_MouseMove(object sender, MouseEventArgs e) 
        { 
            // get the mouse location relative to UserControl (this) 
            var point = e.GetPosition(this); 
            textBlockResults.Text =  
                 string.Format("{0},{1}", point.X, point.Y); 
 
            // get the mouse location relative to Ellipse 
            var point2 = e.GetPosition(moveEllipse); 
            textBlockResults2.Text =  
               string.Format("{0},{1}", point2.X, point2.Y); 
        } 
 
        private void wheelEllipse_MouseWheel(object sender,  
                   MouseWheelEventArgs e) 
        { 
            // wheel event only works on Internet Explorer on Windows 
            wheelEllipse.Width += e.Delta / 10; 
        } 
    } 
} 

  
  :توضيحات

 MouseWheelو  MouseEnter  ،MouseLeave  ،MouseMoveهدف از اين مثال بررسي رخدادهاي    
  .باشد مي
توان به شيء بيضي  ، مي Sender، با پردازش MouseLeaveو  MouseEnterهاي رخدادگردان  در روال   

به اين ترتيب . ده است، دست يافتي آن خارج ش بر روي آن قرار گرفته است يا از محدوده Mouseمانندي كه 
، با كمك  MouseMoveدر روال رخدادگردان . توان تغيير داد شيء، رنگ آن را ميآن براي مثال با دسترسي به 

آن، امكان نمايش مختصات مكان نماي  GetPositionدريافتي و استفاده از متد  MouseEventArgsآرگومان 
Mouse ي مياني  به حركت دكمه رخداد مربوط. وجود خواهد داشتMouse  و يا همانMouseWheel  تنها در ،

در متد رخدادگردان . بنابراين بايد به اين موضوع دقت داشت. شود پشتيباني مي Internet Explorerويندوز و در 
شود كه در آن  ي مياني مشخص مي ، جهت حركت دكمه MouseWheelEventArgsآن با استفاده از آرگومان 

e.Delta است ۱۲۰ مضربي مثبت يا منفي از همواره.  
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 Silverlightمديريت رويدادهاي صفحه كليد در 
  

نمايش دهيم و همچنين امكان فيلتر  ListBoxدر طي يك مثال قصد داريم نوع كليدهاي فشرده شده را در يك    
  ).۷شكل (كردن يك سري از حروف را نيز به برنامه اضافه كنيم 

  

  
  ز مثال مديريت رويدادهاي صفحه كليدنمايي ا –۷شكل 

  
  :ي رابط كاربر برنامه به شرح زير هستند تشكيل دهنده XAMLكدهاي 

  
MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication29.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
     "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <Grid x:Name="LayoutRoot"  
          MaxWidth="400" MaxHeight="300" 
    KeyUp='LayoutRoot_KeyUp'> 
        <Grid.RowDefinitions> 
            <RowDefinition Height="Auto" /> 
            <RowDefinition Height="Auto" /> 
            <RowDefinition Height="Auto" /> 
            <RowDefinition Height="Auto" /> 
            <RowDefinition Height="*" /> 
        </Grid.RowDefinitions> 
        <Grid.ColumnDefinitions> 
            <ColumnDefinition Width="0.317*" /> 
            <ColumnDefinition Width="0.683*" /> 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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        </Grid.ColumnDefinitions> 
        <TextBlock Margin="3" 
   Text="TextChanged" 
   TextWrapping="Wrap" /> 
        <TextBlock Margin="5" 
   Text="KeyUP" 
   TextWrapping="Wrap" 
   Grid.Row="1" /> 
        <TextBlock Margin="5" 
   Text="KeyUP" 
   TextWrapping="Wrap" 
   Grid.Row="2" /> 
        <TextBlock Margin="5" 
   Text="Reject the letter b" 
   TextWrapping="Wrap" 
   Grid.Row="3" /> 
        <Button Margin="5" VerticalAlignment="Top" 
  Grid.Row="4" 
  Content="Clear List" 
  Click='Button_Click' /> 
        <ListBox Margin="5" 
   Grid.Column="1" 
   Grid.Row="4" 
   x:Name='listResults' /> 
        <TextBox Margin="5" 
   Grid.Column="1" 
   Text="" 
   TextWrapping="Wrap" 
               TextChanged='TextBox_TextChanged' /> 
        <TextBox Margin="5" 
   Grid.Column="1" 
   Text="" 
   TextWrapping="Wrap" 
   Grid.Row="1" /> 
        <TextBox Margin="5" 
   Grid.Column="1" 
   Text="" 
   TextWrapping="Wrap" 
   Grid.Row="2" /> 
        <TextBox Margin="5" 
   Grid.Column="1" 
   Text="" 
   TextWrapping="Wrap" 
   Grid.Row="3" 
   KeyDown='TextBox_KeyDown' /> 
    </Grid> 
</UserControl> 
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  :باشند مي بعدي فوق به شرح  و در ادامه كدهاي متناظر با صفحه
  

MainPage.xaml.cs  

using System.Windows; 
using System.Windows.Controls; 
using System.Windows.Input; 
 
namespace SilverlightApplication29 
{ 
    public partial class MainPage 
    { 
        public MainPage() 
        { 
            InitializeComponent(); 
        } 
 
        private void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e) 
        { 
            listResults.Items.Clear(); 
        } 
 
        private void LayoutRoot_KeyUp(object sender, KeyEventArgs e) 
        { 
            //  ALT key is used by IE 
            string modifiers = null; 
 
            if ((Keyboard.Modifiers & ModifierKeys.Control) ==  
                  ModifierKeys.Control) 
            { 
                modifiers += "Ctrl |"; 
            } 
 
            if ((Keyboard.Modifiers & ModifierKeys.Shift) ==  
                  ModifierKeys.Shift) 
            { 
                modifiers += "Shift"; 
            } 
 
            listResults.Items.Add(string.Format( 
                "Key = {0}, Modifiers = {1}", e.Key, modifiers)); 
        } 
 
        private void TextBox_TextChanged(object sender,  
               TextChangedEventArgs e) 
        { 
            listResults.Items.Add("TextChanged"); 
        } 
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        private void TextBox_KeyDown(object sender, KeyEventArgs e) 
        { 
            if (e.Key == Key.B) 
            { 
                // reject this key and do not show in textbox 
                e.Handled = true; 
            } 
        } 
    } 
} 

  
  :توضيحات

بعدي هيچگونه  TextBoxمعرفي شده است و دو  TextChangedاول، رخداد  TextBoxدر اين مثال تنها در   
نيز در  TextBoxاما اگر برنامه را اجرا كنيم، نوع كليدهاي فشرده شده در اين سه . روال رخدادگرداني ندارند

ListBox علت اين امر به تعريف و مديريت رخداد . شود پايين صفحه نمايش داده ميKeyUp  در سطحGrid  بر
  :گردد مي

    <Grid x:Name="LayoutRoot"  
          MaxWidth="400" MaxHeight="300" 
    KeyUp='LayoutRoot_KeyUp'> 

، سرايت كرده و )در اينجا Gridيعني (كليه عناصر داخل گريد، به والد خود  KeyUpبه اين صورت رويدادهاي   
  .)Event Bubblingيكي ديگر از كاربردهاي (مديريت خواهند شد 

در روال . تعريف و مديريت خواهد شد KeyDownرخداد  اي تعريف شده به صورت ويژه TextBoxدر آخرين   
به مقدار  e.Handledدريافت شود، با تنظيم  KeyEventArgsتوسط آرگومان  bرخداد گردان آن اگر كليد 

True ، حرف ازb اين مورد براي ساخت . صرفنظر گرديده و نمايش داده نخواهد شدTextBox  هاي ويژه مانند
TextBox بسيار مفيد است )كه كاربران تنها امكان ورود اعداد را در آن دارند( عددي.  

  
  :نكته

   TabIndex بنابراين با تنظيم . اند تنظيم شده ۱ها در صفحه به عدد  تمام كنترلTabIndex ها به صفر،  يكي از آن
و ها  TabIndexدر غير اينصورت مديريت  .ختيار خواهد داشترا در ا Focusاين كنترل در زمان آغاز فرم، 

مديريت خواهد شد و همواره كاربر به  Silverlightجهت مراجعه به كنترل بعدي توسط  Tabاستفاده از 
  .ها را مقدار دهي نمود كنترل TabIndexتوان  در صورت نياز مي .گردد نزديكترين كنترل بعدي هدايت مي

  
 


