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  MVVM Light Toolkitآشنايي با  -۱۱فصل 
  
  

 MVVMهاي موجود  Frameworkها و  ساير كتابخانه
  

هاي تهيه شده براي  Frameworkها و  در آدرس زير ليست نسبتا به روزي از انواع و اقسام كتابخانه   
MVVM توانيد مشاهده نمائيد را مي:  

http://www.japf.fr/silverlight/mvvm/index.html  
  

از لحاظ امكانات، محبوبيت و همچنين مستندات در صدر قرار  MVVM Light Toolkitي  در اين بين كتابخانه   
را نيز لحاظ  Windows Phone 7و  Silverlightمحدود نبوده و پشتيباني از  WPFتر تنها به  دارد و از همه مهم

نيز يكي  Blendability. ويژوال استوديو سازگاري دارد ۲۰۱۰و  ۲۰۰۸ي  و با دو نسخه) شكل زير(نموده است 
  .از اهداف و نكات مثبت آن است

  

  
  هاي موجود در بين ساير كتابخانه MVVM Light Toolkitي  وضعيت كتابخانه –۱شكل 

  
  :سورس باز بوده و از آدرس ذيل قابل دريافت است MVVM Light Toolkitي  كتابخانه   

http://mvvmlight.codeplex.com/ 
  

 VS.Net 2008مخصوص  MVVM Light Toolkitهاي  نصب قالب

  
  :در آدرس زير قابل مشاهده است VS.Netاين محل در . را بايد يافت VS.Netهاي  ابتدا محل نصب قالب  

Tools Menu → Options → Projects and Solutions 
  :براي مثال مسير ريشه اصلي آن همانند آدرس ذيل بايد باشد   

C:\Users\Vahid\Documents\Visual Studio 2008\Templates 
  

http://www.japf.fr/silverlight/mvvm/index.html
http://mvvmlight.codeplex.com
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هاي دريافت شده  يكي از فايل(را گشوده  GalaSoft.MvvmLight.Templates.Vn.VS08.zipدر ادامه فايل    
  .و در مسير ريشه ياد شده كپي نمائيد) است MVVM Light Toolkitي  مجموعه

هاي اضافه شده قابل  مراجعه كنيم، قالب VS.Net 2008ي ايجاد يك پروژه جديد در  اكنون اگر به صفحه   
  ).۲شكل (مشاهده هستند 

  

  
  . VS.Net 2008مخصوص  MVVM Light Toolkitهاي  قالب –۲شكل 

  

 VS.Net 2010مخصوص  MVVM Light Toolkitهاي  نصب قالب

  
. كند پشتيباني ميWindows Phone 7 و  WPF3  ، WPF4 ، SL3، SL4هاي  از پروژه VS.Net 2010برنامه   

 VS.Netاين محل در . را يافت VS.Net 2010هاي  هاي پروژه ي قالب ي ريشه در اينجا نيز ابتدا بايد مسير پوشه
  :در آدرس زير قابل مشاهده است

Tools Menu → Options → Projects and Solutions 
  :براي مثال مسير ريشه اصلي آن همانند آدرس ذيل بايد باشد   

C:\Users\Vahid\Documents\Visual Studio 2010\Templates 
  .را گشوده و در مسير فوق كپي نمائيد GalaSoft.MvvmLight.Templates.Vn.VS10.zipدر ادامه فايل    
هاي اضافه شده قابل  مراجعه كنيم، قالب VS.Net 2010ي ايجاد يك پروژه جديد در  اكنون اگر به صفحه   

  ).۳شكل (مشاهده هستند 
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   VS.Net 2008/2010در  MVVM Light Toolkitمجموعه  Code Snippetsنصب 
  
به صورت زير  Code Snippetsي  ويژوال استوديو دات نت، مسير پوشه ۲۰۱۰و  ۲۰۰۸در هر دو نگارش   

  :شود مشخص مي
Tools Menu → Code Snippets Manager → My Code Snippets  

  
 VBيا  #C، زبان انتخابي را بر روي  Tools Menu → Code Snippets Managerپس از مراجعه به مسير   

. را كپي نمائيد ، مسير آن locationسپس از قسمت . مشخص شود My Code Snippetsقرار دهيد تا قسمت 
  :براي مثال مسير آن بايد شبيه به آدرس زير باشد

C:\Users\Vahid\Documents\Visual Studio 2010\Code Snippets\Visual C#\My Code Snippets 
  

  
  . VS.Net 2010براي  MVVM Light Toolkitهاي  قالب –۳شكل 

  
اگر هر دو . را گشوده و در مسير فوق كپي نمائيد GalaSoft.MvvmLight.Snippets.Vn.zipدر ادامه فايل    

  .را بر روي كامپيوتر خود داريد، براي هر دو نگارش اين عمليات را تكرار نمائيد ۲۰۱۰و  ۲۰۰۸نگارش 
  

  MVVM Light Toolkitي  هاي بايناري كتابخانه نصب فايل
  
پس از اينكار مسير ذيل . كپي نمائيد Cرا گشوده و در درايو  GalaSoft.MvvmLight.Binaries.Vn.zipفايل   

  :به صورت خودكار تشكيل خواهد شد
C:\Program Files\Laurent Bugnion (GalaSoft)\Mvvm Light Toolkit\Binaries 
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  Expression Blendمخصوص  MVVM Light Toolkitهاي  نصب قالب
 

هاي  فايل. تساده اس Expression Blendمخصوص  MVVM Light Toolkitهاي  نصب قالب
GalaSoft.MvvmLight.Templates.Vn.Blend3.zip  وGalaSoft.MvvmLight.Templates.Vn.Blend4.zip  را يافته، گشوده و در

اكنون اگر يك . ها به صورت خودكار تشكيل شود كپي نمائيد تا ساختار مرتبط به آن My Documentsي  پوشه
  .ها بايد مشخص باشند ، اين قالب)۴شكل (آغاز نمائيم  Expression Blendپروژه جديد را در 

  

  
  . Expression Blendمخصوص  MVVM Light Toolkitهاي  قالب -۴شكل 

  

  MVVM Light Toolkitي  بررسي صحت نصب كتابخانه
  

هايي كه در مسيرهاي ياد شده كپي كرديم،  براي بررسي صحت نصب، يك پروژه جديد را با استفاده از قالب    
هاي زير بدون هيچگونه  مطمئن شويد كه اسمبلي. آن مراجعه كنيد referencesآغاز كرده و سپس به قسمت 

  :اند علامت خطايي به پروژه الحاق شده
• GalaSoft.MvvmLight 
• GalaSoft.MvvmLight.Extras  
• System.Windows.Interactivity  
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ي بررسي صحت نصب موارد عنوان شده به  و نحوه MVVM Light Toolkitتا اينجا كار نصب مقدماتي    
  .هاي كمكي آن بررسي خواهيم كرد ي استفاده از كلاس در ادامه چند مثال را در مورد نحوه. رسد پايان مي

  

 نصب شده Code Snippetsاستفاده از 
  

نصب شده، بر روي يك مكان خالي در كدهاي صفحه كليك راست كرده و از  Code snippetsبراي استفاده از    
مرتبط با اين جعبه ابزار  Code snippets). شكل زير(را انتخاب كنيد  Insert snippetsي  منوي ظاهر شده گزينه

MVVM ي  در پوشهMy code snippets ي تعريف يك  براي مثال به اين صورت نحوه .قرار گرفته است
عنوان شده،  INPCكه در اينجا به شكل مخفف  INotifyPropertyChangedخاصيت كمك گيرنده از اينترفيس  

  .بسيار ساده خواهد شد
  

  
  نصب شده Code Snippetsي  ي مراجعه به پوشه نحوه –۵شكل 

  

  RelayCommandبررسي  -مثال اول 
  

هاي بصري  استفاده از رخدادها سبب تنيدگي رابط كاربر و كدهاي برنامه خواهد شد، به همين جهت كنترل   
در  ICommandآن به خواصي از نوع  bindو  Commandي خواص  توانند با ارائه مي WPFبرنامه در 

ViewModel به (ها از يكديگر را سبب شوند  ، جداسازي لايهCommands  ،weak events شود نيز گفته مي .(
MVVM Light Toolkit هاي  ي كلاس با ارائهRelayCommand  وRelayCommand<T>  كار با

Commands در مثال يك فصل جاري قصد داريم از اين دو كلاس استفاده نمائيم. تر كرده است را ساده.  
 Sayي  با كليك بر روي دكمه. مائيدن مشاهده مي ۷و  ۶هاي  ها و نمايي از برنامه را در شكل ساختار پوشه   

Hello  متن موجود در ،TextBox ي زيرين، برچسب دكمه يك  نمايش داده شده و با هر بار كليك بر روي دكمه
  .شود غيرفعال مي Say Helloي  اگر اين عدد فرد باشد، دكمه. واحد افزايش خواهد يافت

كند ولي اين موضوع اصلا   را پشتيباني مي #Cضر تنها بايد دقت داشت كه هرچند اين كتابخانه در حال حا   
ها را به صورت دستي ايجاد نمود و سپس از مسير زير ارجاعات  توان ابتدا ساختار پوشه اهميتي نداشته و مي

  .جاري افزود  هاي مرتبط را به پروژه لازم به فايل
C:\Program Files\Laurent Bugnion (GalaSoft)\Mvvm Light Toolkit\Binaries\Silverlight4 
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هاي  ، نسبت به ساخت يك قالب سفارشي براي استفاده Export templateي  گزينه Fileدر ادامه از منوي    
هاي قبل نيز ذكر شد، فايل توليدي را در مسير زير كپي  پس از آن همانطور كه در قسمت. بعدي خود اقدام نمائيد

  :استفاده باشد قابل به سادگي در دسترس و VS.NET 2010ي جديد در  نمائيد تا در حين ايجاد يك پروژه
C:\Users\Vahid\Documents\Visual Studio 2010\Templates\ProjectTemplates\Silverlight\Mvvm 

  

    
  هاي برنامه ساختار پوشه –۷شكل   نمايي از برنامه در حال اجرا –۶شكل 

  

View برنامه اول  
  

آن به  DataContextبرنامه اضافه شده و سپس  ViewModelبرنامه ابتدا ارجاعي به فضاي نام  viewدر    
  .تنظيم گرديده است ViewModelاين 

MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication49.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
      "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"  
    xmlns:vm="clr-namespace:SilverlightApplication49.ViewModels"  
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
 
    <UserControl.Resources> 
        <vm:MainViewModel  x:Key="MainViewModel" /> 
    </UserControl.Resources> 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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    <UserControl.DataContext> 
        <Binding Source="{StaticResource MainViewModel}" /> 
    </UserControl.DataContext> 
 
    <StackPanel x:Name="LayoutRoot" 
                Background="White"> 
 
        <TextBox Text="Enter your name" 
                 x:Name="MyTextBox" 
                 Margin="10" /> 
 
        <Button Content="Say Hello" 
          Command="{Binding SayHelloCommand}" 
          CommandParameter="{Binding ElementName=MyTextBox, Path=Text}" 
                Margin="10" /> 
 
        <Button Content="{Binding Counter}" 
                Command="{Binding IncreaseCounterCommand}" 
                Margin="10" /> 
    </StackPanel> 
</UserControl> 

  
در  SayHelloCommandي اول به  مشخص است، دكمه Viewاين  Xamlهمانطور كه در كدهاي   

ViewModel  مقيد)bind ( شده است و مقدار عبارت وارد شده درMyTextBox  را به عنوان پارامتر ارسال
  . خواهد نمود

  .گردد تامين مي Counterمقيد شده و برچسب آن از خاصيت  IncreaseCounterCommandي دوم به  دكمه   
  

ViewModel برنامه اول  
  

مورد  Viewاند و سپس خواصي كه در  اضافه شده Toolkitبرنامه، ابتدا دو فضاي نام اين  ViewModelدر    
  .اند معرفي گرديده Publicگيرند، به صورت  استفاده قرار مي

  
MainViewModel.cs  

using System.ComponentModel; 
using System.Windows; 
using GalaSoft.MvvmLight.Command; 
 
 
namespace SilverlightApplication49.ViewModels 
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    public class MainViewModel : INotifyPropertyChanged 
    { 
        #region Counter 
        public const string CounterPropertyName = "Counter"; 
 
        private int _counter; 
 
        public int Counter 
        { 
            get 
            { 
                return _counter; 
            } 
 
            set 
            { 
                if (_counter == value) 
                { 
                    return; 
                } 
 
                _counter = value; 
                RaisePropertyChanged(CounterPropertyName); 
                SayHelloCommand.RaiseCanExecuteChanged(); 
            } 
        } 
        #endregion 
 
        public RelayCommand<string> SayHelloCommand 
        { 
            get; 
            private set; 
        } 
 
        public MainViewModel() 
        { 
            SayHelloCommand = new RelayCommand<string>( 
                m => MessageBox.Show("Hello, " + m), 
                m => _counter % 2 == 0); 
 
            #region Hidden 
 
            IncreaseCounterCommand = new RelayCommand(() => 
            { 
                Counter++; 
            }); 
 
            #endregion 
        } 
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        #region INPC 
        public event PropertyChangedEventHandler PropertyChanged; 
 
        public void RaisePropertyChanged(string propertyName) 
        { 
            if (PropertyChanged != null) 
            { 
                PropertyChanged(this,  
                     new PropertyChangedEventArgs(propertyName)); 
            } 
        } 
        #endregion 
 
        #region Hidden 
 
        public RelayCommand IncreaseCounterCommand 
        { 
            get; 
            private set; 
        } 
 
        #endregion 
 
    } 
} 

  
منعكس گردد، اينترفيس  Viewبايد در  Counterاز آنجائيكه تغيير در مقدار  ViewModelدر اين    

INotifyPropertyChanged سپس دو نوع . پياده سازي گرديده استCommand يك (توان مشاهده كرد  را مي
). كند را پردازش مي Viewدريافتي از  CommandParameterرا كه  آن Genericنوع ساده و يك نوع 

باشند كه در اينجا با كمك  مي canExecuteو  execute، به ترتيب  RelayCommandي  هاي سازنده آرگومان
lambda expressions ها را با متدهاي معادلي جايگزين  توان آن ورت تمايل مياند؛ بديهي است در ص معرفي شده

  .كرد
وجود داشت بايد با كمك متد  canExecuteي مجدد شرط قسمت  اگر نياز به محاسبه   

RaiseCanExecuteChanged  همانندSayHelloCommand.RaiseCanExecuteChanged  ،معرفي شده
، از  WPFيلورلايت ضروري است، زيرا برخلاف هاي س فراخواني اين مورد در برنامه( عمل نمود 

CommandManager در . محروم است و حالات رخدادها را بايد به اين صورت مديريت نمودWPF  اين ،
 RaiseCanExecuteChangedگيرد و نيازي به فراخواني  ي مجدد به صورت خودكار صورت مي محاسبه
  ).نيست
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  Messengerبررسي  -مثال دوم 

  
خواهيم  برنامه با يكديگر در ارتباط باشند اما نمي ViewModelsها يا  Viewشود تا  از اوقات نياز مي گاهي   
براي نمونه در مثال . هاي خودكار را پديد آوريم ي آزمون ها را به يكديگر گره زده و مشكلات نگهداري و تهيه آن

ها  را نمايش داده و پس از انتخاب يكي از آن، قصد داريم ليستي از محصولات )۹و  ۸هاي  شكل(دوم فصل جاري 
نمايش يك صفحه . ي جديد ويرايش محصول نمايان گردد ي ويرايش، صفحه توسط كاربر و كليك بر روي دكمه

نبايد هيچ ارجاعي  ViewModelگويد  است كه مي M-V-VMبرخلاف اصول  ViewModelجديد از داخل يك 
كلاس  MVVM Light Toolkitبراي اين منظور . خود نگه داري كندهاي بصري را در  ها يا كنترل Viewاز 

Messenger در اينجا يك كلاس، پيغامي را به همراه شيءايي ارسال كرده و كلاس ديگر . را تدارك ديده است
بين دو شيء  Mediatorاين كلاس درحقيقت الگوي (تواند به اين ارسال گوش فراداده و عكس العمل نشان دهد  مي

  ).كند را بدون داشتن ارجاعي از هر كدام پياده سازي مي
  

    
  هاي برنامه دوم فصل ها و فايل ساختار پوشه - ۹شكل   نمايي از برنامه دوم فصل در حال اجرا –۸شكل 

  

  مدل برنامه دوم
  

باشد كه از دو خاصيت عمومي توضيح و تعداد آن محصول  ي دوم فصل، كلاس محصولات مي مدل برنامه   
  ):Product.cs(نمائيد  را در ادامه ملاحظه مي كدهاي آن وتشكيل شده است 

Product.cs  

using System.ComponentModel; 
 
namespace SilverlightApplication50.Models 
{ 
    public class Product : INotifyPropertyChanged 
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    { 
        private int _quantity; 
        public int Quantity 
        { 
            set 
            { 
                _quantity = value; 
                if (PropertyChanged == null) return; 
                onPropertyChanged("Quantity"); 
            } 
            get { return _quantity; } 
        } 
 
        private string _description; 
        public string Description 
        { 
            set 
            { 
                _description = value; 
                if (PropertyChanged == null) return; 
                onPropertyChanged("Description"); 
            } 
            get { return _description; } 
        } 
 
        #region INotifyPropertyChanged Members 
 
        public event PropertyChangedEventHandler PropertyChanged; 
        private void onPropertyChanged(string propertyName) 
        { 
            if (PropertyChanged == null) return; 
            PropertyChanged(this,  
               new PropertyChangedEventArgs(propertyName)); 
        } 
        #endregion 
    } 
} 

 

ViewModel  ها وView هاي متناظر برنامه دوم  
  

 ProductsViewModelكدهاي كلاس . تشكيل شده است ViewModelبه همراه دو  Viewبرنامه دوم از دو    
  .آن را در ادامه مشاهده خواهيد كرد
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. يك سري محصول در ليست نمايشي برنامه ظاهر خواهند شد Itemsاز طريق خاصيت عمومي    

EditCommand ي  جهت عكس العمل نشان دادن به كليك بر روي دكمهEdit   درView  متناظر اين
ViewModel ايجاد شده است.  

  
ProductsViewModel.cs  

using System.Collections.ObjectModel; 
using GalaSoft.MvvmLight.Command; 
using GalaSoft.MvvmLight.Messaging; 
using SilverlightApplication50.Models; 
 
namespace SilverlightApplication50.ViewModels 
{ 
    public class ProductsViewModel 
    { 
        public ProductsViewModel() 
        { 
            //Add some dummy products 
            Items = new ObservableCollection<Product> 
              { 
                new Product { Description="Product #1", Quantity=12}, 
                new Product { Description="Product #2", Quantity=42}, 
                new Product { Description="Product #3", Quantity=7} 
              }; 
 
            //Respond to the events 
            EditCommand = new RelayCommand<Product>( 
                product => //selected item 
                { 
                    if (product == null) return; 
                    Messenger.Default.Send(product, "edit product"); 
                }); 
        } 
 
        public ObservableCollection<Product> Items { get; private set; } 
 
        public RelayCommand<Product> EditCommand 
        { 
            get; 
            private set; 
        } 
    } 
} 

  
است كه توسط آن يك شيء  Messenger.Default.Sendسطر مربوط به  ViewModelي جديد اين  نكته   

اي كه مشترك دريافت  هر گوش فرا دهنده. ارسال خواهد شد) آرگومان دوم آن(انتخابي با يك كليد منحصربفرد 
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ها با  را دريافت خواهد كرد و ساير گوش فرا دهنده هاي آن باشد، پيغامهاي اين كليد منحصربفرد شده  پيغام
  .نمايند كليدهاي ديگري غير از آن، اين پيغام را دريافت نمي

. است Productاز نوع  RelayCommandي ديگري كه در اينجا سبب كاهش كد نويسي ما گرديده است،  نكته   
كار ارسال اين شيء انتخابي را عهده دار خواهد  Viewدر تعريف شده  CommandParameterبه اين صورت 

همانند (شد و به اين صورت نيازي به تعريف يك خاصيت عمومي مجزا جهت دريافت آيتم انتخاب شده، نيست 
  ).مثال فصل دوم

  
  :باشد به شرح زير مي ViewModelمتناظر با اين ) View )ProductsView.xamlكدهاي    

ProductsView.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication50.Views.ProductsView" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
     "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"  
    xmlns:vm="clr-namespace:SilverlightApplication50.ViewModels"  
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
 
    <UserControl.Resources> 
        <vm:ProductsViewModel x:Key="viewModel" /> 
    </UserControl.Resources> 
    <Grid DataContext="{Binding Source={StaticResource viewModel}}"> 
        <ListBox Height="254"  
                 HorizontalAlignment="Left" Margin="12,12,0,0"  
                 x:Name="lstItems" 
                 ItemsSource="{Binding Items}"                  
                 VerticalAlignment="Top" Width="169" > 
            <ListBox.ItemTemplate> 
                <DataTemplate> 
                    <StackPanel Orientation="Horizontal"> 
                        <TextBlock Margin="2" 
                                   Text="{Binding Description}" /> 
                        <TextBlock Margin="0 2" 
                                   Text="[" /> 
                        <TextBlock Margin="2" 
                                   Text="{Binding Quantity}" /> 
                        <TextBlock Margin="0 2" 
                                   Text="]" /> 
                    </StackPanel> 
                </DataTemplate> 
            </ListBox.ItemTemplate> 
        </ListBox> 
        <Button Content="Edit" Height="23"  
                HorizontalAlignment="Left" Margin="12,277,0,0"  

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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                Command="{Binding EditCommand}" 

                CommandParameter= 
                "{Binding ElementName=lstItems, Path=SelectedItem}" 
                VerticalAlignment="Top" Width="75" /> 
    </Grid> 
</UserControl> 

  
   ProductsView  اولينView  مجموعه جاري است كه دارايCode behind باشد و اين مورد جزو موارد  مي

  :رود به شمار مي Viewيك  Code behindمجاز كد نويسي در 
ProductsView  

using GalaSoft.MvvmLight.Messaging; 
using SilverlightApplication50.Models; 
namespace SilverlightApplication50.Views 
{ 
    public partial class ProductsView 
    { 
        public ProductsView() 
        { 
            Messenger.Default.Register<Product>(this, 
                "edit product", 
                x => 
                { 
                    var selectedItem = x; 
                    if (selectedItem == null) return; 
                    var win1 = new ProductsEditWindow(); 
                    Messenger.Default.Send(selectedItem, "doEdit"); 
                    win1.Show(); 
                } 
                ); 
            InitializeComponent(); 
        } 
    } 
} 

  
 editهاي رسيده  باشد كه به پيغام مي Messenger.Default.Registerتنها كدي كه در اينجا تعريف شده است،    

product اگر پيغامي با اين شرط دريافت شد، پنجره جديد ويرايش اطلاعات را ايجاد كرده، آيتم . دهد گوش فرا مي
و سپس پنجره را ) doEditبا نام  Messenger.Default.Send(كند  آن ارسال مي ViewModelبه  انتخابي را

  .هاي برنامه به يكديگر، خواهيم داشت به اين صورت تبادل اطلاعاتي را بدون گره خوردگي لايه. نمايش خواهد داد
  :شود استفاده مي بعدبرنامه به صورت  MainWindowدر   ViewModelاز اين   
  

MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication50.MainPage" 
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    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
    "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"  
    xmlns:vm="clr-namespace:SilverlightApplication50.Views"  
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White"> 
        <vm:ProductsView /> 
    </Grid> 
</UserControl> 

  
   ViewModel  صفحه ويرايش اطلاعات)ProductsEditViewModel.cs (به شرح زير است:  

ProductsEditViewModel.cs  

using System.ComponentModel; 
using GalaSoft.MvvmLight.Command; 
using GalaSoft.MvvmLight.Messaging; 
using SilverlightApplication50.Models; 
 
namespace SilverlightApplication50.ViewModels 
{ 
    public class ProductsEditViewModel : INotifyPropertyChanged 
    { 
        public ProductsEditViewModel() 
        { 
            EditCommand = new RelayCommand( 
                () => 
                    Messenger.Default.Send("CloseEdit") 
                    ); 
 
            Messenger.Default.Register<Product>(this, 
               "doEdit", 
                x => 
                { 
                    SelectedProduct = x; 
                }); 
        } 
 
        private Product _selectedProduct; 
        public Product SelectedProduct 
        { 
            set 
            { 
                _selectedProduct = value; 
                if (PropertyChanged == null) return; 
                onPropertyChanged("SelectedProduct"); 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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            } 

            get { return _selectedProduct; } 
        } 
 
        public RelayCommand EditCommand 
        { 
            get; 
            private set; 
        } 
 
        #region INotifyPropertyChanged Members 
 
        public event PropertyChangedEventHandler PropertyChanged; 
        private void onPropertyChanged(string propertyName) 
        { 
            if (PropertyChanged == null) return; 
            PropertyChanged(this,  
                  new PropertyChangedEventArgs(propertyName)); 
        } 
        #endregion 
    } 
} 

  
و  TextBoxهاي  ترلبه كن bindرا جهت  SelectedProductيك خاصيت عمومي به نام  ViewModelاين   

EditCommand  را جهت بستن اين پنجره ويرايش در اختيارView دهد متناظر خود قرار مي.  
هاي  به پيغام Messengerي خود با كمك كلاس  در سازنده ViewModelكنيد اين  همانطور كه ملاحظه مي   

doEdit ه ها را ب دهد و در صورت دريافت پيغامي، آن برنامه گوش فرا ميSelectedProduct  كلاس انتساب
  .برنامه جهت ارسال پيغام بسته شدن پنجره تعريف شده است EditCommand. خواهد داد

  
  :باشد متناظر با اين كلاس به شرح زير مي) View )ProductsEditWindow.xamlكدهاي    

ProductsEditWindow.xaml  

<controls:ChildWindow  
x:Class="SilverlightApplication50.Views.ProductsEditWindow"             
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"  
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"  
xmlns:controls="clr-namespace:System.Windows.Controls;assembly=System.Windows.Controls"  
xmlns:vm="clr-namespace:SilverlightApplication50.ViewModels"  
           Width="400" Height="142"  
           Title="ProductsEditWindow"> 
    <controls:ChildWindow.Resources> 
        <vm:ProductsEditViewModel x:Key="viewModel" /> 
    </controls:ChildWindow.Resources> 
 
    <Grid x:Name="LayoutRoot" Margin="2"  
          DataContext="{Binding Source={StaticResource viewModel}}"> 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
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        <Grid.ColumnDefinitions> 
            <ColumnDefinition Width="86" /> 
            <ColumnDefinition Width="*" /> 
        </Grid.ColumnDefinitions> 
        <Grid.RowDefinitions> 
            <RowDefinition Height="Auto"/> 
            <RowDefinition Height="Auto" /> 
            <RowDefinition Height="Auto" /> 
        </Grid.RowDefinitions> 
 
        <TextBlock Text="Description"  HorizontalAlignment="Left"  
                   Margin="5" VerticalAlignment="Top" /> 
        <TextBlock Text="Quantity" Grid.Row="1" 
                   HorizontalAlignment="Left"  
                   Margin="5" VerticalAlignment="Top" /> 
        <TextBox Grid.Column="1"    
            Text="{Binding SelectedProduct.Description, Mode=TwoWay}"   
            HorizontalAlignment="Stretch" Margin="5"   
            VerticalAlignment="Top" Width="auto" /> 
        <TextBox Grid.Column="1"  
           Text="{Binding SelectedProduct.Quantity, Mode=TwoWay}"  
           Grid.Row="1"  HorizontalAlignment="Stretch" Margin="5"   
           VerticalAlignment="Top" Width="auto" /> 
        
        <Button Content="Edit"  
              Grid.Row="2" Command="{Binding EditCommand}"   
              HorizontalAlignment="Left" Margin="5"   
              VerticalAlignment="Top" Width="75" /> 
    </Grid> 
</controls:ChildWindow> 

  
هاي  ختصري است كه تنها كار بستن پنجره را عهده دار هستند و به پيغامنيز داراي كدهاي م Viewاين    

CloseEdit دهند برنامه گوش فرا مي:  
ProductsEditWindow.xaml.cs  

using GalaSoft.MvvmLight.Messaging; 
 
namespace SilverlightApplication50.Views 
{ 
    public partial class ProductsEditWindow 
    { 
        public ProductsEditWindow() 
        { 
            Messenger.Default.Register<string>( 
                "CloseEdit", 
                x => this.Close()); 
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            InitializeComponent(); 

        } 
    } 
} 

  

  Blendabilityبررسي  -مثال سوم 
  

 NET.يكي از مديران ارشد تيم ( Scottguهاي  Tweetقصد داريم اطلاعات ) ۱۱و  ۱۰هاي  شكل(در اين مثال    

Framework ( را از يكFeed مشكلي كه اين نوع مسايل دارند، وابستگي به يك سرويس . تهيه شده نمايش دهيم
به . با آن سبب كندي طراحي گرددخارجي است كه ممكن است در حين طراحي در دسترس نباشد يا كار كردن 

) Expression Blendچه در طراح ويژوال استوديو و يا در (همين جهت نياز است تا بتوان براي حالت طراحي 
با كمك خاصيت  MVVM Light Toolkitدر . يك سري اطلاعات آزمايشي را توليد كرد

IsInDesignModeStatic ل اجرا است و يا در حال طراحي و سپس بر توان تشخيص داد كه آيا برنامه در حا مي
  .هاي خود داده زمان طراحي را ايجاد نمود ViewModelتوان براي  اين اساس مي

  

  
  

  هاي برنامه سوم ها و فايل ساختار پوشه -۱۱شكل   نمايي از برنامه سوم در حال اجرا -۱۰شكل 

  

  مدل برنامه سوم
  

  :توان نمايش داد مي بعدرا با كمك كلاس  Tweetساختار يك    
Tweet.cs  

using System; 
 



 MVVM Light Toolkit آشنايي با -١١ فصل
 

٢٢٦

namespace SilverlightApplication51.Models 
{ 
    public class Tweet 
    { 
        public DateTime CreatedAt { get; set; } 
        public string Text { get; set; } 
    } 
} 

 در .را تهيه نمود Tweetsمربوطه را دريافت و ليستي از   RSS Feedسپس نياز است تا بتوان اطلاعات    
Silverlight  امكان خواندن اطلاعاتFeed ي استفاده از آن  هاي استاندارد به صورت توكار وجود دارد كه نحوه

نياز  System.ServiceModel.Syndication اسمبلي استاندارد ارجاعي به(نمائيد  را در كلاس بعد مشاهده مي
  ):خواهد بود

  
LoadFeed.cs  

using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.IO; 
using System.Net; 
using System.ServiceModel.Syndication; 
using System.Xml; 
//add a ref. to System.ServiceModel.Syndication 
 
namespace SilverlightApplication51.Models 
{ 
    public class LoadFeed 
    { 
 
        public IList<Tweet> TweetList { set; get; } 
        public event EventHandler LoadComplete; 
 
        public void LoadTweets(string url) 
        { 
            var wc = new WebClient(); 
            wc.OpenReadCompleted += wc_OpenReadCompleted; 
            var feedUri = new Uri(url, UriKind.Absolute); 
            wc.OpenReadAsync(feedUri); 
        } 
 
        private void wc_OpenReadCompleted(object sender, 
                     OpenReadCompletedEventArgs e) 
        { 
            if (e.Error != null) 
            { 
                //Error in Reading Feed. Try Again later!! 
                return; 
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            } 

 
            using (Stream s = e.Result) 
            { 
                SyndicationFeed feed; 
                TweetList = new List<Tweet>(); 
 
                using (XmlReader reader = XmlReader.Create(s)) 
                { 
                    feed = SyndicationFeed.Load(reader); 
                    foreach (SyndicationItem item in feed.Items) 
                    { 
                        TweetList.Add( 
                            new Tweet 
                                { 
                                CreatedAt = item.PublishDate.DateTime, 
                                Text = item.Summary.Text 
                                } 
                            ); 
                    } 
                } 
            } 
 
            LoadComplete.Invoke(sender,e); 
        } 
    } 
} 

  

ViewModel برنامه سوم  
  

برنامه  Viewدر اختيار  TweetItemsدريافت شده، خاصيت عمومي  Tweetهاي  جهت نمايش ليستي از آيتم   
نيز تعريف شده است كه كار واكنش نشان دادن  stringاز نوع  RelayCommandهمچنين يك . قرار خواهد گرفت

مرتبط و سپس اجراي عمليات دريافت  TextBox، دريافت آدرس وارد شده در  Fetchي  به كليك بر روي دكمه
  .را برعهده دارد Feedاطلاعات 

TweetsViewModel.cs  

using System; 
using System.Collections.ObjectModel; 
using System.ComponentModel; 
using GalaSoft.MvvmLight; 
using GalaSoft.MvvmLight.Command; 
using SilverlightApplication51.Models; 
 
namespace SilverlightApplication51.ViewModels 
{ 
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    public class TweetsViewModel : INotifyPropertyChanged 
    { 
        private readonly ObservableCollection<Tweet> _tweetItems = 
            new ObservableCollection<Tweet>(); 
 
        public ObservableCollection<Tweet> TweetItems 
        { 
            get 
            { 
                return _tweetItems; 
            } 
        } 
 
        public TweetsViewModel() 
        { 
            DoFetch = new RelayCommand<string>(loadTweetItems); 
 
            if (ViewModelBase.IsInDesignModeStatic) 
            { 
              _tweetItems.Add(new Tweet {  
                   Text = "Item1", CreatedAt = DateTime.Now }); 
                _tweetItems.Add(new Tweet {  
                     Text = "Item2", CreatedAt = DateTime.Now }); 
                _tweetItems.Add(new Tweet {  
                     Text = "Item3", CreatedAt = DateTime.Now }); 
                _tweetItems.Add(new Tweet {  
                     Text = "Item4", CreatedAt = DateTime.Now }); 
                _tweetItems.Add(new Tweet {  
                     Text = "Item5", CreatedAt = DateTime.Now }); 
            } 
        } 
 
        public RelayCommand<string> DoFetch { get; private set; } 
 
        private LoadFeed _loadFeed; 
        void loadTweetItems(string url) 
        { 
            if (string.IsNullOrEmpty(url)) return; 
 
            BusyIndicatorIsBusy = true; 
 
            _loadFeed = new LoadFeed(); 
            _loadFeed.LoadComplete += tweetItems_LoadComplete; 
            _loadFeed.LoadTweets(url); 
        } 
 
        void tweetItems_LoadComplete(object sender, EventArgs e) 
        { 
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            if (_loadFeed.TweetList == null) return; 

            _tweetItems.Clear(); 
            foreach (var tweetItem in _loadFeed.TweetList) 
            { 
                _tweetItems.Add(tweetItem); 
            } 
 
            BusyIndicatorIsBusy = false; 
        } 
 
        private bool _busyIndicatorIsBusy; 
        public bool BusyIndicatorIsBusy 
        { 
           set 
            { 
                _busyIndicatorIsBusy = value; 
                if (PropertyChanged == null) return; 
                onPropertyChanged("BusyIndicatorIsBusy"); 
            } 
            get { return _busyIndicatorIsBusy; } 
        } 
 
        public event PropertyChangedEventHandler PropertyChanged; 
        private void onPropertyChanged(string propertyName) 
        { 
            if (PropertyChanged == null) return; 
            PropertyChanged(this,  
                  new PropertyChangedEventArgs(propertyName)); 
        } 
    } 
} 

  
 ViewModelBase.IsInDesignModeStaticاستفاده از خاصيت  ViewModelي جديد اين  تنها نكته   
در حالت طراحي، يك سري اطلاعات پيش فرض كمكي  Viewبا كمك اين خاصيت، براي مشاهده بهتر . باشد مي

در حالت طراحي كه اطلاعات اصلي خود را بايد از يك  Viewبه اين صورت كار كردن با اين . شود تهيه مي
  ).بعدشكل (واهد شد سرويس خارجي دريافت كند بسيار ساده خ
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  .هاي آزمايشي حالت طراحي برنامه سوم به همراه نمايش داده Viewنمايي از حالت طراحي  –۱۲شكل 

View برنامه سوم  
  
  :باشند برنامه به شرح زير مي ViewModelمتناظر با  Viewكدهاي   

TweetsList.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication51.Views.TweetsList" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
       "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"  
    xmlns:vm="clr-namespace:SilverlightApplication51.ViewModels"  
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"  
    xmlns:toolkit="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation/toolkit"> 
    <UserControl.Resources> 
        <vm:TweetsViewModel x:Key="viewModel" /> 
    </UserControl.Resources> 
    <Grid DataContext="{Binding Source={StaticResource viewModel}}"  
          MinHeight="100" MinWidth="350"> 
        <Grid.RowDefinitions> 
            <RowDefinition Height="Auto" /> 
            <RowDefinition Height="*" /> 
        </Grid.RowDefinitions> 
        <toolkit:BusyIndicator  
             VerticalAlignment="Center" HorizontalAlignment="Center" 
            IsBusy="{Binding BusyIndicatorIsBusy}" DisplayAfter="0"> 
            <StackPanel Grid.Row="0" Orientation="Horizontal"> 
                <TextBlock Margin="5" Text="Tweet Feed:"/> 
                <TextBox Margin="5" Name="txtUrl" Width="240" 
                     Text="http://feeds.feedburner.com/ScottguFeed"/> 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation/toolkit
http://feeds.feedburner.com/ScottguFeed
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                <Button Margin="5" Content="Fetch" Width="80"  

             Command="{Binding DoFetch}"  
             CommandParameter="{Binding ElementName=txtUrl, Path=Text}" 
                    /> 
            </StackPanel> 
        </toolkit:BusyIndicator> 
 
        <ListBox Margin="5" ItemsSource="{Binding TweetItems}"  
                 ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Disabled" 
                 Grid.Row="1" > 
            <ListBox.ItemTemplate> 
                <DataTemplate> 
                    <Border Margin="5" CornerRadius="6"   
                          BorderThickness="5" BorderBrush="#FF520808" > 
                        <StackPanel Margin="5"> 
                           <TextBlock  Text="{Binding CreatedAt}"  /> 
                           <TextBlock TextWrapping="Wrap"  
                                        Text="{Binding Text}" /> 
                        </StackPanel> 
                    </Border> 
                </DataTemplate> 
            </ListBox.ItemTemplate> 
        </ListBox> 
    </Grid> 
</UserControl> 

  
مقيد شده به  CommandParameterاز طريق  txtUrlنمائيد، متن وارد شده در  همانطور كه ملاحظه مي   

   .هد شدمنتقل خوا) DoFetch(تعريف شده  RelayCommand، به )txtUrl(اين كنترل بصري  Textخاصيت 
نيز  Feedنيز جهت نمايش لطفا منتظر بمانيد در حين دريافت اطلاعات  BusyIndicatorدر اين مثال از كنترل    

كار نمايش و يا مخفي شدن آن به كمك . است Silverlight toolkitي  اين كنترل جزو مجموعه. شده است استفاده
شده است  Bindبرنامه  ViewModelي در شود كه به خاصيت متناظر آن مديريت مي IsBusyخاصيت 

هاي برنامه به عنوان محتواي كنترل  اي از كنترل اگر مجموعه). BusyIndicatorIsBusyخاصيت (
BusyIndicator  معرفي شوند، اين مجموعه تا پايان كار و تنظيم خاصيتIsBusy  بهTrue  غيرفعال خواهند ،

بهتر است براي افزوده شدن . عنوان محتواي آن معرفي گرديده است به StackPanelبراي مثال در اينجا يك . بود
كشيده و بر روي  VS.NETاز جعبه ابزار را ، اين كنترل BusyIndicatorخودكار ارجاعات لازم جهت نمايش 

  :ي اصلي برنامه خواهيم داشت  در صفحه Viewدر پايان براي استفاده از اين  .كنيمفرم برنامه رها 
  

MainPage.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication51.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
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    xmlns:mc= 
    "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"  
    xmlns:vm="clr-namespace:SilverlightApplication51.Views"  
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="500"> 
    <Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White"> 
        <vm:TweetsList /> 
    </Grid> 
</UserControl> 

  

  EventToCommandبررسي  -مثال چهارم 
  

يك رخداد را نيز به  EventArgsشود تا اطلاعات  و يا سيلورلايت نياز مي WPFهاي  گاهي از اوقات در برنامه   
ICommand براي مثال تعريف يك . ارسال كردRelayCommand  از نوعDragEventArgs  جهت مديريت
 MVVMبه  EventToCommandاين قابليت تحت عنوان .  ViewModelدر  drag & dropهاي  بهتر رخداد

Light Toolkit  هاي  اضافه شده است كه از كتابخانهExpression blend هاي آن به ارث رسيده و توانمندي  
  ).كند آن استفاده مي System.Windows.Interactivity.dllي  در اصل از كتابخانه(است  

   EventToCommand را به هر نوع  توان آن رفتاري است كه ميFrameworkElement  يك (اضافه كرد
  ). را به رابط كاربر برنامه افزود ايي كه بتوان آن مستطيل، يك تصوير، هر نوع كنترلي و كلا هر نوع شيء

برنامه تا حد امكان نبايد اطلاعاتي از رابط كاربر  MVVM  ،ViewModelكه مطابق اصول  بايد درنظر داشت   
بنابراين حين استفاده از قابليت . سازد را مشكل مي هاي واحد آن ي آزمون داشته باشد؛ زيرا اين امر امكان تهيه

EventToCommand بهتر است به اين نكته نيز توجه داشت.  
  :ما اضافه شوند Xamlن قابليت ابتدا فضاهاي نام زير بايد به براي استفاده از اي   

XAML  

xmlns:i= 
"clr-namespace:System.Windows.Interactivity;assembly=System.Windows.Interactivity" 
xmlns:cmd= 
"clr-namespace:GalaSoft.MvvmLight.Command;assembly=GalaSoft.MvvmLight.Extras" 

  :تواند باشد به صورت زير مي Viewي از تعريف آن در يك ا سپس نمونه
XAML  

<Rectangle Fill="White" 
           Stroke="Black" 
           Width="200" Height="100"> 
    <i:Interaction.Triggers> 
        <i:EventTrigger EventName="MouseEnter"> 
            <cmd:EventToCommand Command="{Binding MyCommand, 
                                          Mode=OneWay}" 
               CommandParameter="{Binding Text, 

http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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                                  ElementName=MyTextBox, 

                                  Mode=OneWay}" 
               PassEventArgsToCommand="True" 
               MustToggleIsEnabledValue="True" /> 
        </i:EventTrigger> 
    </i:Interaction.Triggers> 
</Rectangle> 

  
  :توان عمل كرد به صورت زير مي ViewModelو در ادامه براي گوش فرا دادن به رخدادهاي آن در يك    

C#  

public  RelayCommand<MouseEventArgs>  MyCommand { get; private set; } 
public MainViewModel() 
{ 
    MyCommand = new RelayCommand<MouseEventArgs>(e =>{ 
        // e is of type MouseEventArgs 
    }); 
} 

  

 معرفي مثال چهارم

  
 listBoxبر روي يك  drag & dropهايي را كه از طريق  ايلي ف در اين برنامه قصد داريم نام و مسير پوشه   

هاي جديد  ، يكي از ويژگي Drag & dropپشتيباني از  ).۱۴و  ۱۳هاي  شكل(شوند، نمايش دهيم  كشيده و رها مي
Silverlight 4 است.  

  

     مدل مثال چهارم
  

  :باشد مي listBoxه بر روي هاي كشيده و رها شد اين مدل ساده بيانگر ساختار اطلاعات نمايشي فايل
FileData.cs  

namespace SilverlightApplication52.Models 
{ 
    public class FileData 
    { 
        public string Name { set; get; } 
        public long Length { set; get; } 
    } 
} 

  



 MVVM Light Toolkit آشنايي با -١١ فصل
 

٢٣٤

  
  

  هاي مثال چهارم ها و فايل ساختار پوشه –۱۴شكل   نمايي از برنامه چهارم در حال اجرا –۱۳شكل 
  

View مثال چهار  
  

را به  آن AllowDropايي قرار داده و سپس خاصيت  User controlرا بر روي  listBoxيك  Viewدر اين    
true ايم تنظيم كرده.  

  
DragDrop.xaml  

<UserControl x:Class="SilverlightApplication52.Views.DragDrop" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
      "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"  
    xmlns:i= 
"clr-namespace:System.Windows.Interactivity;assembly=System.Windows.Interactivity"  
    xmlns:cmd= 
"clr-namespace:GalaSoft.MvvmLight.Command;assembly=GalaSoft.MvvmLight.Extras.SL4"  
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <StackPanel> 
        <TextBlock 
            Text="Drag and drop example" 
            FontWeight="Bold" 
            FontSize="16" 
            Margin="5" 
            HorizontalAlignment="Center" /> 
        <ListBox AllowDrop="True" MinHeight="300"  
                 ItemsSource="{Binding FilesList}" Margin="5"> 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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            <i:Interaction.Triggers> 

                <i:EventTrigger 
                    EventName="Drop"> 
                    <cmd:EventToCommand 
                        Command="{Binding DropCommand, 
                                          Mode=OneWay}" 
                        PassEventArgsToCommand="True" 
                        MustToggleIsEnabledValue="True" /> 
                </i:EventTrigger> 
            </i:Interaction.Triggers> 
            <ListBox.ItemTemplate> 
                <DataTemplate> 
                    <StackPanel Orientation="Horizontal"> 
                        <TextBlock Text="{Binding Name}" /> 
                        <TextBlock Text=" [" /> 
                        <TextBlock Text="{Binding Length}" /> 
                        <TextBlock Text="]" /> 
                    </StackPanel> 
                </DataTemplate> 
            </ListBox.ItemTemplate> 
        </ListBox> 
    </StackPanel> 
</UserControl> 

  
پيشتر  EventToCommandجهت تعريف  Interaction.Triggersدر مورد تعريف فضاهاي نام مرتبط با   

  .نمائيد ملاحظه مي Dropتوضيح داده شد و اينجا مثالي ديگر از اين دست را جهت رخداد 
اين هم يك روش تعريف (كند  خود را از طريق كدهاي زير دريافت مي bindingاطلاعات  Viewاين   

DataContext است:(  
DragDrop.xaml.cs  

using SilverlightApplication52.ViewModels; 
 
namespace SilverlightApplication52.Views 
{ 
    public partial class DragDrop 
    { 
        public DragDrop() 
        { 
            InitializeComponent(); 
            this.DataContext = new DragDropViewModel(); 
        } 
    } 
} 
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ViewModel مثال چهارم  
  
  :به شرح زير هستند Dropبرنامه جهت گوش فرا دادن به رخداد  ViewModelكدهاي    

DragDropViewModel.cs  

using System.Collections.ObjectModel; 
using System.IO; 
using System.Linq; 
using System.Windows; 
using System.Windows.Shapes; 
using GalaSoft.MvvmLight.Command; 
using SilverlightApplication52.Models; 
namespace SilverlightApplication52.ViewModels 
{ 
    public class DragDropViewModel 
    { 
        public ObservableCollection<FileData> FilesList { get; private set; } 
        public RelayCommand<DragEventArgs> DropCommand  { get; private set; } 
        public DragDropViewModel() 
        { 
            DropCommand = new RelayCommand<DragEventArgs>(dropped); 
            FilesList = new ObservableCollection<FileData>(); 
        } 
 
        private void dropped(DragEventArgs e) 
        { 
            if (e.Data == null) return; 
            var files = e.Data.GetData(DataFormats.FileDrop) as FileInfo[]; 
            if (files == null) return; 
 
            foreach (var file in files) 
            { 
                var fileData = new FileData 
                { 
                    Name = file.Name, 
                    Length = file.Length  
                }; 
 
                var any = FilesList.FirstOrDefault( 
                    x => x.Length == fileData.Length  
                        && x.Name == fileData.Name); 
                if (any == null) FilesList.Add(fileData); 
            } 
        } 
    } 
} 
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 DragEventArgsتعريف شده و متد آن، اطلاعات  DragEventArgsاز نوع  RelayCommandدر اينجا يك    
توان  به اين صورت مي. كند هاي كشيده و رها شده دريافت مي برنامه جهت دريافت اطلاعات فايل Viewرا از 

ها در اختيار  و نمايش اطلاعات فايل Bindingرا جهت عمليات  را مقدار دهي نمود و آن FilesListخاصيت عمومي 
View گذاشت. 


