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 Silverlight 4هاي اختصاصي  امكانات و ويژگيساير معرفي  – ۱۹فصل 
  
  

  مقدمه
 :معرفي شدند؛ مانند Silverlight 4هاي جديد  تاكنون در لابلاي فصول قبلي كتاب جاري بسياري از ويژگي   

امكانات جديد اعتبار سنجي، امكانات مهيا شده براي پياده  هاي راست به چپ مانند زبان فارسي، پشتيباني از زبان
، بهبودهاي حاصل در عمليات )drag & drop(، پشتيباني از كشيدن و رها كردن  MVVMسازي بهتر الگوي 

Binding هاي جديد،  ، قالبImplicit Style Manager هاي جديد  در اين فصل قصد داريم ساير ويژگي. و غيره
هاي اختصاصي  البته لازم به ذكر است كه معرفي قابليت .را بررسي نمائيم Silverlightاين نگارش از 
Silverlight 4 هايي از  ديگر آن مختص برنامهجديد هاي  در همين فصل پايان نيافته و يك سري از قابليت

Silverlight ها  هاي آتي به آن اند؛ كه در طي فصل است كه جهت اجرا در خارج از مرورگر طراحي و تهيه شده
  .خواهيم پرداخت

  

  RichTextBoxكنترل 
  

ي متني مانند ويرايشگرهاي  ها و يا فراهم آوردن يك جعبه جهت نمايش متوني با امكان قالب بندي ويژه آن   
اين كنترل در دو حالت .  RichTextBoxاضافه شده است به نام  Silverlight 4 اي متن، كنترل جديدي به حرفه

همانند مثال بعد با تنظيم (و حالت فقط خواندني ) معمولي  TextBoxهمانند يك (پيش فرض و قابل ويرايش 
و  Runتنها اشياء  Silverlightهاي قبلي  در نگارش .قابل استفاده است  ،)Trueبه  IsReadOnlyخاصيت 

LineBreak ي متني با قالب بندي ويژه مهيا بودند، اما كنترل  جهت تهيهRichTextBox  اين امكانات را توسعه
نيز  Hyperlink و Bold  ،Italic  ،Underlineاعمال قالبي ويژه به متن، اشياء  براي Spanاشياء . داده است

. مثال بعد مشاهده خواهيد نمود XAMLرا در كدهاي ها  اند كه مثالي از كاربرد آن توسط اين كنترل ارائه شده
براي مثال نمايش ضخيم يك سطر كه قسمتي . ي تو در تو از اين اشياء نيز مهيا است علاوه بر آن امكان استفاده

  .  باشد شده است به كمك بكارگيري تو در توي اين امكانات ميسر مي Italicاز آن 
بايد كمك گرفته  InlineUIContainerاز شيء   ، RichTextBoxدر يك  UIل هاي متداو براي استفاده از كنترل   

  .ذكر گرديده استمثالي از آن در ادامه جهت قرار دادن تصويري در متن . شود
هاي مختلف خود استفاده  براي معرفي متون قسمت Paragraphايي به نام  از شيء RichTextBoxكنترل    
كاربرد . كند را نيز فراهم مي Xamlاين كنترل امكان انتساب يك متن با فرمت  Xamlعلاوه بر آن خاصيت  .كند مي
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ذخيره سازي متن قالب بندي شده در سپس  دريافت و تواند مي )MyRichTxt1.Xamlبراي مثال ( اين خاصيت
  .هاي بعدي باشد جهت بازيابي و نمايشبانك اطلاعاتي 

  

  
  . RichTextBoxهاي كنترل  مثالي از توانايي –۱شكل 

  
  :نمائيد ملاحظه مي بعد XAMLدر ادامه مثالي از كاربرد مفاهيم عنوان شده را در كدهاي    

MainPage.xaml 

<UserControl x:Class="SilverlightApplication77.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
      "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White"> 
        <Border BorderThickness="4" BorderBrush="Bisque"  
                CornerRadius="7"> 
            <RichTextBox  
                                Name="rchTxt" 
                IsReadOnly="True"  TextWrapping="Wrap" 
                VerticalScrollBarVisibility="Visible" 
                FlowDirection="RightToLeft"> 
                <Paragraph TextAlignment="Center"  
                       FontSize="20"    
                       FontFamily="Tahoma">بررسي RichTextBox 
                    <LineBreak/> 
 سطر دوم                    
                    <LineBreak/> 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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                    <Bold>متني ضخيم</Bold> 

                </Paragraph> 
                <Paragraph TextAlignment="Left"> 
                    <Span FontSize="15" Foreground="Brown"  
                               FontWeight="Bold"> 
 قرار دادن تصوير                        
                    </Span> 
                    <InlineUIContainer> 
                        <Image Stretch="None" 
                              Source="Images/Camera.png" /> 
                    </InlineUIContainer> 
                    <LineBreak /> 
                    <Run FontSize="15" FontStyle="Italic"> 
 متني ديگر                        
                    </Run> 
                </Paragraph> 
            </RichTextBox> 
        </Border> 
    </Grid> 
</UserControl> 

 
باشد،  مي Silverlight 4هاي جديد  كه جزو ويژگي RightToLeftبه  FlowDirectionدر اين مثال با تنظيم     

RichTextBox خاصيت . را براي نمايش متون فارسي آماده نموديمTextWrapping  اين كنترل نيز بهWrap 
اگر تعداد سطرهاي نمايشي اين كنترل . تنظيم گرديد تا متون طولاني را بتوان در سطرهاي بعدي ملاحظه نمود

  .تنظيم گردد Visibleآن به  VerticalScrollBarVisibilityزياد است بهتر است تا خاصيت 
شود؛ اما  اي ارائه نمي ني حرفهاين كنترل به صورت پيش فرض به همراه يك نوار ابزار، همانند ويرايشگرهاي مت  

توان ايجاد نمود و هر كدام از اشياء  بديهي است كليه اشياء نامبرده شده را از طريق برنامه نويسي نيز مي
XAML  متناظر با يك شيء ،.NET ي مثالي كامل در مورد پياده سازي اين نوار ابزار،  براي مشاهده. باشند مي

  ):Silverlight 4پياده سازي شده با  Rich Notepadي  برنامه(يد لطفا به آدرس ذيل مراجعه نمائ
http://www.silverlight.net/community/samples/silverlight-4/rich-notepad/ 

 
را  RichTextBoxبراي نمونه فرض كنيد قصد داريم به كمك روال رخداد گردان يك دكمه، متن انتخابي يك    

  :باشند به شرح بعد ميكدهاي اين روال . ضخيم كنيم
C# 

private void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e) 
{ 
   if (!String.IsNullOrEmpty(rchTxt.Selection.Text)) 
   { 
      rchTxt.Selection.ApplyPropertyValue( 
                   TextElement.FontWeightProperty,  
                    FontWeights.Bold); 
    } 
} 

http://www.silverlight.net/community/samples/silverlight-4/rich-notepad


 Silverlight 4 هاي اختصاصي معرفي ساير امكانات و ويژگي – ١٩ فصل
 

٤٢٠

متناظر با وزن قلم را بايد مقدار  Dependency property، يك  ApplyPropertyValueدر اينجا توسط متد    
  .دهي نمود

  

 Microphoneو  Webcamاستفاده از 
  

يسان ي برنامه نو بر اساس تقاضاهاي مكرر جامعه microphoneو همچنين  Webcamامكان استفاده از    
Silverlight لطفا به  )۲شكل ( براي نمايش كاربردي استفاده از اين امكانات. به اين مجموعه اضافه شده است

  .ها دقت بفرمائيد كدهاي بعد و توضيحات آن

  
 . microphoneو  webcamنمايي از طراحي رابط كاربر كار با  –۲شكل 

  
را در ادامه ملاحظه  microphoneو  webcamي كار با  ي رابط كاربري برنامه تشكيل دهنده XAMLكدهاي    
  :نمائيد مي

MainPage.xaml 

<UserControl x:Class="SilverlightApplication78.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
     "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="400" d:DesignWidth="400"> 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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    <Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White"> 

        <Grid.ColumnDefinitions> 
            <ColumnDefinition Width="134" /> 
            <ColumnDefinition Width="*" /> 
        </Grid.ColumnDefinitions> 
        <StackPanel Grid.Column="0"> 
            <TextBlock Text="list of the web cams:" Margin="5" /> 
            <ComboBox x:Name="WebCamList" Margin="5"> 
                <ComboBox.ItemTemplate> 
                    <DataTemplate> 
                        <TextBlock Text="{Binding FriendlyName}" /> 
                    </DataTemplate> 
                </ComboBox.ItemTemplate> 
            </ComboBox> 
            <TextBlock Text="list of microphones:"  Margin="5" /> 
            <ComboBox x:Name="MicrophoneList" Margin="5"> 
                <ComboBox.ItemTemplate> 
                    <DataTemplate> 
                        <TextBlock Text="{Binding FriendlyName}" /> 
                    </DataTemplate> 
                </ComboBox.ItemTemplate> 
            </ComboBox> 
        </StackPanel> 
 
        <StackPanel Grid.Column="1" HorizontalAlignment="Left"> 
            <Rectangle x:Name="ViewBox"  
                       Width="260" Height="270" Fill="Bisque"/> 
            <StackPanel Orientation="Horizontal"  
                        HorizontalAlignment="Center"> 
                <Button Margin="5" x:Name="btnStartCapture"  
                        Content="Start Capture"  
                        Click="btnStartCapture_Click" /> 
                <Button Margin="5" x:Name="btnStopCapture"  
                        Content="Stop Capture"  
                        Click="btnStopCapture_Click" /> 
                <Button Margin="5" x:Name="btnTakePicture"  
                        Content="Take Picture"  
                        Click="btnTakePicture_Click" /> 
            </StackPanel> 
 
            <ScrollViewer Width="260"  
                          VerticalScrollBarVisibility="Hidden"  
                          HorizontalScrollBarVisibility="Auto"> 
                <ItemsControl x:Name="Pictures"> 
                    <ItemsControl.ItemTemplate> 
                        <DataTemplate> 
                            <Image Source="{Binding}"  
                                   Margin="5"  
                                   Stretch="UniformToFill"  
                                   Height="240" /> 
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                        </DataTemplate> 
                    </ItemsControl.ItemTemplate> 
                    <ItemsControl.ItemsPanel> 
                        <ItemsPanelTemplate> 
                            <StackPanel Orientation="Horizontal"  
                                        VerticalAlignment="Center"  
                                        HorizontalAlignment="Center"/> 
                        </ItemsPanelTemplate> 
                    </ItemsControl.ItemsPanel> 
                </ItemsControl> 
            </ScrollViewer> 
        </StackPanel> 
    </Grid> 
</UserControl> 

نصب شده در سيستم  microphonesو  webcamsبراي نمايش ليست  ComboBoxدر اين كدها از دو     
همچنين سه دكمه براي شروع به كار با وسايل ذكر شده، توقف كار و تهيه عكس از تصوير . گردد استفاده مي

 .تصاوير دريافتي نمايش داده خواهند شد ،ل آندر ذي. در نظر گرفته شده است webcamجاري 

  :كدهاي متناظر با اين صفحه را در ادامه ملاحظه خواهيد نمود  
MainPage.xaml.cs 

using System.Collections.ObjectModel; 
using System.Windows; 
using System.Windows.Media; 
using System.Windows.Media.Imaging; 
 
namespace SilverlightApplication78 
{ 
    public partial class MainPage 
    { 
  #region Fields (2)  
 
        CaptureSource _captureSource; 
        readonly ObservableCollection<WriteableBitmap> _pictures =  
            new ObservableCollection<WriteableBitmap>(); 
 
  #endregion Fields  
 
  #region Constructors (1)  
 
        public MainPage() 
        { 
            InitializeComponent(); 
            this.Loaded += mainPageLoaded; 
        } 
 
  #endregion Constructors  
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  #region Methods (6)  
 
  // Private Methods (6)  
 
        private void btnStartCapture_Click(object sender,  
                                     RoutedEventArgs e) 
        { 
            if (_captureSource == null) return; 
 
            // stop whatever device may be capturing 
            _captureSource.Stop(); 
 
 
            if (WebCamList.SelectedItem != null) 
                _captureSource.VideoCaptureDevice = 
                    (VideoCaptureDevice)WebCamList.SelectedItem; 
 
            if (MicrophoneList.SelectedItem != null) 
                _captureSource.AudioCaptureDevice = 
                    (AudioCaptureDevice)MicrophoneList.SelectedItem; 
 
 
            var vidBrush = new VideoBrush(); 
            vidBrush.SetSource(_captureSource); 
            ViewBox.Fill = vidBrush; 
 
 
            // request access to webcam and audio devices 
            if (CaptureDeviceConfiguration.AllowedDeviceAccess 
                || CaptureDeviceConfiguration.RequestDeviceAccess()) 
            { 
                _captureSource.Start(); 
            } 
        } 
 
        private void btnStopCapture_Click(object sender,  
                    RoutedEventArgs e) 
        { 
            if (_captureSource == null) return; 
            _captureSource.Stop(); 
        } 
 
        private void btnTakePicture_Click(object sender,  
                  RoutedEventArgs e) 
        { 
            if (_captureSource == null) return; 
            _captureSource.CaptureImageAsync(); 
        } 
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        private static void captureSourceCaptureFailed(object sender,  
            ExceptionRoutedEventArgs e) 
        { 
            MessageBox.Show( 
                string.Format("Failed to capture image: {0}",  
                e.ErrorException.Message));  
        } 
 
        private void captureSourceCaptureImageCompleted(object sender,  
            CaptureImageCompletedEventArgs e) 
        { 
            _pictures.Add(e.Result); 
        } 
 
        void mainPageLoaded(object sender, RoutedEventArgs e) 
        { 
            // creating a new capture source 
            _captureSource = new CaptureSource(); 
 
            // get list of the web cams 
            WebCamList.ItemsSource = 
                CaptureDeviceConfiguration. 
                      GetAvailableVideoCaptureDevices(); 
            if (WebCamList.Items.Count > 0) 
                WebCamList.SelectedIndex = 0; 
 
            // get list of microphones 
            MicrophoneList.ItemsSource = 
                CaptureDeviceConfiguration. 
                      GetAvailableAudioCaptureDevices(); 
            if (MicrophoneList.Items.Count > 0) 
                MicrophoneList.SelectedIndex = 0; 
 
            Pictures.ItemsSource = _pictures; 
 
            // async capture failed event handler 
            _captureSource.CaptureFailed += 
                captureSourceCaptureFailed; 
 
            // async capture completed event handler 
            _captureSource.CaptureImageCompleted += 
                captureSourceCaptureImageCompleted; 
        } 
 
  #endregion Methods  
    } 
} 
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 :توضيحات

در اينجا ابتدا يك وهله از شيء . شود شروع مي mainPageLoadedكار اصلي اين كلاس از متد    
CaptureSource در ادامه با كمك متدهاي . شود هت دسترسي به امكانات سخت افزارهاي مورد نظر ايجاد ميج

نصب شده بر  microphonesو همچنين  webcams، ليست  CaptureDeviceConfigurationاستاتيك كلاس 
ك شيء ي. هاي برنامه قرار خواهند گرفت Comboxدر اختيار  bindingروي سيستم دريافت و از طريق عمليات 

ObservableCollection  از نوعWriteableBitmap  نيز براي دريافت تصاويرwebcam ها به  و افزودن آن
ItemsControl  ايي به نامPictures ي عمليات دريافت تصاوير از  از آنجائيكه تهيه. ، تعريف شده استwebcam 

تا اينجا آماده سازي . مليات نيز تعريف گرددرخدادگردان پايان ع  به صورت غيرهمزمان است نياز بود تا روال
  .رسد ابتدايي رابط كاربر به پايان مي

در . گردد مديريت مي btnStartCapture_Clickتوسط متد  microphoneو  webcamعمليات شروع به كار    
 VideoCaptureDevice، متوقف شده و سپس  Stopاي در حال استفاده است، ابتدا به كمك متد  اينجا اگر وسيله

 webcamبراي تعاريف   captureSource_هاي انتخاب شده توسط كاربر به شيء  AudioCaptureDeviceو 
  .گردند مورد نظر، معرفي مي microphoneو 
توسط . است webcamبراي نمايش تصاوير دريافتي از  VideoBrushي جالب اين مثال استفاده از يك  نكته   

در اينجا . اي پوشش داد ايي را با محتواي ويديويي و چند رسانه UI Elementهر نوع  توان مي VideoBrushيك 
  .دهيم را با اين قلم ويديويي پوشش مي Rectangleيك شيء 

را  Startپس از آن مجوز فراخواني متد ). ۳شكل (پس تعاريف مقدماتي فوق، ابتدا بايد از كاربر كسب مجوز كرد   
اين درخواست را ارائه داده و از خاصيت  RequestDeviceAccessمتد  .خواهيم داشت

AllowedDeviceAccess  براي عدم نمايش مكرر اين صفحه كمك  ،احتمالي قبلي بررسي دسترسيجهت
  .خواهيم جست

  

  
  . webcamيا  microphoneكسب مجوز از كاربر براي استفاده از  –۳شكل 

  
فراخوني شده و يك عمليات غيرهمزمان آغاز  btnTakePicture_Clickبراي دريافت تصاوير ابتدا متد    
. مشخص خواهد شد captureSourceCaptureImageCompletedپايان عمليات توسط متد  ،سپس. گردد مي

e.Result از نوع ( دريافتي همان تصوير اخذ شده استBitmap(.  
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پيش فرض تعريف شده در سيستم به  webcamمورد نظر از كاربر، از  webcamدر اين مثال بجاي دريافت    
  :استفاده كرد VideoCaptureDeviceشد جهت مقدار دهي  كمك متد ذيل نيز مي

CaptureDeviceConfiguration.GetDefaultVideoCaptureDevice() 
  

  :ي سورس باز ديگر نيز در اين زمينه در آدرس ذيل قابل دسترسي است علاوه بر اين امكانات، يك پروژه   
Free Silverlight Voice/Video Conferencing Modules  

http://silverlightvideochat.codeplex.com/ 
  

براي كاهش حجم . باشد مي Bitmapهمانطور كه پيشتر نيز ذكر شد، تصوير دريافتي در اين حالت از نوع    
را از  Silverlight سورس باز مخصوص PNG Encoderيك ) ها براي مثال جهت ذخيره سازي آن(تصاوير 

  :توانيد دريافت كنيد آدرس ذيل مي
http://bit.ly/77mDsv 

 

  FluidUIامكانات 
  

   FluidUI  درSilverlight 4  امكان افزودن پويانمايي)Animation ( را به رخدادهايload  وunload  هر يك
  : ه مشاهده خواهيد نمودمثالي در اين مورد را در ادام .سازد ، فراهم مي ListBoxهاي يك  از آيتم

MainPage.xaml 

<UserControl x:Class="SilverlightApplication79.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
      "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <UserControl.Resources> 
        <DataTemplate x:Key="ListBoxDataTemplate"> 
            <Grid> 
                <TextBlock Name="txt1" Text="{Binding}" /> 
            </Grid> 
        </DataTemplate> 
 
        <Style x:Key="ListBoxItemStyle1" TargetType="ListBoxItem">             
            <Setter Property="Template">                 
                <Setter.Value>                    
                    <ControlTemplate TargetType="ListBoxItem"> 
                        <Grid Background="{TemplateBinding Background}"> 
                            <VisualStateManager.VisualStateGroups> 
                                <VisualStateGroup x:Name="CommonStates"> 

http://silverlightvideochat.codeplex.com
http://bit.ly/77mDsv
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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                                    <VisualState x:Name="Loaded"/> 

                                    <VisualState x:Name="BeforeLoaded"> 
                                        <Storyboard 
                                            x:Name="FadeInOperate1"> 
                        <DoubleAnimationUsingKeyFrames  
                    Storyboard.TargetProperty="(UIElement.Opacity)"                                                 
                    Storyboard.TargetName="contentPresenter"> 
                   <SplineDoubleKeyFrame KeyTime="00:00:00" Value="0"/> 
                   <SplineDoubleKeyFrame KeyTime="00:00:01" Value="1"/>                                             
                 </DoubleAnimationUsingKeyFrames> 
                                        </Storyboard> 
                                    </VisualState> 
                                    <VisualState  x:Name="Unloaded" /> 
                                </VisualStateGroup> 
                            </VisualStateManager.VisualStateGroups> 
             <ContentPresenter  
                           x:Name="contentPresenter"  
               ContentTemplate="{TemplateBinding ContentTemplate}"  
               Content="{TemplateBinding Content}"  
                    HorizontalAlignment= 
                    "{TemplateBinding HorizontalContentAlignment}"  
                    Margin="{TemplateBinding Padding}"/>                             
                        </Grid> 
                    </ControlTemplate> 
                </Setter.Value> 
            </Setter> 
        </Style> 
    </UserControl.Resources> 
    <StackPanel Margin="5"> 
        <ListBox Width="120"  
                 Margin="5" 
                 Height="200" 
                 Name="lstData" 
                 HorizontalAlignment="Left"  
                 ItemContainerStyle="{StaticResource ListBoxItemStyle1}" 
                 ItemTemplate="{StaticResource ListBoxDataTemplate}" 
                 > 
        </ListBox> 
        <Button Content="Add" Width="50"  
                Margin="5" 
                HorizontalAlignment="Left"  
                Click="Button_Click" /> 
    </StackPanel> 
</UserControl> 

  
برنامه  ListBoxاي اضافه شده در ه به هر يك از آيتم FadeInOperate1هدف از اين مثال، اعمال پويا نمايي    

  :باشند مي بعدهم به شرح  ListBoxهاي جديد به  كدهاي متناظر با افزودن آيتم .است
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MainPage.xaml.cs 

using System; 
using System.Windows; 
 
namespace SilverlightApplication79 
{ 
    public partial class MainPage 
    { 
        public MainPage() 
        { 
            InitializeComponent(); 
        } 
 
        private void Button_Click(object sender, RoutedEventArgs e) 
        { 
            lstData.Items.Add(DateTime.Now.ToLongTimeString()); 
        } 
    } 
} 

  :توضيحات
   Fluid UI animation  صرفا قابل اعمال به اشياءListBoxItem  يك كنترلListBox براي اين منظور . هستند

جديدي كه تعريف خواهيم نمود مقدار دهي  Styleرا توسط  ListBoxيك  ItemContainerStyleبايد خاصيت 
اينجا در . بندي حالات مختلف در آن در طي فصول قبل بحث شد و گروه VisualStateManagerدر مورد . كرد

هاي لازم به هر يك از اشياء اضافه يا  براي اعمال پويانمايي Unloadedو   Loaded  ،BeforeLoadedحالات 
يك آيتم جديد،  BeforeLoadedبراي نمونه در اين مثال در حالت . ، كاربرد دارند ListBoxحذف شده از 

  .گردد مال مياع ContentPresenterبه شيء پويانمايي مطابق تعاريف ارائه شده، 
توان  هاي آن قابل انتخاب  نيستند نيز مي ايي كه آيتم ListBoxاي جهت توليد  از اين مثال به عنوان نمونه   

  .استفاده كرد
  

 Mouseكنترل كليك راست 
  

قسمتي از برنامه تنها منوي نمايش تنظيمات  هر با كليك راست بر روي Silverlightهاي قبلي  در نگارش    
Silverlight  اصطلاحا به آن ( شد نمايش داده ميContext Menu اكنون با تغييرات صورت . )شود نيز گفته مي

براي اين منظور . مديريت نمودنيز  را Mouseعمليات منتسب به كليك راست توان  ، مي Silverlight 4گرفته در 
  .كردرا كنترل  MouseRightButtonUpو  MouseRightButtonDownبايد دو رخداد 
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 Silverlight 4 Toolkitموجود در  Context Menuاز اين قابليت به همراه كنترل  ،در ادامه در طي يك مثال  

كشيده و بر روي   VS.NETرا از جعبه ابزار  Context Menuبراي اين منظور ابتدا كنترل . استفاده خواهيم كرد
  .ي جاري افزوده خواهند شد به پروژه ،لبه اين ترتيب ارجاعات لازم به اين كنتر. فرم قرار دهيد

  :باشند  برنامه به شرح بعد مي XAMLسپس كدهاي    
MainPage.xaml 

<UserControl x:Class="SilverlightApplication80.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
      "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"  
    xmlns:toolkit= 
   "http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation/toolkit"> 
    <Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White"> 
        <toolkit:ContextMenuService.ContextMenu> 
            <toolkit:ContextMenu Name="contextMenu1"  > 
                <toolkit:MenuItem Header="Grow font"  
                                  x:Name="Grow"  
                                  Click="Grow_Click" /> 
                <toolkit:MenuItem Header="Shrink font"  
                                  x:Name="Shrink"  
                                  Click="Shrink_Click" /> 
            </toolkit:ContextMenu> 
        </toolkit:ContextMenuService.ContextMenu> 
        <TextBox  Name="txtData" 
                  AcceptsReturn="True" 
                  MouseRightButtonDown="TextBox_MouseRightButtonDown" 
                  MouseRightButtonUp="TextBox_MouseRightButtonUp"/> 
    </Grid> 
</UserControl> 

خواهيم  را مي TextBoxيك  MouseRightButtonUpو  MouseRightButtonDownدر اينجا رخدادهاي    
اگر دقت كرده باشيد . توان تعريف كرد موجود نيز مي UI Elements اين رخدادها را جهت تمامي. كنترل نمائيم

كليه عناصر  WPFدر . ايم قرار داده ContextMenuService.ContextMenuرا داخل  Context menuكنترل 
UI  داراي خاصيتContextMenu اما با توجه به عدم پشتيباني اين مورد در . باشند نيز ميSilverlight  ،

  .به اين صورت تعريف نمائيم را ي آن مجبور هستيم شيء دربرگيرنده
  :نمائيد را ملاحظه مي Viewدر ادامه كدهاي متناظر با اين     

MainPage.xaml.cs 

using System.Windows; 
using System.Windows.Input; 
 
namespace SilverlightApplication80 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation/toolkit


 Silverlight 4 هاي اختصاصي معرفي ساير امكانات و ويژگي – ١٩ فصل
 

٤٣٠

{ 
    public partial class MainPage 
    { 
        public MainPage() 
        { 
            InitializeComponent(); 
        } 
 
        private void Grow_Click(object sender, RoutedEventArgs e) 
        { 
            txtData.FontSize++; 
        } 
 
        private void Shrink_Click(object sender, RoutedEventArgs e) 
        { 
            txtData.FontSize--; 
        } 
 
        private void TextBox_MouseRightButtonDown(object sender,  
            MouseButtonEventArgs e) 
        { 
            // handle the event so the default context menu is hidden 
            e.Handled = true; 
        } 
 
        private void TextBox_MouseRightButtonUp(object sender,  
            MouseButtonEventArgs e) 
        { 
            contextMenu1.IsOpen = true; 
            contextMenu1.HorizontalOffset = e.GetPosition(LayoutRoot).X; 
            contextMenu1.VerticalOffset = e.GetPosition(LayoutRoot).Y; 
        } 
    } 
} 

  
توسط برنامه مديريت  MouseRightButtonDownي حائز اهميت در اين مثال آن است كه اگر رويداد  نكته   

  .فراخواني نخواهد شد MouseRightButtonUpنشود، رويداد 
  

  چاپگر استفاده از امكانات
  

 ،به همين منظور. ي خروجي چاپي از گزارشات برنامه است امكان تهيه ،هاي تجاري برنامهيكي از ضروريات    
كار با چاپگر در فضاي نام  هاي كلاس .اضافه شده است Silverlight 4امكانات استفاده از چاپگر نيز به 
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System.Windows.Printing ترين كلاس اين فضاي نام ،  مهم. اند تعريف شدهPrintDocument 

لطفا جهت توضيحات . دهد باشد و روشي غيرهمزمان را جهت ارسال فضايي مشخص، به چاپگر ارائه مي مي
  :بيشتر به مثال بعد دقت بفرمائيد

MainPage.xaml 

<UserControl x:Class="SilverlightApplication81.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
    "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White"> 
        <Grid.RowDefinitions> 
            <RowDefinition Height="*"/> 
            <RowDefinition Height="38"/> 
        </Grid.RowDefinitions> 
        <Grid.ColumnDefinitions> 
            <ColumnDefinition Width="*"/> 
        </Grid.ColumnDefinitions> 
        <ScrollViewer Margin="4,4.135,4,4"  
                      HorizontalScrollBarVisibility="Auto" 
            VerticalScrollBarVisibility="Auto"> 
            <Image x:Name="imgOne"  
                   Source="Images/Curls.png" 
                   Stretch="None"/> 
        </ScrollViewer> 
        <Button x:Name="Print" Content="Print" Margin="4,5,4,0" 
                Click="Print_Click" Grid.Row="1" /> 
    </Grid> 
</UserControl> 

. را به چاپگر ارسال نمائيم imgOneقصد داريم تصوير نمايش داده شده توسط كنترلي به نام  Viewدر اين    
 :اند در ادامه ذكر شده Viewكدهاي متناظر با اين 

MainPage.xaml.cs 

using System.Windows; 
using System.Windows.Printing; 
namespace SilverlightApplication81 
{ 
    public partial class MainPage 
    { 
        public MainPage() 
        { 
            InitializeComponent(); 
        } 
 
        private void Print_Click(object sender, RoutedEventArgs e) 
        { 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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            var pdoc = new PrintDocument(); 
            pdoc.PrintPage += pdoc_PrintPage; 
            pdoc.EndPrint += pdoc_EndPrint; 
            pdoc.Print("Some Document"); 
        } 
 
        void pdoc_EndPrint(object sender, EndPrintEventArgs e) 
        { 
            MessageBox.Show("Printing operation completed"); 
        } 
 
        void pdoc_PrintPage(object sender, PrintPageEventArgs args) 
        { 
            args.PageVisual = imgOne; 
            args.HasMorePages = false; 
        } 
    } 
} 

و  PrintPageان ايجاد شده و سپس دو روال رخدادگرد PrintDocumentدر اين مثال ابتدا يك وهله از شيء    
EndPrint ي مورد نظر چاپي و تشخيص زمان پايان كار چاپ ، تعريف  به آن جهت دريافت مشخصات ناحيه

به ( ، عمليات چاپ با نمايش چاپگرهاي موجود در سيستم آغاز خواهد شد Printتوسط متد  ،در پايان. اند شده
 printerآرگومان اين متد در . )كاربر وجود ندارددلايل امنيتي امكان ارسال محتوايي به چاپگر بدون تائيد 

spooler ۴شكل ( گردد ظاهر مي(.  
  

  
  .ي مديريت صف موارد ارسالي به چاپگر در ويندوز نمايي از برنامه –۴شكل 

  
تواند  مي( اي است كه بايد به چاپگر ارسال شود بيانگر ناحيه PageVisual، خاصيت  pdoc_PrintPageدر متد   

ي معرفي شده  ي مورد نظر از ناحيه توان اندازه در اينجا مي argsتوسط شيء . )ايي باشد  UI Elementsهر نوع 
اين روال رخدادگردان به ازاي چاپ هر صفحه يكبار  .آن مشخص نمود PrintableAreaرا نيز به كمك خاصيت 
خت كه آيا تعداد توان مشخص سا مي HasMorePagesبه همين جهت توسط خاصيت  .فراخواني خواهد شد
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براي مثال فرض كنيد قصد داريد دو صفحه را  .صفحات بيشتري قرار است به چاپگر ارسال شوند يا خير

 :برنامه به شكل زير درخواهد آمد pdoc_PrintPageبه چاپگر ارسال كنيد؛ اكنون روال رخداد گردان 
C# 

if (_pageNumber == 0)  
{ 
   args.HasMorePages = true; 
   //...  
   _pageNumber++; 
} 
else  
{ 
   args.HasMorePages = false; 
   //... 
} 

و در ابتداي كار مقدار آن صفر است در سطح كلاس تعريف شده  pageNumber_يك متغير عددي به نام    
ن كار تنظيم شود تا پس از پايا  trueبه  HasMorePagesدر اينجا نياز است تا مقدار خاصيت . خواهد بود

اكنون براي بار دوم فراخواني اين متد، مقدار متغير . اين روال مجددا فراخواني گردد ،ي اول صفحه
_pageNumber بنابراين خاصيت . ي آخر مورد نظر ما است ي دوم يا صفحه ديگر صفر نبوده و بيانگر صفحه

HasMorePages  را بهfalse ايم تنظيم كرده.  
توان دريافت كه آيا در حين چاپ خطايي  مي e.Error.Messageا بررسي خاصيت ب pdoc_EndPrintدر متد    

اين روال رخدادگردان در پايان كار چاپ و يا در زمان انصراف از عمليات فراخواني  .رخ داده است يا خير
  .گردد مي
تواند جهت  رد مياين مو. نيز وجود دارد StartPrintفوق امكان تعريف روال رخداد گردان  pdocتوسط شيء    

  .، مفيد باشد  EndPrintو سپس محو آن در روال رخدادادگردان  BusyIndicatorنمايش كنترل 
  

 Clipboardدسترسي به 
  

سيستم است كه در  Clipboardبه آن نياز دارند كار با  كاربرديهاي  يكي ديگر از امكاناتي كه برنامه   
Silverlight 4  دسترسي به . ي مختلف كاري مهيا شده استقابل اجرا در سكوها شكليبهClipboard  نيز همانند

  . نياز به تائيد كاربر داشته و بدون آن به دلايل امنيتي ميسر نخواهد بود Silverlightهاي ديگر  بسياري از ويژگي
،  GetTextتنها محدود است به كار با اطلاعات متني و شامل سه متد  Silverlight 4در   Clipboardكلاس    

SetText  وContainsText ۵شكل ( لطفا به مثال بعد در اين زمينه دقت بفرمائيد. باشد مي.(  
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  . Silverlight 4در  Clipboardي دسترسي به  نمايي از برنامه –۵شكل 

  
  :نمائيد را در ادامه ملاحظه مي Clipboardي دسترسي به  پروژه XAMLكدهاي 

 
MainPage.xaml 

<UserControl x:Class="SilverlightApplication82.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
       "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="300" d:DesignWidth="400"> 
    <Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White"  
              HorizontalAlignment="Center"> 
        <TextBlock Height="43" Margin="0" Name="textBlock1"  
                   Text="Clipboard access sample"  
                   VerticalAlignment="Top"  
                   Width="317" TextAlignment="Center" FontSize="22" /> 
        <Button Content="Copy" Height="33" HorizontalAlignment="Left"  
                Margin="19,167,0,0" Name="btnCopy"  
                VerticalAlignment="Top" Width="160"  
                Click="btnCopy_Click" /> 
        <Button Content="Paste" Height="31" HorizontalAlignment="Left"  
                Margin="213,167,0,0" Name="btnPaste"  
                VerticalAlignment="Top" Width="175"  
                Click="btnPaste_Click" /> 
        <TextBox Height="94" HorizontalAlignment="Left"  
                 Margin="213,62,0,0" Name="txtPaste" Text=""  
                 VerticalAlignment="Top" Width="175"  
                 IsReadOnly="True" TextWrapping="Wrap" /> 

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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        <TextBox Height="91" HorizontalAlignment="Left"  

                 Margin="19,61,0,0" Name="txtCopy"  
                 VerticalAlignment="Top" Width="160"  
                 TextWrapping="Wrap" /> 
        <TextBlock Height="24" HorizontalAlignment="Left"  
                   Margin="22,213,0,0" Name="tbMode" Text=""  
                   VerticalAlignment="Top" Width="366"  
                   TextAlignment="Center" FontWeight="Bold"  
                   FontSize="18" /> 
    </Grid> 
</UserControl> 

را در  سيستم كپي كرده و سپس آن Clipboardسمت چپ را در  TextBoxقصد داريم متن انتخابي در    
TextBox  سمت راستPaste كدهاي متناظر با اين . نمائيمView اند در ادامه ذكر شده: 

MainPage.xaml.cs 

using System.Windows; 
 
namespace SilverlightApplication82 
{ 
    public partial class MainPage 
    { 
        public MainPage() 
        { 
            InitializeComponent(); 
        } 
 
        private void btnCopy_Click(object sender, RoutedEventArgs e) 
        { 
            if (txtCopy.SelectedText.Length > 0) 
                Clipboard.SetText(txtCopy.SelectedText); 
            else 
                MessageBox.Show("Nothing to copy!"); 
        } 
 
        private void btnPaste_Click(object sender, RoutedEventArgs e) 
        { 
            if (Clipboard.ContainsText()) 
                txtPaste.Text = Clipboard.GetText(); 
        } 
    } 
} 

البته پس از اخذ مجوز (كپي خواهد شد  Clipboard، متن انتخابي در  Clipboard.SetTextبا استفاده از متد    
موجود  Clipboardبررسي خواهيم كرد كه آيا متني در   Clipboard.ContainsTextسط متد تو). از كاربر

  .گردد دريافت مي Clipboard.GetTextاست؟ اگر پاسخ مثبت بود، اين متن توسط متد 
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  ViewBoxكنترل 
  

ي  ، با كتابخانه Silverlight toolkitهايي است كه پس از تكميل نهايي آن در  يكي از كنترل ViewBoxكنترل    
 .نيز از نگارش يك آن در دسترس بوده است WPF؛ همچنين براي طراحان يكي شده است Silverlight 4اصلي 

اين . عناصر فرزند قرار گرفته در اين كنترل جهت پر كردن فضاي آن به صورت خودكار تغيير ابعاد خواهند داد
) UI، اما قابل اعمال به كليه عناصر با همان مقادير(بوده  Stretchداراي خاصيت  Imageكنترل نيز همانند كنترل 

 Bothسه مقدار  StretchDirectionخاصيت . نيز ميسر استدر آن  StretchDirectionامكان تنظيم خاصيت و 
 ViewBoxهاي قرار گرفته داخل  ، كنترلUpOnlyدر حالت . پذيرد را مي DownOnlyو   UpOnly، )پيش فرض(

توانند كوچك  ها فقط مي ، اين كنترلDownOnlyرگ شدن را خواهند داشت و با تنظيم مقدار آن به تنها امكان بز
لطفا جهت توضيحات بيشتر به  .گردد ، هر دو حالت بزرگ شدن يا كوچك شدن پشتيباني ميBothدر حالت  .شوند

  :مثال بعد دقت بفرمائيد
 

MainPage.xaml 

<UserControl x:Class="SilverlightApplication83.MainPage" 
    xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation" 
    xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml" 
    xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008" 
    xmlns:mc= 
    "http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006" 
    mc:Ignorable="d" d:DesignHeight="450" d:DesignWidth="800"> 
    <StackPanel Orientation="Horizontal"> 
        <Viewbox Height="100" Width="100" Margin="10"   
                 Stretch="Fill" StretchDirection="DownOnly"  > 
            <Image Source="Images/Penguin.png" Stretch="Fill"   /> 
        </Viewbox> 
        <Viewbox  Height="200" Width="200"   Margin="10"  
                  Stretch="Fill" StretchDirection="DownOnly"> 
            <Image Source="Images/Penguin.png" /> 
        </Viewbox> 
        <Viewbox  Height="400" Width="400" Margin="10"  
                  Stretch="Fill" StretchDirection="DownOnly"> 
            <Image Source="Images/Penguin.png" /> 
        </Viewbox> 
    </StackPanel> 
</UserControl> 

  
. اند هاي متفاوت جهت نمايش تصاويري بر روي صفحه قرار گرفته با اندازه ViewBoxن مثال سه در اي   

در جدول بعد ملاحظه خواهيد  ViewBoxتصاويري از اين مثال را در حالت طراحي با مقادير مختلف خواص 
  .نمود

http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation
http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml
http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2008
http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006
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  ند آني نمايش نهايي اشياء فرز بر نحوه ViewBoxتاثير مقادير مختلف خواص  – ۱جدول 
 نتيجه نهايي ViewBoxمقادير متفاوت خواص 

Stretch="Fill"  
StretchDirection="Both" 

  

Stretch="Fill"  
StretchDirection="UpOnly" 

  

Stretch="Fill"  
StretchDirection="DownOnly" 

  
  

قرار دادن محتواي درنظر  براي از طريق كد نويسي ي مجازي ايجاد يك صفحه،  ViewBoxيكي از كاربردهاي    
  .باشد ارسال به چاپگر مي جهت بر روي آن گرفته شده

 
  
 


