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A  GIỚI THIỆU 

I  VỀ SẢN PHẨM 

  1. Phần mềm 3DTours 
 3DTours là công cụ trình diễn, mô phỏng thực tại ảo trong không gian 3 chiều thời gian 
thực. 3DTours có khả năng tái hiện lại các công trình kiến trúc, các địa điểm du lịch trong 
không gian 3 chiều và cho phép người dùng đi dạo, luồn lách, ngắm nhìn và tương tác 
trong không gian 3 chiều đó. 
 

  2. Sự ra đời và phát triển của 3DTours 
 Trên thị trường hiện có một số phần mềm phục vụ nhu cầu tương tự do các hãng phần 
mềm lớn của nước ngoài phát hành, tuy nhiên các phần mềm này có giá thành rất cao so 
với thu nhập bình quân của người Việt Nam. Ví dụ như phần mềm Quest3D VRE (VRE: 
Virtual Reality Edition – phiên bản thực tại ảo) có giá bán là 9999 Euro, tức là khoảng 222 
triệu đồng Việt Nam. Đối với các doanh nghiệp vừa và nhỏ thì bỏ ra một khoản tiền như vậy 
rõ ràng không phải là chuyện nhỏ. Cần có một phương án khác với giá thành hợp lý hơn. 
 Trong những năm qua, đã có một số nhóm và cá nhân tạo ra các phần mềm du lịch ảo 
với mục đích giới thiệu danh lam thắng cảnh của Việt Nam trong không gian 3 chiều, tuy 
nhiên qua quá trình sử dụng các phần mềm này vẫn còn bộc lộ nhiều nhược điểm và đã 
ngừng phát triển sau một vài phiên bản đầu tiên. 
 Bên cạnh đó, cũng có những dự án của các kiến trúc sư trẻ muốn tái tạo danh thắng 
của đất nước để giới thiệu tới bạn bè 5 châu, điển hình là dự án Hà Nội 3D ( 
www.3dhanoi.com ). Tuy nhiên nhóm mới chỉ dừng lại ở việc dựng hình ảnh tĩnh của các 
công trình, người xem không thể tương tác. Một công cụ giúp người xem có thể nhìn từ mọi 
góc độ, đi lại và cảm nhận các danh thắng một cách trực quan là những gì mà 3dhanoi 
đang thiếu. 
 Xuất phát từ những nhu cầu trên, cộng với ý tưởng xây dựng một phần mềm 3D “made 
in Việt Nam” đã thôi thúc nhóm phát triển tạo ra 3DTours – phần mềm mô phỏng thực tại 
ảo trong không gian 3 chiều thời gian thực. 
 

  3. Các tính năng chính của 3DTours 
 - Trước tiên, 3DTours là phần mềm của Việt Nam với giao diện chính bằng tiếng Việt. 
3DTours được phát triển trên môi trường .NET 2.0 hỗ trợ đa ngôn ngữ, vì vậy hoàn toàn có 
thể dịch ra nhiều thứ tiếng khác nhau như Anh, Pháp,… Một phần mềm đa ngôn ngữ và có 
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cộng đồng người sử dụng trên nhiều quốc gia là những gì mà nhóm phát triển đang cố 
gắng hướng tới. 
 - 3DTours hỗ trợ hầu hết các định dạng file 3D phổ biến (xem chi tiết trong tài liệu 
hướng dẫn sử dụng). 
 - 3DTours được viết trên nền Microsoft .NET Framework 2.0, vì vậy trên lý thuyết, 
3DTours có thể chạy trên nhiều hệ thống khác nhau, miễn là hệ thống đó hỗ trợ .NET 2.0. 
 - 3DTours có khả năng lưu động cao, không cần cài đặt. Ta có thể chép 3DTours ra ổ 
USB hoặc thẻ nhớ và chạy trực tiếp, rất thuận tiện khi trình chiếu. 
 - Quy trình phát triển 3DTours được phân công rõ ràng, lập kế hoạch một cách hợp lý, 
chuyên nghiệp. 
 - Về đồ họa, 3DTours hỗ trợ nhiều driver khác nhau (dựng hình bằng phần mềm, bằng 
DirectX hoặc bằng OpenGL), do đó có tính tương thích rất cao kể cả với các máy có cấu 
hình thấp. 
 - Hỗ trợ các chuẩn dựng hình 3D mới nhất như Direct3D 9.0c, OpenGL 1.5 cho phép tận 
dụng tối đa sức mạnh của phần cứng (các card đồ họa hiện đại), khiến đồ họa 3D thật hơn, 
rực rỡ hơn. 
 - Giao diện 3DTours được thiết kế bắt mắt, hợp lý, dễ làm quen và dễ sử dụng. 
 - Về âm thanh, 3DTours hỗ trợ nhiều định dạng file khác nhau, đặc biệt là các dạng âm 
thanh nén như mp3, ogg,… giúp cho chất lượng âm thanh tốt trong khi vẫn tiết kiệm không 
gian lưu trữ. 
 - Có khả năng tạo hiệu ứng 3D cho âm thanh. 
 - Cuối cùng, 3DTours hoàn toàn miễn phí đối với mục đích sử dụng phi lợi 
nhuận. Đối với những mục đích sử dụng sinh lợi, cần phải liên hệ với nhóm phát triển để 
thỏa thuận. 
 

  4. Các tính năng cơ bản 
- 3Dtours được chia làm 2 phần (là 2 chương trình riêng biệt): 
Phần chương trình chính – 3DTours: Dành cho người dùng đầu cuối (end users): 
 
Được phát triển với quan điểm “đẹp, đơn giản, dễ sử dụng” đặt lên hàng đầu, nên giao 

diện của chương trình chính được thiết kế hiện đại, đơn giản để không gây khó khăn cho 
người dùng. Chương trình có khả năng dựng hình 3D theo nhiều chuẩn khác nhau: 
Direct3D, OpenGL (được tăng tốc bởi card đồ họa) và thậm chí cả dựng hình bằng phần 
mềm (chỉ dùng sức mạnh của bộ vi xử lý, nên có thể chạy được cả trên những máy cấu 
hình thấp không có card đồ họa 3D). Nhiều kỹ thuật đồ họa 3D tiên tiến như phiên bản mới 
nhất tính đến thời điểm này là DirectX 9 và kỹ thuật chống răng cưa (hỗ trợ từ card đồ họa) 
cũng được áp dụng. 
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Đồ họa và giao diện 2D của chương trình (bao gồm cả các hình ảnh, logo,…) được chính 
nhóm phát triển thiết kế (cả 2 thành viên chính của nhóm đều có năng khiếu và đã được 
đào tạo về mỹ thuật). 

Chương trình hỗ trợ nhiều định dạng file 3D khác nhau (trên dưới 10 định dạng), nâng 
cao khả năng tương thích. 3Dtours có thể đọc file xuất từ 3D Studio Max, Maya, Blender, 
v.v… là những phần mềm tạo hình 3D hiện đang được sử dụng rất phổ biến cả trong và 
ngoài nước. 

Âm thanh trong chương trình hỗ trợ nhiều định dạng file phổ biến hiện nay ví dụ như 
MP3, OGG, WAV,… cho phép âm thanh sống động mà kích thước chương trình không bị 
tăng quá nhiều (các định dạng MP3, OGG đã được nén). 

Các phím điều khiển rất quen thuộc. Nếu đã từng chơi các game bắn súng 3D thì chắc 
chắn người sử dụng sẽ dễ dàng làm quen với cách điều khiển trong 3Dtours, còn đối với 
những ai mới lần đầu sử dụng cũng không có gì khó khăn bởi chỉ cần kết hợp 4 phím mũi 
tên cùng thao tác di chuột là đã có thể chu du trong thế giới ảo 3D. 

Để tiện lợi hơn cho người sử dụng, nhất là đối với những ai có nhu cầu trình diễn qua 
máy chiếu, 3Dtours có khả năng đọc lịch trình đã định sẵn để camera tự luồn lách trong 
không gian 3D. Lịch trình này được biên tập nhờ công cụ 3Dtours Editor sẽ đề cập đến sau. 

Các quy ước về tên file được quy định rõ ràng rành mạch và theo chuẩn. 
Chương trình có khả năng copy & chạy trực tiếp trên các thiết bị lưu trữ di động (ổ USB, 

thẻ nhớ,…) mà không cần cài đặt. 
Ngoài ra còn nhiều tính năng khác mà người sử dụng có thể tự mình khám phá… 

 
Phần chương trình soạn thảo – 3Dtours Editor: 
Giống như Adobe có Adobe Acrobat để soạn thảo và Adobe Reader để đọc file PDF, 

3Dtours cũng có trình soạn thảo 3Dtours Editor để giúp người dùng biên tập các khung 
cảnh 3D ảo (3D scenes) một cách trực quan nhất. Chỉ cần mở tập tin chứa khung cảnh, 
trình soạn thảo sẽ giúp người dùng lập ra các hành trình tự động cho camera (thêm / bớt / 
sắp xếp các tọa độ để hướng dẫn cho chương trình chính di chuyển camera theo). 

Vẫn luôn luôn lập trình theo quan niệm “dễ sử dụng” được đặt lên hàng đầu, trình soạn 
thảo cũng có giao diện gọn nhẹ, rõ ràng, kèm theo tài liệu hướng dẫn sử dụng soạn chi tiết 
giúp cho người dùng dễ dàng làm quen. 
 

Ưu, nhược điểm so với các sản phẩm cùng loại: 
So sánh với các sản phẩm của nước ngoài, ưu thế lớn nhất của 3Dtours là giá cả. Trong 

khi một phần mềm của nước ngoài sản xuất với chức năng tương tự có giá khoảng 10000 
euro (hơn 222 triệu đồng Việt Nam) và hỗ trợ ít định dạng file hơn (nhằm giữ bản quyền), 
thì 3Dtours miễn phí đối với mục đích sử dụng phi lợi nhuận. Tại sao lại chỉ miễn phí với 
mục đích phi lợi nhuận? Câu trả lời là nhóm phát triển tạo ra 3Dtours với mục đích chính là 
học hỏi, luyện tập, trau dồi kiến thức, đồng thời đóng góp công sức cho cộng đồng phần 
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mềm Việt Nam. Vì vậy, nếu những cá nhân, tập thể nào muốn sử dụng 3Dtours cho mục 
đích kinh doanh sinh lợi thì cần phải liên hệ và thỏa thuận với nhóm phát triển trước. 

So với các sản phẩm của Việt Nam từ trước tới nay, 3Dtours có thể tự hào là phần mềm 
hỗ trợ nhiều phương pháp dựng hình tiên tiến nhất hiện nay. Cảnh bầu trời (sky) trong 
3Dtours được tạo ra thật hơn, không chắp vá. Nếu ai đã từng sử dụng qua các phần mềm 
cũ, có thể thấy rõ nhược điểm: Đường chân trời chắp vá lem luốc (do không làm đúng kỹ 
thuật), bầu trời nhìn có cảm giác bị “bẹt” và sát ngay trên đầu; sau khi thoát chương trình 
thì các icon trên màn hình desktop bị đảo tung vị trí, sắp xếp lộn xộn gây cảm giác khó 
chịu. Những lỗi này không xảy ra với 3Dtours. Thêm vào đó, sau một vài phiên bản đầu 
tiên, các phần mềm trên đã ngừng phát triển, không có phiên bản mới. 3Dtours được phát 
triển liên tục và người sử dụng có thể cập nhật thông qua website, blog của nhóm phát 
triển. 

  5. Lĩnh vực ứng dụng 
Đầu tiên, ý tưởng của nhóm phát triển là tạo ra một phần mềm hiện thực ảo (virtual 

reality) để mô phỏng lại các danh lam thắng cảnh của đất nước và giới thiệu cho bạn bè thế 
giới chiêm ngưỡng. Tuy nhiên, trong quá trình phác thảo ý tưởng, nhóm nhận thấy bên 
cạnh mục đích chính, phần mềm còn có khả năng phục vụ cho các ngành du lịch, kiến trúc 
và bất động sản bởi tính chất “mở” của phần mềm, và 3Dtours ra đời. Các địa phương, các 
công ty du lịch có thể tái tạo lại các địa danh nổi tiếng của mình trong không gian 3D và sử 
dụng 3Dtours để trình diễn lại các địa danh đó trên màn hình máy tính và upload lên 
website, khách tham quan có thể truy cập và tải về để “ngao du” trong không gian ảo đó và 
cảm nhận trước khi quyết định chọn địa điểm để du lịch. Bằng cách này khách du lịch có 
thể tương tác trong môi trường ảo chứ không chỉ đơn thuần là ngồi xem như video. 

Đối với ngành kiến trúc, thông thường các kiến trúc sư phải thiết kế mẫu trên 3D Studio 
Max, rồi phải qua khâu kết xuất (render) tạo ra những hình ảnh 2 chiều và in ra giấy. Các 
hình ảnh này sẽ được mang đến cho bộ phận xây dựng hoặc khách hàng xem. Tuy nhiên, 
để tưởng tượng ra hình ảnh “thật” của công trình, nếu chỉ nhìn ảnh phẳng 2 chiều thì không 
phải ai cũng có khả năng đó. 3Dtours có thể giúp các kiến trúc sư sử dụng luôn các thiết kế 
trên 3D Studio Max để tạo ra công trình ảo, giúp khách hàng dễ dàng tưởng tượng hơn. 
Tương tự đối với ngành bất động sản. 

Trở về với mục đích ban đầu của 3Dtours, đó là giới thiệu hình ảnh Việt Nam ra thế giới. 
Đã có một nhóm kiến trúc sư trẻ nhiệt huyết, yêu thành phố Hà Nội là nhóm 3dhanoi 
(3dhanoi.com) muốn tái tạo lại những góc phố, những đồ vật thuộc về Hà Nội xưa và nay. 
Tuy nhiên 3dhanoi mới chỉ dừng lại ở việc render các mô hình 3D thành ảnh tĩnh và đưa lên 
trang web. Nhóm phát triển 3Dtours đang có dự định kết hợp cùng 3dhanoi tạo ra phiên 
bản 3Dtours Hanoi Edition để giới thiệu tới bạn bè năm châu hình ảnh của một Hà Nội nghìn 
năm văn hiến trong bối cảnh Việt Nam vừa gia nhập tổ chức thương mại thế giới WTO. 
Phiên bản này sẽ sớm được ra mắt một khi 2 nhóm nhất trí thống nhất. 
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  6. Hướng phát triển trong tương lai 
Dự định của nhóm trong thời gian tới sẽ là: 
- Phát triển thêm phiên bản online của 3Dtours, có khả năng chạy trên các trình duyệt 

(browsers) phổ biến như Internet Explorer, Firefox,… Dự kiến công nghệ sử dụng sẽ là Java 
applet hoặc Flash. 

- Phát triển thêm các phiên bản trên thiết bị hỗ trợ cá nhân cầm tay như điện thoại di 
động, pocket PC… 

- Dịch phần mềm ra nhiều thứ tiếng khác nhau 
- Hoàn thiện các tính năng hiện có, bổ sung thêm tính năng mới, ví dụ như hỗ trợ mạng, 

hiển thị lời giới thiệu, phụ đề, v.v… 
- Tái tạo thêm nhiều mô hình 3D của các danh lam thắng cảnh của Hà Nội cũng như 

trên toàn đất nước. 
- Cải tiến thêm độ tương tác giữa người sử dụng và các thực thể trong khung cảnh 3 

chiều. Ví dụ như thêm hướng dẫn viên du lịch ảo, thêm các thực thể “sống” vào khung cảnh 
ảo… 

- Phân phối phần mềm lên các trang web chia sẻ nổi tiếng như download.com, 
softpedia.com, v.v… Đây là điều có thể thực hiện trong tương lai gần. 

- Và còn nhiều ý tưởng khác sẽ nảy ra trong tương lai và trong quá trình phát triển… 

  7. Các thư viện (miễn phí) sử dụng trong 3DTours 
 - Irrlicht graphic engine (irrlicht.sourceforge.net) 
 - IrrKlang audio engine (ambiera.com/irrklang) 
 

8. Các yêu cầu về hệ thống 
- Yêu cầu về hệ thống tối thiểu: 

Máy tính Pentium III 550Mhz 
RAM 128MB 
Card màn hình 8MB 
Ổ đĩa cứng còn trống 50-100MB 
Windows 2000 
Microsoft .NET Framework 2.0 
 

 

- Yêu cầu về hệ thống tối ưu: 
Máy tính Pentium 4 trở lên 
RAM 256MB trở lên 
Card màn hình hỗ trợ 16MB hoặc 
cao hơn 
Windows XP 
Microsoft .NET Framework 2.0 
DirectX 8.1 hoặc OpenGL 1.5 trở 
lên 
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II – VỀ NHÓM PHÁT TRIỂN 
Nhóm phát triển phần mềm 3DTours (hoặc 3DTours Team) gồm có 2 thành viên đều 
đang là sinh viên đại học. 

  1. Trưởng nhóm: Thái Minh Hoàng Hà 
Hiện đang là sinh viên năm cuối của khoa tiếng Pháp trường Đại học Ngoại ngữ Hà Nội. 

Biết nhiều ngoại ngữ, thành thạo các ngôn ngữ lập trình như Java, C#, VB, VB.NET, có 
năng khiếu về thẩm mỹ và khả năng sử dụng các phần mềm đồ họa như Photoshop, 
Illustrator, Corel Draw, Flash,… Hoàng Hà Là người đưa ra các ý tưởng, cũng là người viết 
code, dịch phần mềm ra ngôn ngữ khác kiêm thiết kế đồ họa 2D (logo, giao diện, hình 
ảnh,…) của sản phẩm. 

 

2. Thiết kế kiến trúc: Đặng Đức Vinh 
Hiện là sinh viên năm cuối khoa kiến trúc thuộc Đại học Kiến trúc Hà Nội, có chuyên 

môn về bố cục kiến trúc và thành thạo công việc dựng hình trên 3D Studio Max. Vinh là 
người đã đo đạc và dựng mô hình 3D của di tích Đoan Môn – Hoàng Thành. 
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B – HƯỚNG DẪN SỬ DỤNG 
 
 

I – Chương trình chính 3DTours 

 
  1. Menu chính  

 
Khi 3DTours chạy, menu chính sẽ hiện ra như hình bên dưới: 
 
- Khung Lời giới thiệu bên trái sẽ hiển thị các thông tin giới thiệu vắn tắt về khung 

cảnh trong danh sách (mỗi khung cảnh sẽ có một tập tin chứa thông tin giới thiệu riêng). 
- Ở bên phải, ta sẽ chọn các thông tin về trình điểu khiển và độ phân giải màn hình. 

Hiện tại 3DTours hỗ trợ tới 5 kiểu dựng hình khác nhau: OpenGL, Direct3D 9.0c, 
Direct3D 8.1 (cho các máy có trang bị card tăng tốc 3D) và 2 kiểu dựng bằng phần mềm 
(dành cho các máy có cấu hình thấp). 

3 độ phân giải chuẩn được hỗ trợ là VGA (640x480), SVGA (800x600) và UVGA 
(1024x768). 
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- Danh sách các khung cảnh 3D được hiển thị bên dưới khung chọn độ phân giải. 
3DTours hỗ trợ một dải rộng các định dạng tập tin 3D phổ biến như: *.3ds, *.b3d, *.x, 
*.bsp, *.pk3, *.my3d, và nhiều dạng khác… 

- 2 độ sâu màu có thể lựa chọn là 16-bits và 32-bits 
- 2 nút chọn chế độ tiếp theo là 2 phương thức hoạt động của 3DTours: 
 + Chế độ tự động: Ở chế độ này, 3DTours sẽ trình diễn khung cảnh theo lịch 

trình được lập sẵn (qua công cụ soạn thảo 3DTours Editor). Người sử dụng không cần phải 
can thiệp bằng bàn phím. Chức năng này đặc biệt tiện dụng khi trình chiếu trên projector. 

 + Chế độ thăm quan: Khi chọn chế độ này, người sử dụng sẽ “đi dạo” trong 
không gian ảo của khung cảnh, tự do ngắm nhìn mọi góc độ, ngõ ngách của khung cảnh 
tùy ý thích. 

- Nút Thoát: Tên của nút đã nói lên tác dụng của nó: Dừng chương trình và đóng cửa 
sổ. 

 
Hình chụp của menu: 
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  2. Điều khiển chương trình 
 Nếu đã từng chơi qua các game 3D thì người sử dụng có lẽ sẽ không xa lạ với cách điều 
khiển của 3DTours. Các phím điều khiển được thiết kế giống game để tận dụng “chuẩn” mà 
nhiều hãng lớn trên thế giới bấy lâu nay đã xây dựng, bên cạnh đó sẽ không gây khó khăn cho 
người mới sử dụng lần đâu. 
 - Các phím mũi tên dùng để di chuyển tới, lui, sang trái, sang phải. 
 - Di chuyển mouse để điều khiển hướng nhìn 
 Ngoài ra có thể sử dụng các phím chức năng sau: 
 - F1: Hiển thị/tắt bảng trợ giúp 
 - F2: Chuyển đổi chế độ thăm quan từ đi bộ thành toàn cảnh và ngược lại 
 - F3: Hiển thị tọa độ vị trí hiện tại 
 - ESC: Thoát chương trình 
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  II – Trình soạn thảo 3DTours Editor 
 Trình soạn thảo 3DTours Editor cho phép người sử dụng soạn thảo các thông tin cần 
thiết của chương trình một cách trực quan và đơn giản hơn. 
 Giao diện phần mềm hoàn toàn bằng tiếng Việt, tên các chức năng đều nói lên tác dụng 
của nó vì vậy người sử dụng có thể làm quen nhanh chóng. 
  

  1. Các phím điều khiển 
 Sau khi mở file, để di chuyển trong không gian 3D, hãy sử dụng các phím sau: 
 - Giữ và di chuyển phím trái chuột: Xoay hình 
 - Giữ và di chuyển phím phải chuột: Di chuyển ngang 
 - Giữ và di chuyển phím giữa hoặc 2 phím trái phải cùng lúc: Tiến lại gần hoặc lùi ra xa 

  

  2. Biên tập lộ trình 
- Thêm: Thêm tọa độ hiện tại vào danh sách lộ trình 
- Lên: Dịch chuyển thứ tự tọa độ đang chọn lên trên 
- Xuống: Dịch chuyển thứ tự tọa độ đang chọn xuống dưới 
- Loại bỏ: Xóa tọa độ đang chọn 
- Xóa: Xóa trắng toàn bộ danh sách 
- Điểm xuất phát: Dùng để chọn tọa độ bắt đầu (khi sử 
dụng chế độ Thăm Quan). 

  3. Thay đổi trình điều khiển 
 Trình điều khiển có liên quan đến chất lượng hình 
ảnh hiển thị, mặc định để ở chế độ Software (dựng hình 
bằng phần mềm), do vậy chất lượng sẽ kém. Nếu bạn có 
trang bị card tăng tốc 3D, hãy chọn một trong 3 trình điều 
khiển là OpenGL, DirectX 8.1 hoặc DirectX 9 và nhấn Sử 
dụng mặc định để chuyển chế độ dựng hình. 
 Lưu ý: Sau khi chuyển đổi, cần phải khởi động lại 
chương trình, vì vậy bạn nên lưu lại các thay đổi trên tập 
tin đang mở trước khi đồng ý khởi động lại. 
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  III – Các quy ước 

  1. Về tên file 
 Mỗi khung cảnh (gọi là map) sẽ kèm theo các thông tin như Lời giới thiệu, lộ trình tự 
động, điểm xuất phát (dự kiến bản tiếp theo sẽ thêm thông tin về âm thanh, hình ảnh preview 
xem trước,…) tuân theo các quy định sau: 
 - Tập tin chứa khung cảnh (map) được đặt trong thư mục con \media\maps của 
chương trình 
 
 - Tập tin chứa lộ trình sẽ được đặt tên theo dạng: 
 Tênmap.tênđuôi-waypoints.txt 
 Ví dụ: Map có tên là hanoi.3ds thì tập tin lộ trình là hanoi.3ds-waypoints.txt 
 * Nội dung tập tin này quy định như sau: Mỗi tọa độ nằm trên 1 dòng, các thông số 
x,y,z được ngăn cách nhau bởi dấu phẩy. Phần thập phân được ngăn cách bằng dấu chấm. Chú 
ý không có dấu cách. 
 Ví dụ: 
 124.53,-12443.32,43368.88 
 445.99,6545.345,5434.23 
 
 - Tập tin chứa điểm xuất phát sẽ được đặt tên theo dạng: 
 Tênmap.tênđuôi-start.txt 
 Ví dụ: hanoi.3ds-start.txt 
 
 - Tập tin chứa lời giới thiệu được đặt tên theo dạng: 
 Tênmap.tênđuôi.txt 
 Ví dụ: hanoi.3ds.txt 
 
 - Tất cả các texture và tài nguyên của map phải để chung thư mục với map. 
 
 Mọi sự vi phạm quy ước đều có thể dẫn đến việc phần mềm báo lỗi, chạy sai 
hoặc thậm chí không chạy. 
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C – CÁC ĐIỀU KHOẢN VÀ ĐIỀU KIỆN 
 
1. 3DTours sử dụng 2 thư viện liên kết động miễn phí (DLL) là Irrlicht và IrrKlang là sản phẩm 
của nhóm Irrlicht và Ambiera. 
 
2. 3DTours là sản phẩm trí tuệ của nhóm 3DTours, bạn (người sử dụng) được phép sử dụng 
3DTours miễn phí cho các hoạt động không sinh lợi. 
Đối với các hoạt động có mục đích kinh doanh sinh lợi, bạn phải liên hệ với nhóm tác giả để 
thỏa thuận. 
 
3. Nguồn gốc xuất xứ của phần mềm cần phải được tôn trọng; bạn không có quyền thay đổi 
hoặc mạo nhận mình là người viết ra 3DTours. Các logo, dấu hiệu và tên tác giả phải được giữ 
nguyên vẹn, không được phép thay đổi. 
 

  
 


